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CHAUDE LA NUIT

,

CHAUDE!
Enfin on s'occupe de nous a la tele ! Une emission
entierement consacree a I'informatique et qui dure,
tenez-vous bien, TOUTE la nuit du samedi 27 au
dimanche 28 avril. Une nuit ou vous ne serez pas
seul a programmer devant votre ordinateur. Que va
t-il s'y passer ? Mystere et boule de gomme ! Sa-
chez que les ordinateurs, les minitels, les pirates,

Georges Leclere et votre journal idolatre seront la.

Le premier qui branche sa tele sur sa becane au
lieu de regarder cette emission, je lui bugge (* )

son programme a mort et je lui scratche son DOS !

C ) Ou plutot, je lui "bogue" son "listage" et je lui

"abime" son "SED", comme dirait Savonet de
t'Academie Informatique Frangaise.

C'est nouveau, <pa vient de sortir

:

L'actualitedelamicro-informattque. Lire pages 9,10.

YODLEIII! YODLEUt! YODLEUIL.
COUCHO est en page 17.

DEULIGNEURS
Les faineants page 11

CINOCHE-TELOCHE
pages 14 et 15.

FORMATION A L ASSEMBLEUR
Le prof et I'amateur eclaire vous attendent a la page 19.

J'AI TOUCHE JACK TRAMIEL

!

Jacques Tramiel etait a la foire internationale de Hanovre avec ses

nouveaux Atari. Nous aussL
CARTE D'IDENTITE

Hanovre est une plaque tournante

de 1'industrie eTectronique en Alle-

magne. C'est dans cetle ville, situee

a environ 650 kilometres au nord-

est de Paris qu'ont ete fabriques les

premiers disques laser. Et c'est a

environ dix bornes de la que se

tient la plus grande foire d'Europe :

la Foire d'Hanovre. d'ou le nom.
La semaine derniere, une partie de

cette foire fjtait consacree a I'infor-

matique. Pour donner une idGe de

1'importance de cette manifestation,

il suffit de dire qu'elle fait environ

deux kilometres de long, que les

deplacements inlra-muros sont as-

sures par un service de bus gratuits

et que le seul commerce qu'on ne

puisse pas trouver dans son en-

ceinte est un hotel Tout le reste est

prevu : marchands de vetements,

de disques, supermarchSs, restau-

rants, librairie, night-club...

Un detail qui a son importance : le

catalogue de .la foire, section infor-

matique ne fait rien moins que 3000
pages, 6crit serre. Vous voyez le ta-

bleau ?

L'AMUR TUJURS

Vous savez pourquoi j'y suis alle, a

Hanovre ?

Ceux qui ont repondu "pour voir

tramiel' ont gagne une superbe
statuette de lui en couleur . Pour

I'obtenir, achetez 200 HHHHebdos.
decoupez ses photos et collez-'es

les unes sur les

autres. C'est du

plus bel effet.

Le stand Atari etait

minuscule, mais un

des plusfrequenies

Partout, le slogan

"la puissance sans

le prix" etait repris.

en anglais et en

allemand.

Et heureusement

Jack etait

compte, il lit I'HHHHebdo ! Si ga se

trouve. il tape les programmes !

(Au fait, ii doit me lire, en ce mo-
ment * Salut, Jack.)

Bon. c'est bien joti de I'avoir vu.

mais c'est surtout ses machines qui

sont interessantes. Surtout qu'il

etait la pour annoncer les prochains

32 bits auxquels il avail fait allusion

pendant le Consumer Electronics

Show de Las Vegas. Rate : pas de

32 bits, ni d'annonce, ni de specifi-

cations avant Octobre ou Novem-
bre. La raison : tout va etre fait pat

Atari pour promotionner la serie

'ST.
Cette fameuse serie qui comprend

deux appareils : le 130 ST. 128 Ko

de Ram et le 520 ST, 512 Ko de

Ram. lis en sont ou, ceux-la 7 Le

130 ST est deja en production

depuis un mois d6ja. II sera lance

en Pal (standard video anglais) et

en Ntsc (le meme, mais ameTicain)

des le mois de Mai. Le 520 ST, lui,

entre en production le mois pro-

chain. Mais, 6 subtilite' infinie. le

130 semble d'ores.et d6ja mort:

Atari a annonce sa volonti d'impo-

ser le 520 sur le marche;. pour bat-

tre Apple sur son propre terrain :

presque tous les programmes pour

Macintosh sont prevus pour la ver-

sion 128 Ko. compatibilite oblige.

Les acheteurs de la version 512 Ko
I'ont, en quelque sorte, dans I'os,

puisqu'ils se retrouvent avec 384
Ko Inutllise's. Sur Atari, pour la dif-

ference de prix il est bien plus inte-

ressant

^^_^^^^^^^_ d'acheter un

I 520 qu'un

LE GEM,
ENCORE ?

Tu paries.

encore !

LeGem
(Graphics

Environment
Manager, un

ciesbonnaire de
bureau

lion chbmage a cote des impots de

Paul McCartney ! Deux 520 ST

6taient exposes et contrairement au

Consumer Electronics Show, i!s

eiaieni termines. pas de fils qui de-

passent. pas de bouts de plastique

de tous les cotes et ce coup-ci le

Gem etait completement implant!

Aie ' La daaue au'ii se prend le

plus agreable Sinon, il a toujours

le plus beau processeur video qui

soil (256 couleurs simultanees sur

I'ecran, une resolution a chier par-

tout) et le DOS le plus pourri qui

soit. Et puis, il est toujours aussi

compatible avec le 800 XL. De

toutes faQOns. on vend les stocks et

on se consacre au 520 ST excusez-

Petit

bonhomme maussade
une tete de requin en pleine c

de fringale. il a eclate de rire et m a

vigoureusement serre la main lors-

qu'on lui a dit que c'etait moi qui

avais ecrit 'Tramiel nest pas mort.

il bande encore". Vous vous rendez

de Digital

Research qui ressemble fort au sys-

teme d'exploitation du Macintosh)

sur IBM et sur Atari, c'est lalloca-

Macintosh ! C'est mieux ET en cou-

leur ! Et quelles couleurs : trois po-

tentiometres, reglables avec la

souris vous permettent de regler

I'intensite de bleu, de rouge et de
vert que vous voulez. Vous avez

alors une infinite de nuances a dis-

position, puisque toutes peuvent

etre creees avec ces trois couleurs

de base.

Pas de limite aux fenetres. c'est

plus rapide que sur le Mac, plus

complet surtout. Normal : il suffisait

de refaire le systeme du Mac en

mieux ' Mission accomplie.

Lorsque i'ai montre a Tramiel la

couverture du numGro 78 ou nous

I'avions fait dire 'Je vais tous vous

bouffer*. la reaction a ete imme-
diate : 'Vous avez oublie de dire

que c'est LE PLUS VITE POSSI-

BLE !*, En effet, pas d'echeance,

pas de "nous voulons x appareils en

198x'. le but est dc prendre TOUT
le marche, et vite. Seuls concur-

rents : Apple et IBM. Et ils vous

font peur 7 Non, pas vraunent.

A cote de ca (je vous parlerais bien

du 520 ST pendant encore 12

pages, mais il y a d autres choses.

dans la vie), Atari a toujours la

gamme XE. XE, c'est le nouveau

nom de I'Atari 800 XL et de ses

avatars, notamment le 130 XE, qui

n'esl autre que le 800 XL avec 64

Ko de memoire en plus. Petite

transformation ; le clavier est bien

moi de revenir la-dessus, mais c est

vraiment le fer de iance d'Atan.

ASSEZ O'ATARI, LES
AUTRES !

Les autres, c'est d'abord Commo-
dore. Avec le C128, qui existe, qui

n'existe pas. qui est la, qui n'est

pas la et qui marche ou qui ne mar-

che pas.

Je vous garantis qu'il marche et

qu'il est 'la, je I'ai essay! Pas de

Gem dessus, c'est bien dommage,
mais il est au moms compatible

CP/M : c'est deja pas mai Autre

avantage : il est compatible avec le

CBM 64. puisqu'une instruction

speciaie (GO 64) lui permet d'etre

sous le contrdie de la Rom basic de

ce dernier A I'initialisation, I'ecrantaiisaiiou, i eudii

Suite page 16

ce dernier A I initialisation

mnwm

BIDOUILLE GRENOUILLE
Ou comment tricher, pirater. modifier, trafiquer, magouiller.

bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier.

Mais dans la legalrte. au moins ? Of course, mon general

!

Lire page 9.

CONCOURS PERMANENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000
francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000
francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux
chaque trimestre. Reglement en page interieure.

Deb PROGRAMMEo POUR VOTRE ORDINATEUR

;

AMSTRAD . APPLE lie et lie . CANON X-07 . CASIO FX 702-P.
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . HECTOR HR

.

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
SHARP PC 1500 . TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, TO7/70, ETM05

J>

Allemagne 3.50 DM Belgique 1~ Frs - Canada 2.50 S - Luxembourg 74 Frs - Suisse 3,30 Frs - 10F



LUCKY JOE
Quelques malheureux dollars en poche, nanti d'une foi

inebranlable en sa bonne etoile, Lucky entra dans fe

tripot...

Marc SALAUM

Mode demploi :

La table etait libre.LUCKY savanca vers elle el y posa ses deux
flingues. Adroite, il empila maladroitement ses 22 dollars, en haut a
gauche s'aligneraien! les 5 carles conslituanl la "main". En haul a
droile, un emplacement etait prevu pour les messages du croupier

CANON.
Le croupier demanda : Valeur de la mise 9 1 a 9 dollars LUCKY
repondit prudemment 2. Les 5 cartes distribuees apparurent une a
une : As de coeur, Roi de pique, 5 de trefle. 6 de coeur et 6 de
pique. En haut a droite. la premiere des 5 minuscules carles cli-

gnota. II decida de garder les deux 6 et appuya 3 lois sur J el 2 fois

sur G pour conserver les deux 6. 3 nouvelles carles saffichereni. La
"main" etait mainlenanl la suivanle : JOKER, 7 de coeur. As de tre-

fle el les deux 6, II jeta le 7 et I'As en pressant G.J.J.G.G et n'obtint

qu'un 10 el un valet. Un message apparut : JOKER ?? II appuya sur

6 et sur la louche ";". le JOKER se Iranstorma en 6 de trefle. Le
croupier annonca BRELAN et lui donna une tois sa mise. puis le jeu

continua : Valeur de la mise ?...

Vous jouez avec 54 cartes; AS, 2. 3, 4. 5, 6. 7. 8. 9. 10.

Valet, Dame, Roi dans chacune des 4 couleurs, trefle, coeur, pique

et carreau plus 2 JOKERS. Au debut du jeu vous disposez de 22
dollars. Le programme reconnait les configurations suivantes :

CANON X 07

POKER : 4 cartes identiques plus 1 JOKER ou 3 cartes identiques

plus 2 JOKERS : Mise multipliee par 10.

FLUSH
: 5 cartes se suivant dans la meme couleur; ordre des

cartes : AS. 2, 3, 4. 5. 6. 7. 8, 9. 10. Valet. Dame. Roi ; Mise multi-

pliee par 8
CARRE : 4 cartes identiques : Mise multipliee par 7.

FULL 3 cartes identiques plus 2 cartes identiques : Mise multipliee

par 5.

SUITE : 5 cartes se suivant de couleurs differentes Mise multipliee

par 3.

COULEUR : 5 cartes dans la meme couleur Mise multipliee par 4.

BRELAN : 3 cartes identiques : Mise multipliee par 1

Les paires et les doubles paires ne sont pas reconnues. Lorsque 1

ou 2 joueurs tigurent dans la "main" a la fm des echanges, il faut

donner la valeur et la couleur attribuees au(x) Joker(s). Frappez au
clavier :

1 pour AS

s • 5
6

-

6
/ " 7
o 8

9 9

o • 10

V - Valet

1) Dame
H Roi

Trefle

Coeur
Pique

? Carreau

1 ' *«#**************
2 '* LUCKY JOE *

3 '* CANON X-07 *
4 '*BY Marc Salaun*
5 ' »********#*******
10 CLS: CONSOLE, , ,0:CLEAR250
20 G0SUB20000
30 GOSUB 15000
40 GOSUB24000
100 DIMP 14) , D(4)

110 SP=115:SY=31
150 G0SUB21000
160 GA=22:TT=GA:GOSUB13000
500 BEEP40,5:LOCATE11 .OIPRINT 'Mib
ell-9)

"

510 MI«»INKEY«: IFMi*-" "THEN310
515 IFMI*< "1"0RMI*>"9"0RVAL(MI*) >T

TTHEN510ELSEMI=VAL(MI«)
530 L0CATE15,0:PR1NT- " ( MI*|
1000 'jeu
1005 B*="01234"
1040 F0RW=1T03
1O60 IFW=1THEN1500
1080 b*=--:locate ii,o:print 'J

G"

:

1085 LINE (76,0) - (76,7) : LINE (109, 01

-
( 109,7)

1090 LOCATE 13,0: F0RI=0T04: PRINTCHR
SI 150) 1 :NEXT
1100 A=TKEY! "x") :F0RZ=48T052
1120 AS=INKEY«: IFA*=" "THEN LOCATE
13* (2-46) ,0: PRINTCHR* ( 150) f ICH-32:
G0T01170
1130 IFAS="J"THENBS=B*+CHRSIZ> : CH=
32IG0T01 170
1160 IFA*O"G"THENlI20ELSECH=150
1170 LOCATE 13* (Z-48) , 0: PRINTCHR*

(

CH) ;

1180 IFA*=" "THEN 1120
1190 BEEP30.1
1195 F0RI=1T010!NEXTI
1200 NEXTZ
1210 IFB*=" "THEN2000
1500 F0RX=1T0LENIBS>
1520 NC=INTIRND! 1 >*54)
1540 IFA(NC,0)=0THEN1520
1542 E=VAL (MID*!B*,X, 1 )

)

1545 BEEP10.2
1548 L0CATEE*2+1, OIPRINT CHR»(A(NC
,0) )

1555 L0CATEE*2+1, i:PRINT CHR*(A!NC

1560 BEEP40,2:BEEP0, 10
1570 D ( E ) =A ( NC , ) : A ( NC , : =0
1580 P(E)=A(NC, 1) : AtNC, 11=0
1600 NEXTX
1620 NEXTW
2000 •joker?
2005 F0RI=0T04
2020 IFD(I)( >254THEN2510
2025 LOCATEll.OiPRINT "Joker 77
2030 B«=" 1234 567B90VDR"
2040 C«=INKEYS: IFCS=" "THEN2040
2050 C=INSTR!B*,CS)
2060 IFC=0THEN2040
2065 BEEP40, 2: LOCATE 17,0: IFC=1
ENPRINT " 10" ;ELSEPRINTMID*(B*,C

2070 DII)=C+127
2200 CS=INKEY«: IFCS=
2220 C=INSTR( SI/'",
2230 IFC=OTHEN2200

2235 BEEP40,2:PRINT CHR*(C+2231J
2240 P(I)-C+223
2305 F0RZ=25T010STEP-l:BEEP2, 1 : NE
T

2310 L0CATEI*2»1, OIPRINT CHRS ( D (

I

2320 LINE(4*I*12,0> -( 13*1*12,0)
2330 L0CATEI*2+1, l:PRINT CHR* ( P I I

)

I

2510 PRESET! (I*12)*9, 18) INEXTI
3000 ' valeur main?
3500 BF=0:C0=1
3505 BF=0:C0=1
3520 F0RI=0T03
3530 F0RT=I*1T04
3540 BF«BF*ABS ( ID! I ) "D ( T ) )

1

3545 IFP< I ) < >P (T) THENC0 =

3550 NEXTT
3560 NEXT I

4000 ' suited
4005 F0RI=0T03
4020 F0RT=I+1T04
4030 IFD(I) <=D(T)THEN4050
4040 GS=D (I):D(I)=D(T):D (T)=GS: GOT
04020
4050 NEXTT
4060 NEXTI
4070 F0RI=0T03
4080 IFDII)OD(I*l> -1THENSU =0:G0TQ
SOOO
4090 NEXTI
4100 SU-1
5000 * aigui 1 lage
5010 IFBF=10THEN XX=10: CS='Poker
:G0T07000

5020 IFC0=lANDSU=lTHENXX=8:CS="Flu
sh -:G0T07000
5030 IFBF=6THENXX=7:CS="Carre
:G0T07000
5040 IFBF=4THENXX=5:C*=*Ful

1

:G0T07000
5050 IFSU=lTHENXX=3:CS="Sui te
:G0T07000
5060 IFC0=lTHENXX=4:C*="Coul»ur '

:G0T07000
5070 IFBF-3THENC*--brelan ":XX=1
:G0T07000
5080 C*=-perdu '

6000 'perdu
6010 F0RI=30T040: BEEPI , 1 1NEXTI
602O LOCATE1 1 .O: PRINT C*
6030 TT=TT-MI:G0SUB12000
6070 G0SUB21020
6080 BEEP0.50
6085 IFTT=OTHENLOCATE11,0:PRINT
Plume. .

" :G0T0S000
6090 G0T0500
7000 'gagne
7010 L0CATE11 ,0
7030 PRINTC*
7040 F0RI=1T020:BEEPXX*5, 1 :BEEP45,
2:NEXT7050 GA=MI*XX: I FTT *GA< 198THE
N7060
7055 ga=198-tt:gdsub13000:beepo,so
:goto9ooo

7060 tt=tt+ga:g0sub13000
7070 BEEP0.50
7080 G0SUB21020
7090 G0T0500
3000 'plume
eoio fori=ito3:locate ii,i:printch
R*( 140*1 I iCHR*( 143*1 ) i CHR* (146+1) J

OFF
'banque saute
A*=*Heureux homme

9020 AS=AS+". le casino peut-il se
re+aire en vous proposant une aut

9030 A*=AS+"part ie 7 (0/N)
9040 1 = 1

9050 BEEP30,2:BEEP10,i
9060 LOCATE 1 1 ,0
9070 PRINTMID*(A*, I , 9) | : IFI=1THENB
EEP0.30
9080 1-1*1: IFKLEN1A*) -9THEN9050
9090 IFTKEY i 'O" ) THENRUNELSEIFNOTTK
EYCN')THEN9080
9100 OFF
12000 'perte mise
12010 F0RI=MIT01STEP-1
12020 BEEP20,2:BEEPO, 10
12025 SY=SY- (POINT (SP.SY) =0) : IFSY=
32THENSY=10:SP=SP+6
12030 F0RJ=SPT0SP*5
12040 PRESET! J-2.SY)
12050 NEXT

J

12060 NEXTI
12070 RETURN
13000 ' gagne mise
13010 F0RI=1T0GA
13020 SY=SY+ (POINT (SP.SY) ) : IFSY<10
THENSY=31 : SP=SP-6
13030 SX=SP:SX=SX+ I INT IRND(0)*3) -2

13040 PSETISX.SY) :PSET(SX*1,SY) : PS
ET(SX*2,SY)
13046 BEEP30,2:BEEP0, 10
13050 NEXTI,
13060 RETURN
15000 'cadre
15010 F0RI-4T052STEP12
15020 LINEd,£>-(!, 17)
15030 LINEII, 17)- (1*9, 17)

15040 LINE(I+9, 17) - (1+9,0)
15050 LINEII+9,0) - (1,0)
15070 NEXTI
15080 LINE (64, O) - (64, 31 i

15090 LINE(0, 19) -164, 19)
15100 LINE (65,8)- 1119, 6)

15110 RETURN
20000 ' graphisme
20010 FONT*( 128) ="252,0, 16,48,80,

1

6,48, 120-
20020 FONT* (129) ="252,0, 124, 76,28,
112, 100, 124"
20030 FONT* (130) ="252,0, 124,68,28,
12,68, 124"

20040 FONT* (131 )
= "252, 0, 8, 24 , 56 , 10

4, 124,8"
20050 FONT* I 132) = "252,0, 124,96, 120
, 12,76, 120"

20060 FONTS! 133) =-252, 0,60, 96, 120,
108, 108,56"
20070 FONT*( 134) ="252,0, 124, 124, 12
, 24, 48,48"
20080 FONT*( 135) =-252,0, 124, 108,56
,124, 108, 124"

20090 FONTS ( 136) ="252, 0,56, 108, 106

,60, 12, 120"

20100 FONTS< 137) ="252, 0,92, 92, 84,8
4,92,92"
20110 FONTS (13B) ="252,0, 108, 108, 10
8,40,40, 16"

20120 FONT* (139) ="252,0, 120,60,36,
36,60, 120"

20130 FONT*! 140) ="252,0, 124, 100, 12
4, 120,92,68-
20140 FONT*! 141) ="252, 0,0,0,0, 12,2
8,60
20150 FONT* (142) = "56, 56, 24, 8, 16, 16
,24,24"
20160 FONT*! 143)="4,4,0,0,0,0,0,0
20170 FONT* 1 144) ="252,0,0,0,252,25
2, 124, 124"
20180 FONT*! 145) ="60,0, 196, 6B, 16,

1

6,84, 124
20190 FONTS! 146) ="0,56, 144, 128, 12
4,0,0,0 —
20200 FONT* (1471 ="252, 0,0,0, 128,22
4,240,248
20210 F0NT*(148)=-248,56, 176,32, 16
, 16, 48, 48
20220 FONT*( 1 49 ) = - 64 , 64 , 126 , 1 28 , O

,

0,0,0
20230 F0NT*(150)=-252, 132, 132, 132,
132, 132, 132,252"
20240 F0NT*(224)="0,56,56, 16, 124,

1

24, 16,56

•

20250 F0NT*(225)="0,40, 124, 124, 124
,56, 16, 16"

20260 FONT* ( 226) ="0, 16, 56, 124 , 124,
124, 16,56"
20270 FONT* ( 227) ="0, 16, 56, 124 , 124,
56, 16,0-
20280 F0NTS(254)="252,0,68,56,84,

1

24,56, 16"

20290 F0NT*(255)="124, 124, 124, B4,

5

6,40, 108, 108*
20300 RETURN
21000 'cartes
21010 DIMA(53, 1

)

21020 V=128:C=224
21030 F0RI-0T053
21040 A!I,0)«V:A(I, 1 ) =C
21050 V=v+1 : IFU>140THENV=128:C=C+1
21060 NEXTI
21070 A(52,0)=254:A!52, 11=255
21080 A(53,0)=254:AI53, 1 ) =255
21090 RETURN
24000 'pistolet
24003 R=-2:T=0
24005 REST0RE25000
24010 F0RI=1T016
24020 READA.B.C,

D

24030 LINE (A + R.B + T) - IC + R,D*T)
24040 NEXTI
24050 F0RI=1T018
24060 FDRJ=21T02B
24070 IFP0INT(1*44, J) THENPSET (20-

I

, J)

24080 NEXTJ,

I

24090 RETURN
25000 DATA47.21 ,47,23,52,21,57,21
25010 DATA48,22,54,22,4B,23,60,23
25020 DATA58,22,59,22,58,23,60,23
25030 DATA52,24,61 ,24,57,25,62,25
25040 DATA53,25,53,25,55,25, 55, 25
25050 DATA54,26,56,26,59,26,63,26
25060 DATA58,27,64,27,59,27,64, 27
25070 DAT A58, 28, 64, 28, 60, 22, 6 I, 21



SUPER PAC
Encore une histoire de PAC mais qui devra, dans cette

histoire, user de ses pouvoirs paralysants contre des
mechants monstres articules.

Frangois DOUE

Mode demploi :

Into the program |„

3 PRINT"X
4 PRINT'-BgT-TfttO^MICI SUPER PRCf
3 PFINT-SIBWr .TfiBC15>"PflTIEHCE"
6 PRINT-»f.THB<ll>"aLES MONSTPES SERONT Lfl..."
? PRINT"W.TRB<11)"DRNS 43 SECONDES ' ' W

5 REM LECTURE LRNGFIGE MACHINE
19 FORI-0TO46 RERDMV P0KE49764+I . MV NEXT REM BOUCLE PRINCIPLE
25 FORI-0TO17 RERDMV POKE50B16*! . MV NEXT REM PAUSE
26 OOSUB70B
30 FORI-0TO210 PEflDMV POKE5004B* I - MV NEXT REM MOUVEMENT pi I jrnjEUP

32 <icisuB?ee
35 FORI-0TQ113 RERDMV POKE503B4* I , MV NEXT REM SCORE
36 FORI-0TO251 RERDMV POKE50432*I.MV NEXT REM TIP
3? GOSUB700
38 F0RI-BT0443 PERDMV POKE49270*! .MV NEXT REM MOUVEMENT DES MONSTPES
39 REM DESSIN DES SPRITES -12 FORMES' MONSTRES >. 1 JOUEUR

. 2 BOULETTES
40 FOR1-0TO244 RERDMV P0KE5B698+ 1 .- MV NEXT REM TRRCE DU TERRAIN
41 GOSUB700
42 F0R>9T015 FOR1-0TO63
43 REH&D P0KE14336*J*64*I,D NEXTI NEXT J

45 REM DEBUT DE PHRTIE
46 PRINT-mWMWOULEZ LH REGLE DU JEIP"
47 GETR* IFRM""THEN47
40 IFR*-"0"THENG0SUB6BB
58 POKE33280.il P0KE53281, 10 PRlNT"fWB"TRB<4)"VITESSE''l ft 9
32 GETCI IFC«-""THEN32
34 UaVHL<C*> IFIK1ORU510THEN48
56 C-33-3»U
57 REM TRRCE DU CHDRE
38 V-1024 14-35296 PRINT'TT
60 FORI-40TO79 -POKEV+I, 102 P0KEU+I.9 NEXT
70 FORI-119T0999STEP4B POKEV*I,102 P0KEW*J,9 NEXT
80 FORI-999TO960STEP-1 POKEV+I, 102 POKEU+I , 9 NEXT
90 FOR I -920TO09STEP-40 POKEV* 1 , 102 POKEU+I . 9 NEXT
92 GOSUB400
94 GOTO 1^3
96 IFQ*O""THENI10
98 0«»'" D«- M "

99 REM LIGNE TITRE ET SCORE
188 X»-".W' FORI"0TG11 Qt*Q**X* NEXT 0»-0**" .

"

IBS E*""..." FORI-0TO11 D*«D*+E» NEXT D*=D*+".

"

118 PRINT"»IBr;TflB'2)D*
120 FORI-OTOfiPRINTTHB^XJ* PPINTTHB<2>0« PRINTTRBC2 jDf NEXT
173 PRINT"** SCORE 00BB MflXI ".B
176 PRINT"*!". TfiB'29»""WITESSE II" . VHLCCSJ, -||

"

177 PQKE1434,32

edito

t PGKE33297.0 P0KE5J296. I PGKE33289.2
) POKE2040.233 PGKE2041.230 P0KE2'842 , 226 POKE2043,231 P0KE2E144, 2 3i

5 POKE2043.231 POKE2046,232
J P0KE53248 24 P0KE33249,38 POKE53230.64 POKE*. ^231 . 22f PuKE53232. 176
J P0KE53253.132 P0KE53264.2 P0KE971 .204 POKE972 .3 P0KE33269.7
) P0KE977.C P0KE53278.B P0KE649, 1 POKE978.201 P0K-£98B.19B
. S»212»256 POKES-MS . 230 POKES+18. 129
i P0KE973 - 2«J P0KE376.16WJ POKE973-0 POKE974.0 P0KE6M/12B P0KE2/8
i P'>E'-:<29n.2 P0CE53291 2 P0KE53292.2 P0KE53293,2
' PCWE231.81 P0KE252.4 P0KE253,19B P0KE254 7 P0KE54296. 24
) GETTJf IFD»O"Z"TH£N270
t SVS49764
I REM Fill DE PHRTIE
> H=54272 POKEN+6.240 P0KEH+3

.
POKEH+4.0 POf'EH+4,17

) EE = >* F"i«'!=?T.-4-7-t'-'-l 5-.f-. = tT-! [PEE .=1'-' ft , "f >ipi> EV?2-> ' ,'.'--. :-/.<

i P0>'E53269.n
j FOPJ-4T01STEP-1 FDPKK=2»iJ*ITOS0-2»J«I POKEH+ 1 K.t- NEXTKK.J.l PCiKEH+4
S fl»PEEK'183€"-48+l«*'"PEEK' 1635 '-46 .-100*' PEE> <1B34 '-46 >+tMW< PEE* '1033'-4S'
) IFB<flTHENFOPt«0TO? POKE 1 >J45+ 1 PEEl- ' 1033*1 P0KEH+21 + I.1 NEXT B=H
5 POKE53269.0
) PPIHT"<WH". THB'5'"UME HIJTPE PflPTIE'"'

I GETR» IFR*»""THEN330
! IFR*-"N i'THEN33B
) ifr*O"0"then338
J PPIHT"«W".ThB(3J" "-C0T045
) PRIHT"3MMMU REVOIR..." END
) PEM TRRCE DU DECOR HU HHSHRD
) POKE970.0 POKE971.0 S-54272 P0KES*18. 129 POKES' 15 . 230 P0KE24?, 5 P0KE248-2H
) SVS50688
) P0KE1103.46 Pr.iKEU06.46 P0KE1143,46 P0KE1982.46 P0IE19B1,46 P0KEI942.46
) POKE33377.0 PriKE5537S0 P0KE55417.8 F0KE36234 , POKE36233.0 P0KE56214.9
) RETURN
) REM REGLE DU JEU
) PPHIT"3M»IIL FRUT NRHOSft LE PLUS POSSIBLE" PRIHTTHK3) "DE BOULETTES".
) PPINT-'UHVFiNT D'ETRE HTTRBPE" PRINTTftBOVPfW L'ON DES DEUX MONSTRES"
} PRINT PRINTTRB(3)"P0UR HLLER H DRO I TE HPPUVER SUP X
I PRINTTflB<:i4)"fl GfiiJCME HPPUVEZ SUR Z"
> PR1NTTHB(14VEN HHUT HPPUVEZ SUR H"
i PPINTTHB<14)"EN BBS HPPUVEZ SUR B"
) PRINT PRINTTHB<3>"P0lJR LHNCER DES BOULES"
5 PPINTTHB<3)"PHRHLVSfiNTESBHRRE ESPHCE"
) PRINT PRINTTRB(3)"SI UN MONSTRE EST TOUCHE VOUS GHONEZ"
5 PRINTTfSWDES POINTSIET TPOIS COUPS D'RVHNCE"
' PRINT"*", THB(3)"P0UR DEBUTEP RPPUVEZ SUR Z"
I PRINT PRINTTHB'6>"B0NNE CHANCE'" PPINT"IB»f*PPUVEZ SUR UNE TOUCNE"
? GETR* IFRf-""THEN652
) PRINT"^ 1 RETURN
) PEM SON
3 H-54272 P0KEH*24 .

31
: POKEH*6.0 POKEH'22. 10 P0KEH*23. 1 FORZ-1 T06 POKEH+1,24

3 P0fEH*3,31 P0KEH*4,129 FORX-1TO50-Z NEXTX POKEH+4, FOPX-1TO190 NEXTX,2

ASTROLOGIE
Passionnes de sciences divinatoires, sachez ce que
vous reserve les lendemains qui chantent.

Eric BAELDE

SUITE DUN 79
12510 READ UiREPiD B**"1'-:RE0D 02, 0, 0, 0, 263

Q.fi=L|+ft*N: A, B:U=A-*B*N: E-6
GQSUB |, fl"-W= READ A, B, D:D ! 1080 "JU'TJATA 268

L=A*S1N U+B* 35, .0931294
12520 REfiD El, c\f*iE COS U+D*S1N 2, 12.737,440

1=E1 J-DE;EE=E (2*U) 8c-8, .018335
l*J80-'n:afi=fi 13610 REAfJ A, B, 0:D ,5.20256!
Q+DA:U=n E=A*£1N U+B* 1 1030 DATA 99.453,

12530 U=UJ-t-DU^EE:Ci- COS U-'D'TCOS 00002767,
L-U:GOSUB "f*l (2*U> SIN ! . 308736
"

: f1=0 !3620 READ A, B, 0, F 14035 •SAT'DATA 13

12540 U=n-*EE*S1N U DU=A*S1N U* 5.036, .001 15
I IF INT (U*l BTCOS U*D* 674, -.8142, -

E6X>1NT CU* SIN C2*U)+F* 011, .008, -7

1E6)LET U=U: COS t2*U) 93E-6, .00134
GOTO 12540 13630 READ A, B:DA= , 0, .078, .046

12550 0=2*ATN CTflN 0*SIN U»B* ,0,0
fU/2)»J(U'E COS UJRETURN 1 4 096 DATA 49E-6, .

lV<l-El)))i 14000 'SO"DATA 228 802933
GOSUB "A'SU" 3641, .98564 14 100 'SA"DATA 279
q 7342, 3E-4, 28 721, .033197

13000 READ O.REAO 1 . 238, 42062E 88, 91. 117, 53
n:fl=0-*P*N: -9, 45E-5, .01 62E-8, .85589
GOSUB "A" :Q* 625062, 418E- 2, 9.551717
A .7 14110 DATA !J2,*3,

8888239 f.13010 READ A;A=ASN 14010 DATA 137E-9
(OTSIN CU*U- 14028

'
,

ri£'
, DATA 223 SIN 2.492519

0)):GOSUB "A 84], 4.09237 14115 "UR]"DATA 24
'

: B^A 703, 75.913, 4 8. 153, 233E-6
13020 G=ACS (COS ( 253E-8, .2056 . .864, .B82,

U+U-OJ'-CDS B 15, .382098 036, -335E-6,
l;Q=U4.L]: 14030 DATA 42. 157, 0021, 8..120
GOSUB "A":H= 00003244, 3, .8194, .006
A SIN. 7. 003 ,0,0

13030 POR l=-3T0 2 14040 UE"DATA 206 141 16 DATA -
. 08382

-K>(-n*]*&» .758, 1.60216 a

O+CINT <l/-2+ 873, J30. 154, 14120 UR"DATA 248
l>-»l>*36Bi 3757E-8, 6816 .487, .011769

IF KXH-20R K E-6, .72333 02, 17] .563, 4

>H-»2NEXT 1: 14050 DATA 75.797, 064E-B, .0463
BEEP 6: STOP 00002502, 44, 19.21814

13040 R=AA*(.J-L"1* SIN 3.393636 14130 DATA 73.482,
COS U) 14060 T1A"DATA 124 08001365,

13050 v=RfCOS B:X.- 765, .521071 SIN .722464
v»COS K-»KS:v 08, 334.251,5 14135 NCT'DATA 28
^YTSIN K+YS: 038E-B, .0933 4. 159, 233E-6
A=ftTN CY-'X)-* 09, 1.523678 , -.5926, -.05
(X<0J*SGN Y* 14020 OATA 48. 794, 61, -.0243, 44
180: GOSUB "A 00002127, E-5, 476E-6, -

': J=A SIN 1.850303 6E-3, .024, -.

13100 RETURN 14075 JUl'DAIA 13 025
13500 . "DD"DE=0:DA= '. .V ! 14136 .DATA .006, -.

9:DL=0:OUI=0: 674, . 3334, 0, 006, -82E-5, .

RETURN 9, 361E-6, 129 0082
13600 ; "CC'RESTORE E-6, 0, 7£>3, . 14140 : 'NE-DATA 86.

652, .0068201
5,46.742, 39E
-8, .008997, 3
0.10957
:DATA 130.693

, . 08003009,
SIN 1.773242

>; 'PL-DATA 94,
00481766, 22

3.33, 3823E-8
. .250236, 39.
438712

HDATA 189.06,
3823E-8.S1N
17. 17047

is "Q"Xs=PCJ )~1K

LINE <S0*COS
X, 50TS1N XJ-
C50*COS Y, 50
*SJN YJ:
RETURN

i: "*"JF RIGHT*
(A*, IX?" "

RETURN
l:A*=LEFT* CA*

. LEN A*-]):
GOTO "*

I: -Z-RESTORE "

z":FOR 1=0TO
A: READ A*:
NEXT \i

RETURN
^'•z-DATA "BEL

1ER", '"TAUREA
U", GEnEAUX"
, -CANCER", "L
ION-, "UIERGE
", "BALANCE

!:DATA "SC0RP1
ON", 'SAGITTA
IRE", "CAPR1C
QRNE", "UERSE
QU", "P01SS0N

II "LAT"A*=U*:
GOSUB "tn":U*
=A*:RESTORE
"UILLE":FOR
1=010 8:READ
A*: IF ft*=U*
GOTO 30060

JiNEXT II INPUT
"Lon9 I tude =

'•;A*:U=UAL
A*:FQR J=1T0

LEN A*: IF

UAL RIGHT* C

A*, I)=0NEXT
I: GOTO "LAT

: 1=1-1: IF
RIGHT* (A*, i

)=LEFT* ("OU
EST", I>LET U
=-U:60T0 300
30

ii IF RIGHT* (A
», ]>OLEFT*
("EST", I)

GOTO "LAT
II INPUT "Lot It

ude = ";A*:U
=UAL A*:fOR
1=]T0 LEN A*
• ]F UAL
RIGHT* CA*, 1

^BNEXT J:

GOTO- 30030
I: I-1-JJJF
RIGHT* tA»,

1

>=LEFT* <"SU
0", DLET U=-
U:G0T0 30050

.: IF RIGHT* CA
*, DOLEFT*
("NORD", I)

GOTO 30030
I: RETURN
): RESTORE "LU"

I 11 = 1. «=0R 1 =
0TO ] I. READ
UiNEXT 1

i : RESTORE ' IU"
;FOR I =010 I

UREAD U:

NEXT ]

:

RETURN
i: "UTGLCURSOR
(80YSJN J, 80
*COS J):
LPR1NT A*:
RETURN

l; 'TP-JsJ-JNT
(t1(0)x30J*30
• 180:
GLCURSOR (.50

«COS J, 50»
SIN JJ:L1NE
-C110*COS J,

1 10TS1N J;:
RETURN

30130: nn"OATA "I"
, "U1I", 'll",

"Ulll", "111"
"IX". I

U", "XI", "U",

XII", "UI
35000: -UlLLE"DATA

"TOURCOING",
"ROUBAIX", "L

ILLE", "UALCN
CJENNES", "CA
MBRA1", "PARI
S

35001: DATA "SARLAT
'•, "BOROEAU",
•ALGER

36000: -LU-DATA 3.0
9, 3. 1, 3.04, 3

.32, 3. 14,2.2
, 1. 13, -.34, 3

12000! 1U-DATA 50.
43, 50.42, 50.
38,50.21, 50.
t, 48.52, 44.5
3, 41.5, 36.42

10000: 'KK"P!=PEEK
ft78BE:P2=
PEEK &78BF: J

=DEG UAL J*:
Q^LEN STR*
UAL J*:J*=
MID* Ul, A-M
. LEN J*-A)

40010:RESTORE "z 11
:

FDR K=0TO 12
READ B*: IF

B*OJ*NEXT K
0*="R1EN".
GOTO 40030

40020: J=J-*30*K
40030: OOKE &28BE, P

I, P2: RETURN
50000: -Dl-DATA "SO

LEIL ", T1ERC
URE", "UENUS

', 'T1ARS

. "JUPITER", •

SATURNE", 'UK
ANUS "

50001: DATA "NEPTUN
E", "PLUTON "

, "LUNE ",'•

FORTUNE"

Amstrad entre enfin dans le

Soft-parade avec une dizaine de
logiciels. Les premiers softs

pour cette machine etaient un
peu simplistes et ne presen-
tment guere quun avantage : lis

existaient et etaient disponibles
en meme temps que la ma-
chine. Avec le succes qua ren-

contre le CPC 464, les develop-
peurs de logiciels se sont mis
serieusement au travail et cette

deuxieme generation de jeux
soutient aisement la comparai-
son avec les produits pour des
ordinateurs plus anciens. Deci-

dement, cet engin n'a pas fini de
faire parler de lui.

A part ca, vous trouverez dans
ce numero des pages numero-
tees avec des caracteres d'im-

primerie qui forment soit des ar-

ticles, soit des listings pour
differentes machines, quelques
petits dessms et photos plus ou
moins en couleurs egayent la

chose. Rien de bien original si

on considere la presse en gene-
ral et la presse informatique en
particulier. Ah. oui, quand meme
une particularite par rapport au
mensuel et au bimestriel : c'est

un hebdomadaire. Encore que
I'originalite se discute par rap-

port aux autres hebdomadaires,
il suffirait que Paris Match ou
LExpress publie quelques lis-

tings...

Mais qu'esl ce que je raconte,

moi ? Je n'ai done rien a dire ?

Ben, non.

Gerard Ceccaldi

LA
JAUNISSE

L'etait pas content Roland Mo-
reno quand il est passe dans
le journal d Yves Mourousi, le

5 avril. On avail invite le patron

de I'ANVAR, organisme qui

prete des sous aux petites en-

treprises en creation. En 1981,
Moreno a beneficie d'un pret

de 25 batons. Pas mal. Mais

conditions de rembourse-
ment sont, prete'nd-il, si dra-

conniennes, qu'il va etre oblige

de vendre son brevet aux japs

pour sen sortir. Le pauvre en
fait une maladie. Pour une fois

qu'on a un super brevet fran-

cais el qu'une invention hexa-

gonale risque de faire le tour

du monde, y a de quoi se met-

tre en colere.



FOOTBALL
Sportifs en chambre, coupez vos ongles, les petits

doigts sont a I'honneur (?).

B. LAPEYRONIE.
Mode demploi:
Ce programme comporte 3 listings.

1 • Chargeur
2 - Codes MACHINE
3 - Programme principal

Le programme "Chargeur" permet de creer:

A - Une ligne REM de longueur voulue (minimum 620 octets) a la

demande de I'ordinateur (ici 1660 octets). ATTENTION, la ligne 10
doit imperativement comporter 50 0.

B - De rentrer et de controler les codes du listing 2 de la facon
suivante. A la demande ADRESSE?. tapez I'adresse de depart (ici

16514) et rentrez un a un les codes MACHINE ; les adresses en
debut de ligne s'aflicheront automatiquement. En cas d'erreur de
saisie, tapez X et a la demande ADRESSSE?, indiquez celle du
debut de la ligne ou figure lerreur. L'appui sur N L recopiera les

codes deja tnscrits jusqu'au code a remplacer qui) suffira de reta-

per.

C La commande S, permet la sauvegarde de lutilitaire el des
codes meme en cours de saisie. De cette maniere, vous pouvez
interrompre votre travail et le reprendre plus tard.

Les codes rentres, suppnmez les lignes 20 a 400 et tapez le pro-

gramme principal. Ce travail effectue. pensez a controler la valeur

de "D-FILE" en tapant en mode direct: PRINTPEEK (16396) + 256
• PEEK (16397). La valeur correcte doit etre 24049. dans le cas
contraire ajoutez ou supprimez des caracteres (REM).
Les r-igles du jeu sont incluses.

@—

LIGNE

*o.
50.
it,
iMi
**8.
*se.

7999.
6988.
7***.
?399.
9999.
se*e.
914.0.
Oisa

CARRCTERES

"ATTENTION"
CONTROLS 0-FlLC 2*0

"U.S. BLQIS"
"•FOOTBALL-85*"
"FIN DU JEU"
"UOULEZ-UOUS REJOUER 7
"CHANGEMENT GRAPhISME"
"3/P ENTREE GRAPHISME"
"S/P eNTREE OE O/N"

NGEMENT: UITE5SE"I OU J
"EQUIP
"TIR"
"TIR"

1* REM 000000000OQOOQQGQQGO0QG
000000000000000000000000000

20 IF PEEK (1651*1 <>58 THEN 00
to see

3« let Mt-"coa3eFaia74.eei4.fle6C
D9E*93fl7F40BliAe6e9227P403 182403
67623367SCD2B0FC976"

4.0 FOR N-16314 TO 16548
60 POKE N,16*CQDE MI+CODE Mlia

) -476
60 LET Hi«M»0 to )

7B NEXT N
80 PRINT "LONGUEUR REM 7"
90 INPUT R

100 LET A.A-50
1X0 LET B"INT ifl/256)
IS* LET C»INT iA-i356*B.<)
130 POKE 16521,0
14* POKE 16530,0
150 POKE 16622,8
160 POKE 16631,6
170 RAND U6R 16514
200 SCROLL
310 PRINT "ADRCSSC ?"
320 INPUT R
330 SCROLL
340 PRINT R;
280 FOR Na0 TO 7
360 INPUT ft*.

270 IF AS""X" THEN GOTO 200
280 IF ftfa'S' THEN GOTO 400
290 IF R|»"" THEN GOTO 340
300 IF LCN A|oS THEN STOP
310 POKE H+N.16*C0DE AS+CODE At
(8) -476
320 PRINT " ", A»,
330 GOTO 360
340 LET P>PEEK (fi+N)
350 PRINT " ",CHR» 136+INT iP/1

6) ) ,CHRt (S6+P-INT 1P/16J 416) ;

360 NEXT N
370 LET R.R+8
380 PRINT
390 GOTO S30
400 SAUC "CHRRGEua"

16514
16522
16530
15536
15545
16554
15562
1657B
16578
16586
16594
16602
16610
16618
16636
15634
15643
1665B
15658
16565
16674
15662
16690
16695
16706
16714
16723
16730
16738
16746
1675*
16762
16770
16778
16788
16794
16802
16810
15818
16526
16834
16842
15550
15856
16868
15674
16562
16890
16895
16906
16914
16932
16930
16938
16946
16354
16962
1597©
16979
16385
16994
17082
17010
17*18

0* 00 00 00 00 0*
*0 00 00 00 00 00
ee 00 00 00 00 0*
00 0* 00 00 00 00

F7 21
5F FF
5F DA
00 30
3* 46
02 08
11 BB
FR 2R
80 10
66 02
10 FB
08 CO
CD 32
32 41
32 41
R7 ED
92 2ft
BA 40
77 3E
93 2fl

90 40
77 3E
9R 4*
40 36
77 28
3E 20
DE 3E
30 60
84 RE
RE 89
RR B3
80 03
60 23
9R 40
03 01
28 FR
CD EF
EF 21
99 40
RF CB
03 R7
C6 01
21 CB
D5 EB
04 Dl
07 CB
CB 43
06 85
CO EE
9C 48
08 56
32 3C
38 RF

02 03
5E C3
5F 5E
*0 ee
31 D3
RE 06
40 1ft
ec *e
FB FD
19 06
11 21
33 41
41 3E
21 09
03 11
52 77
88 40
77 3E
ft6 2ft
6E 40
77 3E
ft7 2ft
CE 6F
6E 2ft
89 21
18 07
09 21
90 1C
se ae
88 1C
85 55
Rl 45
7E 12
CB 6E
FE EF
01 FE
*1 33
85 40
C3 8F
42 28
DE 01
CB Sfl
62 28
21 9R
C3 F7
43 26
Cft 61
CB 5E
08 9E
A7 20
3E 81
40 31
77 Dl

06 23 CB RE

DE e0 PI
*6 97 6fi
5F 5F 1*
7B 5F ee
5F FD CO
CB EE 38
21 92 40
23 13 10
20 23 36
23 0* 11

20 23 36 60
00 3E 80 06
3E 68 06 05
80 06 06 CD
60 06 06 CD
46 ee ee ee
1* FB C9 3E
77 3E 92 2R
93 an ec 4e
94 4* 77 3E
77 3E 93 3B
93 2R 93 40
96 40 77 Sfl
38 05 21 9D
9D 4e 3E 1C
85 *0 06 DC
31 83 4* CB
9R 40 77 18
1C 00 R7 Bl
SB BB RE BB
ic ee ee 69
se ic ic ee >

ee ee n C9
13 le FR 21
ei FE F7 28
ED 76 FE 7F
F7 21 B3 40
9B 40 01 FE
CD CF 41 32
48 CD 78 57
IB CB 4R 20
CB 53 30 03
3* 03 A7 DE
03 C6 21 C9
40 CO SE 20
41 CB 56 20
08 03 61 42
*3 31 63 *0
28 03 OB F6
23 10 F3 3R
0E 21 9fl 4*
28 02 3E FF
9B 40 36 85
03 80 88 EB
23 CB 6E 30
£i =s si ii

l A TW
ftmvu I

*i CB RE 23

17026 30 ee 00 00 ee 00 oe 00
17034 ee ee oc 00 00 FO ce 34
17043 46 SB 06 CD AC 43 CD C9
17050 45 18 06 CD 43 CD fiC
17058 42 CD 7i 43 CD 44 43 C3
17066 B3 4 6 ai 55 40 22 fll 40
17074 3A 38 40 25 fi5 40 31 34
17B82 *e 25 A3 40 5m 34 40 52
17090 AB 40 ai 35 4e 16 IE 21
17098 ee 4 22 Rl *e 3A 3 3 40
17106 32 A3 40 SI 96 40 52 R9
17114 40 5h 36 40 kk AS 40 SI
17122 55 4e 52 3 C 40 ce 66 50
17130 13 :e. 6E 30 15 "E 6 6 o:
17138 fe: 2 Cm O^ 43 22 ED 4E
17146 Si *0 03 03 ED 43 ftl 40
17154 IS 60 C3 64 44 2A A3 40
17162 FE ff :s FE fk D3 ei 31
1717* 00 2m mE 40 ;s ?F 5 6 04
17178 ED 42 16 0. 69 55 Ci Oh
17186 C3 BC 46 := 5A 3F 40 CB
17194 5 6 .:. 2^ 05 ee oe Oh FE
17202 if CI Si e: EE AB 4 lfl
17310 05 RF 12 2- R9 40 71 53
17816 7 C3 51 flF 40 34 7E F6
17336 10 :-e M = 33 RF 43 51 06
17234 61 CD 61 43 D8 Cl C9 Zi
1^545 3 ee ;o 00 ee 7E
17250 3C FE i r

. 5 05 3E IC 77
CT-553 CO 5E ~E 3C Fe 6,6 08
.-566 RF C9 Sft ftD 40 53 FE
17274 FF a* FR C9 31 80 Fl 55
:-ki2 RD 40 21 9ft 40 ce 5E 30
i7a 38 39 3ft ^E 40 R7 20 6 33
17533 ;: 48 18 15 31 3ft 40 CB
17386 El SI OS '=- 33 flO 40 Sfl
17314 33 40 3D 3S 33 40 EO 4B
17352 3: 40 2- 90 40 31 *F 3ft
173 30 3C 40 jC 07 CB 7F 5 8
1733e 04 16 6 CB 7F 38 01 05
17346 15 04 ED 46 40 OR FE
17354 30 38 05 FE IC -i Bl 45
17363 ED 7,E 3D 40 1ft FE IC 50
17370 85 A> 12 3E IC 05 ED 43
17378 3D 40 5m 3D 40 01 21 00
17366 RF CD 42 CD 17 44 OB 3
17394 CD 17 44 ii 03 03 CO 17
174*3 44 06 50 3 CD 17 44 CE.
17418 74 43 51 3A 40 CB 66 50
17418 01 C9 ce R6 31 83 F? 55
17436 RD 4 C3 AS 43 7E ft? CS
17434 ii C7.. 22 61 40 31 SI 40
17**2 i:l. .:l :s 40 CD 4F 44 EC'
17450 •'.- 5h 40 CD 4F 44 ED :.r:

17455 ec 40 CD 4F 44 ED Ii 3E
17466 40 CD 4F 44 ED :

'

3 40
17474 CD 4P 44 ft SE 32 40 CD
17453 4F 44 El CI C9 2 3ft ci
17*55 4 flF El- 55 :o :z El IB
17498 CO IB EC 51 BR 40 CB
175*6 Mt C3 5A Rl 40 4E 23 46
17514 ED 43 hZ 40 CO 38 44 OA
17522 FE 00 Cm E6 44 C E IC 5 5
17530 21 3R m5 40 ft? ;a EE 44
17538 2m 9F 40 03 EF 45 3A R5
17 = 45 48 61 4^ 3R AS 40 CO 6
17554 CB 7F CO 04 13 CD 7F C3
17552 06 C9 CE :: ee 44 Oh FE
17570 CI 5m 9F 40 Ik EF 42
17575 ce se C2 56 44 C6 66 CS
17556 EE 44 3E 01 33 98 40 ee
17594 3ft RS 40 00 65 9C 40 RF
176*2 32 9ft 40 06 06 21 3 5 40
17510 CB aE CB 06 26 10 F9 06
17618 86 21 32 4C C6 76 C5 EE
17626 44 23 10 F6 51 5 2 40 06
17634 86 CB 6E C.6 05 CB F6 CB
17642 EE S3 18 F = e: 4B A3 40
17658 CD 36 44 2A A3 43 7E 36
17558 80 05 2fl fll 40 71 33 7
17666 . it 40 CB 66 CA 71 45
17674 06 06 EB 21 6 5 43 CE A6
17632 CB 9E 5 2. 10 c 3 58 CB OE
1769B 7E E6 OF 33 3A 40 21 65
17696 40 ei 06 ce 76 C2 48 45
17706 23 le Pi 5-- 9t 40 CB 6E
17714 C2 71 45 ;s 56 21 35 40
17723

|
cc 21 3 6 4e 36 03 ce

1773* he-; sc 18 C E IS 24 2A 3F
17738 40 CE 55 51 32 48 28 2
17745 21 . 40 6 03 CE E6 2 3
17754 10 C E 21 32 4 06 06
17763 76 20 05 CB HE CB ii iZ
1777* 10 FE 5ft 3F 40 CB B5 2-.
17775 9F 40 ce 56 Cft EF 42 3A
17786 A3 40 32 9C 40 21 32 40
17794 a-- 6 CB A4 2 3 18 FB 5A
17883 3F 40 ED 45 ft3 4-0 CD SB
1761* 44 ;e 56 02 SB 02 oe 06
17S18 ED 43 A7 4* C3 EF 42 51
1^556 53 40 CB 46 15 Cl 41 51
17834 3 5 41 6 20 B3 41 FE
17542 05 Cm 6 3 46 e E 65 Cft ^5
17650 4 6 FE R6 :a 71 46 FE fl7
17658 Cfl 7D 46 FE 60 CA 6H 45
17S46 2A 3D 40 7E FE IC Cft EC
17574 *5 34 43 E5 03 11 65
17eS3 40 63 5F 1ft 25 9C 40 3E
17590 01 3S 96 40 CO F2 4E C3
17898 SB 4 3 CD c 5 45 .3 54 43
17906 21 9ft 40 CB 5E C8 21 35
17914 40 06 36 CB 6 6 25 35 CB
17922 P6 CB EE CB ft6 ce 9E 53
1793* 10 Fl AF 35 3A 43 C9 3E
17938 SB 06 85 CD 33 41 3E EC
17946 06 :c 35 41 :

:

29 41
1795* 2m 3D 40 AF T^ = i ^0 00
17962 i. RO 40 CD 43 2E FF
17970 32 B3 40 CD 44 46 21 00
17976 RO 22 AD 40 CO 7* 43 C9
17986 BO 00 AF 2A 6 2 40 77 2A
1799* B" 40 77 2A 3C 43 77 2H
15*02 BE 40 77 2A 30 40 77 5 A
18010 32 40 77 3A it 40 77 2A
18*18 3 6 40 77 2A 3D 43 77 C9
13*26 CD 25 45 CI C3 D8 40 CD
18034 22 46 21 6 2 40 CB AE Cl
18*42 C3 E5 40 CD 55 46 21 D2
15850 40 Ei BE 81 C3 E5 40 3E
18858 3C 02 zc 25 46 21 DC 40
18*66 CB HE 21 PC 60 CD 61 43
18*74 CI C3 EE 40 3E 3C 0^ CO
16882 .2 46 21 03 40 CE EE 21
13898 EC 60 CD 61 43 Cl C3 E5
1S896 40 CD 4 6 0F ;

;

Ae 3 CZ
151*6 04 41 FE

f!
Cft 55 43 C5

13114 FE IC C2 46 CD FS 45
15122 3h A6 40 :e 7F 3E 21 53
1313* 02 3E DF 25 90 43 3E 04
13138 32 it 48 Cl C3 25 43 Cl
13146 C9 00 2 flF 22 S3 40
18154 3A 69 40 35 60 43 3ft BR

33 10 44 C3

RCS 'Q75PEEK RN
VlCMNDlHND, 7
i ClT CLEAR 06

DACS INPUT

COPY
?? CLE

A

T C»flCS
a^l5fcRN0)p?ND.-'7< ( IF ECRND/4701

i ClT CLEAR 06 >§"V470l( CLS 1?
-VtliLN MINKEYtrlflLN MINKCYtY^LN ^1IN^EY»BC0S ?3%LN MINKEY*''"

B G03U6 ?">( CL5 TftN Y1E1RND7Y

'.• : - lp NDRCS 74,u GOSUB "

RETURN COPY
**1 EORNDflCS Mc. GOS 1

T AT^?1?URL EMRNDAC
TURN BAT COS GOSUB
p777TnN SBRNDOBRNr'
AN Y0?""Fl_
TURN COPY 4 IF TftN B
fRNDACS ~4TUBRNCjp.| Mj

ILN TRN PI/^LN TRN PI
5lRND6lic<NpulRNDrtiBRND5
RND6aRND5kRND / . BP5ND6

*6lRNDElBN.""
RCS 744PT
WND/ 3TE

RETUI
PI/*»_FflS'4 , " TT* RE
ID, ^>EaRN

.1 ?7t«0T T
EDAND7" "

N D S
NDA

C

«7 4-LN »7LN ?75«P,NDflCS ?4" T «N
C9 815 RUN 8BRNDT|?||RND' JRND C
UE TlRNDLN 7? G0SU6 71RNDLN ??
OSUB ?SftNDLN ->-> GOSUB ?||RND
GOSUB 7DRNDLN 77 G08U6 7WR ]

-? LPRINT PIT TAN "CiRNDl GO
""'URL LPRINTRCS ?""AC5 NEU
DflH STAN 5aRND?77 GOSUB "

l'1* RETURN R5N —

'

?* RETURN flSN INPUT 7 RETi
5UJflfiNDjlA5N INPUT ^eBrnD" L
UHRNDJTUBRNDKI ACS |r".TRN i

05 I TRN UAL LN §?" RETURN
RNDTflB LOAD PIAC5 7TflB INPIRCS 7TRB INP

INPUT 7Yf MBRND UBRN
.//5LRNDAC5 OflCS |7(

LAPEYRONIE B.

<M> < ) < > < >

•^flf "lHT~"
cTIBKINer. . i

40 R£M SHHaZDiHG LE JEU NE
peuT foncTIOWNer. . oue si uous
AUEZ RENTRE INTEGRALEMENT LE PRO
GRAMME, g! ». ».« =.

'

" UALEUR DC

PRINT RT 19,3,
,TRB 17, 'LOPEYRONIE
OOTBftLL ",TRB S,

"

16* FOR N-l TO
165 NEXT N
170 LET fi*="
13* PRINT RT 17, SI,-' "

, RT 18,
17, "DESIREZ-UOUS", RT 19, 17, "LES
REGLES ".AT 20,17, "DU JEU "10/N
19* GOSUB 7B8B
3** IF R TMEN GOSUB 9000
310 PRINT AT 19, 17, "DESIREZ-UOU

S",TAB 17, "CHANGER LA ",TAB
17 "UITESSE DES ",TAB 17,"J0U
EURS 7 CO/N)

"

34* GOSUB ?eee
35* IF R THEN GOSUB 8000
360 PRINT AT 18 ,

17, "OCSIREZ-UOU
5 ",ftT 19, 17, "CHANCER LE ",TAB
17, "GRP.PHI5ME DE5",TAB 17,"J0UE

URS ? 1O/N1 "

37* GOSUB 7006

380 IF A THEN GOSUB 6000

D USR 16160

N=l TO 1*0

NT RT 7,6,

4ee cosue 7eee
470
*8* IF fl THEN RUN
490 PRINT RT 6,9, "RU R
500

5999
STOP

;TRB L7, "CflRflCT rur !MI

R6 1 AI
,fl>,AT 31, .5, " (0"IN C.MH ji.r

eeie -'16696

PRINT AT 19,24,
6*4* LET H -167*4
6838 3C3.E 6900

6870 LET H -16710
6030 GOSUB 6900
5090

6100

PRINT AT 19.24; u RT 17 25

LET HL-167S3
6110 GOSUB 690*
6130 PRINT RT 19,84,
6130 LET HL«167ae
6140 G0SU8 69*0
6150 PRINT RT 19,54,
6160 LET HL-16734
6170 00SU6 6900
6180 RETURN^
6908 REM EBUDBan
6910 INPUT "
6920 IF NOT G THEN RETURN
6930 IF (G>63 AND G<1S8)
1 THEN GOTO 6910
6940 POKE HL,G

7080 REM—MHHifrll—
7*10 LET WZ$
7*20 IF INKEYI-"" TMEN GOTO 7010
7*3* IF INKEYI»"N" TMEN GOTO 706

7040 IF INKEY«< THEN GOTO 70

THEN GOTO 706

7B7B RET
7999 REM
8000 PRII.

",TRB
AB 17,"tOI
" ILENT A I

6010 IF INKEYt
8020 LET 6»-INKE'
8030 IF INKEYgO

APIDEJ

ITESSE: ",T
";TRB 17,

THEN GOTO 8010
(
" THEN GOTO 803

THEN GOTO 80J
884* LET BbUAL Bl
8*5* IF B>5 OR 6<1 THEN GOTO 601
8
606* LET C«- 3024161209
8*7* LET C-URL C*'2*8-i TO 2(B)
8080 POKE 16569. <256-6»B)
8090 POKE 1657*, (356-3*6)
8100 POKE 173S6.C
8110 RETURNumuBua
9000 PRINT RT 17,16, "DEUX ECUIPE
5 ".AT 16,16, "DE TROIS JOUEU
RS ",AT 19, 15, "S""AFFONTCNT EN
",AT 30,15, "90 ""MINUTES

9*10 GOSUB 990*
9838 PRINT AT 17,15, "UOUS DISPOS
EZ ",AT 18,15, "DES TOUCHES

",fiT 19,15, "1_A S EOUIPE
",AT 30,15, § A3 EOUIPE 1
9*30 GOSUB 9900
3048 PRINT AT 16, 15, "HHI. A
: 6 " iflT 17, IS, "DC5CENTE B_

".RT 16, 15, "HONTEE IL »
";AT 19, 15, "DROITE _: ",R
T 30, 15, "GAUCHE _; " , AT 8
1, 15, "TIR .T
905O G03U6 99*6
3060 PRINT RT 16,16, "LES DEPLACE
MENTS ",AT 17,15, "DES JOUEUAS SE

";AT 18,15, "FONT DANS LES
",AT 19,15," 6 DIRECTIONS ",A
T 20,15, "PAR L""RPPUI SUR ",AT
31, 15, "1 OU 2 TOUCHES
9070 GOSUB 9900
9080 PRINT AT 21, 15, A*, AT 16,15,
AJ;AT 17,15, "OUAND LA BALLE ";
AT ie,15,"EST ""LIBRE"" T0U5 ",R
T 19,15. "LES JOUEURS SONT "

, RT 3
*, IS, "RCTIF5.
9*9* GOSUB 9900
3188 PRINT RT 17 , 15; " 5IN0N SEUL

";AT 18,15, "1 JOUCUR PAR
",0T 19, 15, "EOUIPE EST flCTIF.

", AT 20. 15, fl*
311* GOSUB 9900
3130 PRINT AT 17,15, "LE P0S5E3SE
UR DU ",RT 18. 15, ' 'BALLON PEUT SE

",RT 19, 15, "DEPLRCER RUEC LUI
3130 GOSUB 9900
9140 PRINT AT 17,15, "OU EFFECTUE
R UN ",AT ie,15;"TIR DE 10 PAS

",AT 19,15, "DANS LA DIRECTION
",AT 80,15, "DU DEPLACEMENT EN", ft

T 21, 15, COURS . .TGUCHE.BB
9150 GOSUB 9900
3160 PRINT AT 16 , IB; "LA ""PRISC"
" OU LR ",AT 17,18- CONOUETe""
DC Lft ",AT 16,1B,"BALLC Se FRIT
EN ",RT 19, 18, "PA53RNT DANS UNE
";AT 80,15, "CASE LIM17TR0PMC "

AT 21, 15; "ft CELLE-CI.
9170 GOSUB 9980
3180 PRINT RT 16,15,fl»,fiT 17,15;
"LE CHRNQEMCNT "

, fit 16,15, "OE
JOUCUR ''•RCTIF ,AT 19,15, "5E

rftlTPRR LA ",AT 38,15," TOUC
ME 'PV "f.RT 31.15, ft*
919^5gSUB 99*0
92** PRINT AT 17,15;" »BONNC CHR
NCEt ";AT 18,1B,AI,RT 19,15,"
RCTOUR flU ",flf SO, 15," SO

MMAIRE.
9310 GOSUB 9900
9220 PRINT RT 17,16; R«,RT 16

"T 19,15,r-
.- RETURN

9900 IF INKEYI-"
9910 IF INKEYlo

9980 RETURN



LA CONTRE
ATTAQUE DE L EMPIRE

TI99 BASIC'
ETENDU

^pepee

Rebelle loyal, serez-vous de taille a relever le defi de
I'empire et ses monstres de metal ?...

Christian LUCAS.

Mode demploi

:

Les regies sont . dans le programme
(NDTT : Excellenle qualite araphique)

'v»Dion 3.4 - 1 1. 01. a:

» L" EMPIRE i

' • CONTRE ATTAQUE <

•» SUR TI 99/4A I

!• BASIC ETENDU <

10 '•
i

11 '« DE CHRISTIAN LUCAS I

12 » (

13 '• DEDIE A I

15 '« MAGUY <

16 '*
I

17 '» LA MUSE DE t

IB '*
i

19 •• L'INFORMATIOUE '

21 iMwuiimmiimnii
22 CALL CLEAR s :

23 FDR 1-1 TO B !

NEXT I

24 RANDOMIZE
25 CALL SCREEN<2)
26 CALL MAGNIFYI4)
27 OPTION BASE 1

28 DIM EI3) ,H(3) .D<3)
29 F.G.XV.P.EU) ,E(3> ,Htl),H(3> ,D(1),D(
) ,L,S,V,M,HT.N.WAL,M1,H2«0 :: TB-1 i: C

30 CALL COLORd, 12, 1,5, 12, 1,6,12, 1,7, 12

31 PRINT - CHRISTIAN LUCAS"! I I

32 PRINT " PRESENTE " : I :

33 PRINT " L'EIIPIRE CONTRE ATTAQUE"!

34 CALL KEY(O.K.S):i IF KO-1 THEN 138
35 REM MUSIOUE
36 FOR 1*1 TO 37 i : READ B.A II CALL SO

UNDIA/1. 7,B,0,B*1,0,B-1,2! :: NEXT I

37 REM
3B PRINT Itllllllllllltl
39 DISPLAY AT(12,9) : "UN INSTANT SVP"
40 REM WALKER MORT
41 A 1

•= "000000 1 E3F7FFFFFFF7F2B286444ABE
FOOOOOOOO0OC0CEFFFFCCCOAOAO9O6BFB"
42 A2«="000O000O00003E7FFFFFFF7F3F44ABE
OOOOOOOOOOOOOOOOCOCEFFFFCC9834DC

"

43 A3*="OOOOO0OOOOOOOOOO003E7FFFFFFF7FE
OOOOOQOOOOOOCOOOOOOOOOCOCEFFFFFC

"

44 REM
43 CALL CHARPATI47.A*) : i CALL CHAR (61,

A

46 CALL CHAR (64. "FFOOFFFFFFFFOOFF") I I C
ALL CHARI72, "FFOOFFFFFFFFOOFF") -LASER
47 RESTORE 384
48 FOR 1-1 TO 8 i. READ J II CALL CHAR

(

RPTtC'F", 16) ) :; NEXT I

49 FDR 1-1 TO 3 I I READ J || CALL CHAR

(

55AA55AA53AA35AA" ) it NEXT I

50 CALL HCHARU, 1, 120,160)
51 FDR 1-1 TO 32 !: READ J !i CALL HCHA
(6, I, 127+J) : : NEXT I

52 CALL HCHAR(7, 1. 132,96)
53 CALL HCHAR (10, 1,88,64)
2, 1.B9.64)
54 CALL HCHAR(14, 1,40.64):: CALL HCHAR

<

6, 1,41,64)
55 CALL COLOR (1,1,1)
36 CALL CHAR(6B, "O10F3FFF3F0FO1 OOOOOOOO

OOOOOOOOOOFEFFCOSOEOFFFEOOOO") 'VAI5SEAU
DE RAVITAILLEMENT
37 CALL HCHARflB.
:0, 1.34.64)
58 RESTORE 3B6
59 FOR 1=1 TO 32 :: READ J i: CALL HCHA
!(22, I, 135+J) I t NEXT I

60 CALL HCHAR(23, 1, 140,64)

CALL HCHAR

(

CALL HCHAR

(

,36)fc"387ClC"!.r-CALL CHAR(96,RPT»I'
PT*<"0",22I ) 'VAISSEAU
62 CALL CHAR{36,RPT«("0 ,'.3B)S."7B"t/RPT»(
0",24) ) 'MISSILE
63 REM - WALKER MARCHANT -

64 A»*" 1F3F7FFFFFFF7F3C"
63 C«-"00B0CEFFFFCCE05O"
66 RESTORE 387
67 FDR 1-100 TO 116 STEP 4

6B READ i-*.:*
69 CALL !..::..»'.»' i- i

70 NEXT I

71 REM
72 IF TB-2 THEN 179
73 V-l
74 CALL CHAR (128, "00003236BFBFFFFFIS1 C

I

1 E9FFFFFFF001 O 1 B 1 B9D9DDDFF000000 1 6F7FFF
FF") 'M0NTA6NES
75 CALL CHARI136, "8«0BCBCAEAEEEeFFF4^63
36B6B6BEBFF0000O4 1 4333S33FF05 1 5 1 3555D5C

FF") fPICS R0U6E
76 CALL COLORU. 13,3.2.3.4.8.4, 16. 12.8.
.13. 16. 8. 14, 10.13)
77 FOR I-J TO 7 :: CALL COLOR ( I . 16, 10)

:

NEXT I

78 CALL CQL0R(3.4,10>
79 CALL HCHARI23, 10. 140. 12)

80 T»=STR»(F)
81 DISPLAY AT(23. 15)SIZE(1):T*
82 DISPLAY AT(24.26)SIZE(3) :

,,0="&GTR»<T

O
1B3 CALL SPRITE!*!. 100.2.B5. 1,»2,96, 13,

1

00,228)
1B4 CALL KEVU,K,S)i: CALL JOYIT (1 , X . Y> I

t IF K— 1 AND X-0 AND Y = THEN 1B4
185 CALL M0TI0N<«1,0,V)
186 FOR J=l TO 4

137 IF J>3 THEN 196 ELBE CALL POSITIONS
1,X,Y,*2,Z,T)
188 IF YC30 THEN B-0
189 IF Y>230 AND B-0 THEN B-l ;: P-P+l t

t CALL AF<P,-1.TB)!S IF P-1*TB THEN CALL
SOUND! IOOO, -6,0) : : BOSUB 265 ;: GOTO 17

3
190 IF ABS(X-Z)>7 0R(T-Y)<14 THEN 196
191 CALL SOUNDUOO, 600, 2) :; IF Y<223 THE
N CALL HCHARd2. Y/B+4,64, (T-Y) /8)i : CALL
SOUND(10.3BO, I) : CALL HCHAR I 1 2, 1 , 89. 35

192 IF G-0 THEN CALL COLOR (112. 7)
193 IF (3=1 THEN CALL C0L0R<»2,9)
194 IF G-2 THEN CALL COLOR («2. 14) : : GOTO
237
195 IF G=3 THEN J-3 :: GOTO 209 ELSE G=G
+ 1

196 FOR 1=100 TO 116 STEP 4

197 CALL PATTERN<»l,I)
198 CALL JOYST(l.X.Y)
199 IF XOO OR Y< ,0 THEN XV-XV*X/2 II CA
LL M0TI0N(lt2,-Y*3.XV)
200 CALL KEYd.K.S)
201 IF SP=1 THEN 204
202 IF K'.MG THEN 20B
203 CALL C0INCt*l,".2,15,M)i: IF MO-1 TH
EN CALL POSITION(«2, X,Y) : i CALL SPRITE(#
5.36. 12, X.Y. 0,-12) : i SP=1
204 CALL C0INC(«1,«5,7,M>!: IF M<>-1 THE
N 207
203 F=F+1
206 W=l : i GOSUB 219
2Q7 CALL PQSITIQNl»5.*.Ylst IF Y.25C THE
N SP-0 :: CALL DELSPRITE (*3>
20B NEXT I

209 NEXT J

210 ON J-4 GDTO 1B6.211.213
211 GOSUB 263 'explosion vaissvau
212 GOTO 173
213 W-l :: GOSUB 2B6 'DESTRUCTION WALKER
214 IF TB<>2 THEN 315
115 CALL CHARU2B. " 1O7O7474FCFDFDFF0A1 S3
B7BF8FBF8FF01039FDFDFDFFFFFFOFOFOFOFOF1F
1 F 1 "

)

216 CALL CHARU36. "0103070F1F3F7FFF8183C
3C3E7E7F7FF00010707B78F9FFF60E0E0F8FEFEF
FFF"

)

217 CALL COLOR ( 1 .5.6. 2. 6.8.5.8, lO.B.B, 16

,12,12,1,13.16.12,14,10.5)11 V-V+l n GO
TO 164
218 REM - WALKER TOUCHE —
219 HT-MIN(F.Q)
220 T»=STRf.(HT>
221 DISPLAY AT(23.2«W*13)SIZE(LEN(T») ) :T
•
222 IF F>Q THEN 233
223 IF F<6 THEN C-2
224 IF F:3 AND Fill THEN C=14
223 IF F>10 AND F<16 THEN C=7
226 IF F=16 OR F-I7 THEN C=16
227 IF F-18 OR F=19 THEN C-15
22B CALL C0L0RIHW.9) : ; CALL MCTION{»W.G.
0) : : CALL WAIT(l)
229 CALL COLOR ( MM.

1

GOTO :

230 CALL DELSPRITE (t5>
ITU)
231 CALL C0L0R(#W,2>:
232 CALL COLOR (»W. 13
233 CALL COLOR(BW.C):

CALL S0UND(3OO,-

i SP-0 : t CALL Wi

CALL WAITU )

: CALL MAIT(l)
CALL M0T10N("W,0

234 IF F-Q THEN |»U7 :: J-6 i: N-3
235 RETURN
236 REM - RAVITAILLEMENT -

237 FOR R-l TO 4 :i CALL SOUND (200, 450,

R

•4):: NEXT R :: CALL SOUND ( 1 00. 200, O) :

I

CALL SOUNDUOO, 200,0)
238 CALL DELSPRITE (US) i : BP-0
239 CALL SPRITE("8, 68.5, 4. 250,0. -2»V>
240 CALL POSITION**! .X, Y.M3.Z.T)
241 IF TB'2 THEN 245
242 IF Y<20 THEN B-0
243 IF Yi230 AND B-0 THEN B-l :: P-P+ 1 I

: CALL AF(P,-1.TB) : I IF P=TB+1 THEN CALL
S0UNO(IOOO,-6,O):i GOSUB 263 :: CALL DE

LSPR1TE(«B):: GOTO 173
244 GOTO 2SO
245 IF V 20 THEN D ( 1 ) -O
246 IF Y 230 AND DU1-0 THEN DU) = 1 :: E
(l)=Ell)'l :: CALL AF (E U ) . E (3) . TB)
247 IF T-.20 THEN D<3>-0
24B IF T 230 AND D(3)=0 THEN D(3)-l n E
<3)-E(3)+l II CALL WAITI2)
249 IF MAX (EU) .E(3) )-T6 THEN CALL SOUND
(1000.-6,0):: GOSUB 263 :: CALL DEL5PRIT
E(#B):t GOTO 173
230 FOR R=l TO 4
231 CALL PATTERN(#1.96+4*R)
252 IF TB 2 THEN CALL PATTERN I »3. 96*4*R)
255 CALL JC1YSTU.X.Y)
254 CALL \ EYU.K.S)
255 IF K = 18 THEN R=S :: CALL SOUNDUOO,

3

80.0) j j GOTO 259
256 IF X- OR Y O THEN XV=XV+X/2 :: CA
LL M0TIQN(«2.-V»2. XV)
257 CALL C0INC<#2.t8.2.M)
258 IF M=-l AND V=-XV/2 THEN R=5 :: G-G-

260 IF R-5 THEN 240
261 FOR R=l TO 4 : i CALL SOUND (200. 200.

R

•4):: NEXT R :: CALL SOUND UOO. 450. 0) : :

CALL SOUNDUOO. 450,0)
262 CALL DELSPRITE (H8)
263 ON TB GOTO 195.193.337.337
264 REM
265 REM EXPLOSION VAISSEAU
266 CALL S0UNDU000.-7.0)
267 CALL M0TI0N(«1,0,0)
268 IF TB 2 THEN CALL MOTION (#3. 0. 0)
269 CALL D£LSPRIT£<»5)
270 CALL CHAR(9B. M004C007C003B")
271 CALL COL0RIH2, 12) : : CALL WA I T U

)

272 CALL MOTION<«2,0,0>
273 CALL CHAR(98. B6O0O0CEOOOO46")
274 CALL C0L0R(#2. 14) : ! CALL WAITU)
275 CALL CHAR(98. ,'B900B84201008009' i

I

276 CALL COLOR (#2. 16) : : CALL WAITU)
277 CALL HCHAR(23, 10, 140, 12) .

27B C=2 :: TB-1 :l F. G, XV. P, 3>. B. D (1 ) , D

!

31=0 t: DISPLAY AT<23. 15)SIZEI1 ) iSTR»(F)
279 CALL SOUND U 000, 110,0) : : CALL SOUND!
300.150,1):: CALL SOUND (1000. 131 , O) i ! CA
LL SOUND (300. 150, 1) : : CALL SOUNDIlOOO.ll
0,0)
280 CALL KEYU.K.S):: IF KOIB THEN 200
281 CALL CHAR(9B. "00003B7C1C ")

282 FOR 1=1 TO 17 :: CALL SOUND UOO. 380+
I, I) NEXT I

; CALL DELSPR1TE(«1.«31
284 RETURN
2B5 REM
286 REM DESTRUCTION WALKER
2B7 CALL M0TI0N<»1,0,0)
288 IF TB;2 THEN CALL MOTION (»3. 0, 0)

:

F W"l THEN CALL PATTERN(»3. 104) ; : L-;
SE CALL PATTERNiUl. 104) : t L=3
289 CALL DELSPRITE <»5)
290 CALL CHARU00.A1»)
291 CALL PATTERN<#W, 10(
292 CALL SOUND(BOO,-5,!
293 CALL WAIT (3)
294 CALL CHARU00.A2*)
295 CALL PATTERN (»W, 10(
296 CALL SOUND (BOO, -6,0)
297 CALL WAIT(3)
298 CALL CHAR UOO. A3»)
299 CALL PATTERN(#W, 100)
300 CALL SOUND (8O0, -7,0)
301 CALL WAIT(3)
302 IF TB<3 THEN C-2 li F.G.XV.P-O

i

L«-l
303 CALL S0UND(200, 147.0)
304 CALL SOUND<200, 147.0)
305 CALL SOUND (200. 147,0)
306 CALL S0UNDI600, 139,0)
307 CALL WAIT(3)
308 CALL DELSPRITE(HW)
309 IF TB<3 THEN TB-TB+;
TE(#2) : i GOTO 312
310 WAL-WAL+1 II IF WAL=2 THEN CALL DELS
PRITE(»l.H2.t3): : GOTO 312
311 IF W-l THEN CALL MOTION ( 113. O, V) ELSE
CALL MOTIDN!«1,O.V)
312 RETURN -OF THE JEDI
313 REM
T.ll REM — TABLEAU N 3

315 FOR 1-3 TO 7 :: CALL COLOR U , 16. 4) :

:

NEXT I

317 CALL CHAR U 36, "0OOO3236BFBFFFFF 181C

1

E 1 E9FFFFFFF001 01 8 1 B9D9DDDFFOOO00O 1 6F7FFF
FFF") 'MONTAGNES

CALL DELSPRI

'111 V-l ti L,E<1),E(3),HU> H 3) .Dill ,D(
i :i CALL DELSPRITE m3)

319

320 CALL HCHAR<23. l'i. 1 40. 16
.'! DISPLAY AT!23, 15)SIZEU 0" :: DISP

1 AY AT (23, 19)SIZEU) i "O"
322 D1SPLAV ATl24.26)SIZE(3 I 0«"S.STR*<T

32~ RESTORE 387 :: READ B», D« It CALL CH
AR{ I0u.A»t.8*!.C*f.D»)
324 CALL SPRITE (HI. 100.2. B5, 1.113, 100,2. 1

17.33.»2,96,5. 100. 22B)
S25 RESTORE 387 i: READ B».D» :i CALL CH
AR < ) 00 , A*&B*bC*&DS>
326 IF WAL 1 THEN CALL KEYU.K.Sln CAL
L JOYST (1. X.Y):: IF K--1 AND X=0 AND Y=0
THEN 325 ELSE CALL MOTION (• 1 . O. V. »3, 0,

V

327 FOR J"l TO 4

32B FDR N-l TO Z STEP 2
329 CALL P05ITI0NHIN,X. Y,«2. Z.T)
330 IF ¥ SO THEN D(N)=0
331 IF Y 220 AND D(N)-C> THEN D(N)"1 :: E
IN)-E(N)+1 :: CALL AF (E ( 1 ) , E (3) . TB) i i IF
MAX (Ell) ,E(3) )=TB THEN CALL SOUNDUOOO,

-6.0):: N-3 l: J=5 II GOTO 353
ZZ2 IF ABS(X-Z) -7 0R1T-Y1U4 OR L-N THEN
338

^33 CALL SOUNDUOO, 600, 2): : IF Y-.225 THE
N CALL HCHAR!2»N+1C. Y/8+4. 4»N+60. (T-YJ/B
):: CALL SOUND (10, 3S0. 1 ) l : CALL HCHAR ( 2»
N+10. l.-24»N+ 113.33)
334 IF G=0 THEN CALL C0L0R(»2,8)
335 IF G=l THEN CALL COL0R(lt2.2)
336 IF G=2 THEN CALL COLOR »»2, 1 1 1 : : GOTO

7.^7 IF G=3 THEN N-3 :

LSE G-G*I
33B FOR 1=100 TO 116 STEP 4
339 CALL PATTERNltl, I. #3, I)

340 CALL JOYST (1 .X.Y)
341 IF X O OR Y THEN XV=XV*X/2 II CA
LL MOTION(*2.-Y»3,XV)
342 CALL KEY!

1 ,K,S)
343 IF SP=I THEN 347
344 IF K< IB THEN 352
345 CALL C0INC(«2.«3. tS.Ml)
346 CALL C0INC<H1, M2. 1S.H2I 1 1 IF Nl< -1

AND M2' -1 THEN CALL POSIT ION (42, X , Y ) i

:

CALL SPRITE1H5. 36, 12.X. Y, 0.-12) : : SP-1
347 CALL CatNC(«t.»5.7,nill IF M=-l THEN
W=I :: GOTO 349

348 CALL C0INC!*3.H5.7.M) : : IF M=-l THEN
ELSE 331

349 W)*l F = H(I
350 GDSUB :

351 CALL P0SITI0NO3. X.Y) :! IF Y>230 THE
N SP=0 :: CALL DELSPRITE 1*5)
352 NEXT I

353 NEXT N : : NEXT J

354 ON J-4 GOTO 327.211,355
335 WAL=WAL+1 :: GOSUB 286
356 IF WAL=! THEN 325
337 C=2 :: H U ) . H ( 3) , E (1 ) . E (3) . D ( 1 ) . D (3)

,B. W.P,L = <J :: WAL = -1

35B Tb-TB+1
7-39 CALL CHARU2B. "O000O1O50D2D6DFF2OA IB
4B6B6B7BFFF0001050D9FDFFFFFB080BOE1E3E3F
FFF" )

360 CALL CHAR U 36. "000003 1FFFFFFFFF0E7FF
FFFFFFFFFFFOi'COFSFFFFFFFFFFOOOOuOOOEOFCF
FFF 11

I

361 IF TB. 4 THEN 365
362 CALL DELSPRITE (#1, #2, »3t
363 CALL COLORU.4.3.2,3. 13.B. 13. IS. 12,6
,1,13, 15.6. 14. 14,4)
364 FOR 1=3 TO 7 :: CALL COLOR ( I . 15, 14)

:

: NEXT I :: CALL COLOR (5, 1 3, 14. 6, 3,6) :

:

V=v+1 :: GOTO 320
365 ! GAGNE
366 CALL SCREEN (2):: CALL CLEAR
367 CALL DELSPRITE(ALL)
368 CALL CHARSET
369 FDR 1=1 TO 8 :: CALL COLOR ( I . 10, I ) I

:

NEXT I

370 RESTORE 394
371 FOR 1=1 TO INT(RND»10)»1 :: READ A»
:: NEXT I

372 READ A*
373 DISPLAY ATU0.1)lA»
374 RESTORE 392
375 FOR 1-1 TO 13 : J READ A,B i: CALL SC
UND(A,B. 1) : i NEXT I

376 DISPLAY AT (23, 1 )

:
" VOULEZ-VOUS UNE AL

TRE PARTIE" j: DISPLAY AT (24, 15) :
-»"

377 CALL KEY(O.K.S) i t IF K-110 THEN 403
37B IF 10*111 THEN CALL CLEAR it GOTO 121
ELSE 377
379 DATA 131,300, 131,300, 131, 300. 196, 90C
,220,200, 196,200,220,200, 196,400
380 DATA 131.300,131,300.131,300. 196. 90C
,220,200, 196,200.220,200, 196,400
381 DATA 131,300, 131.300, 131. 30O, 262, 60C
, 196.450
382 DATA 1 31 . 300, 1 31 . 300, 131 . 300, 262. 60C
. 196,430
3B3 DATA 131,300,131,300.131.300,262.200
.220,200,262,200,294.450, 131,300, 131,300
,131,300,131,450
384 DATA 34,41.89,120,132.140
3B5 DATA 33,40,BB
386 DATA 1,2.3,4,2,3,1,4,2,3,1.1,2,3,4.4
,2.2, 1,2,1,3,3,4,1,2,3,1,3,2,4,4
387 DATA 2B282B444545AAEF . 5050BB880BOB94
9C
388 DATA 2S2a2B4444A3EB0E . 305088BS8B4BD4
1C
3B9 DATA 28282B1B182B34 1C. 50503030305068
38
390 DATA 3030302828345C70.3030102B28345C
70
391 DATA 2828282424245A7E,50504B484B48B4
FC
392 DATA 80.175.466,173,466,147,80,173,4
66. 173,466,147
393 DATA 80,208,466,208,230,196,91,208.9
1. 196,216, 173.466, 147
394 DATA "

"
, "BRAVO VOUS ETES UN JEDI

MAINTENANT. ". "JE T'AI RECONNU LUKE. "
, "B

EAU CARTON JEDI C0NTINUE2. -

395 DATA "L"EMPIRE EST ANEANTI BRAVO.". 1 '

EXCELLENT SKYWALNER. "
, "PEU DE GENS ARRIV

ENT I CI."
396 DATA "LA FORCE EST AVEC TOI .". "BRAVO
ILLUSTRE INCONNU. "."L'EMPIRE TREMBLE A

TON NOM.

"

397 DATA "VOUS AVEZ SAGNEZ UN PEU DE RE
POS. "

398 REM - TEMPORISATION --

399 SUB WAIT(T)
400 FOR W-I TO 20»T :: NEXT W

401 SUBEND
402 REM
403 SUB AF(A.B.TB)
404 IF B=-l THEN T=TB+1 ELSE T-TB
405 DISPLAY AT ( 24. 26) SI ZE ( 3) : STR« (MAX I A,
B))V-"fcSTR»(T)
406 SUBEND
407 END •



WESTERN
Ou la version informatisee et realiste du celebre film

"Le train sifflera trois fois".

Jean Louis CARDOT

Mode d'emploi

Sejoue seui ou a deux a i aide des manettes.
Apres appui sur ACTION et quelques instants d'attente. vous assis-

tez aux passages (2) dun train. A I'arret, un lueur descend (3
tueurs) et se place face au sherif; le duel peut commencer.
En haut a gauche du decor, figurenl le score et les vies du lueur, en
bas a gauche ses blessures et son nombre de balles (12 jeu a
deux, 6 |eu seul). De meme, en haut a droite ftgureni le score et les

vies du sherif, en bas a droite son nombre de balles et de blessu-
res,

II est possible de s'abnter derriere le totem violet, mais un tir sur
celui-ci provoque un ricochet. Le tir dans le totem bleu, qui apparail

THOMSON TO 7,TO7 70, MO 5.

aleatoirement. rapporte 10 poinls si touche en 2 coups et 20 pomis
si touche en 1 coup
Le 2eme totem (apparition aleatoire derriere la clolure) louche par le

sherif. lorsque le tueur est abrite derriere le premier lolem, rapporte
des points a ce dernier (le sherif).

Suivant le cas. une etoile apparail el accorde des point au vain-

queur. Les spectateurs apparaissent et disparaissent suivanl le

score des joueurs
;
le jeu s'arrete a 18 ou a spectateurs.

A la fin du duel, un rodeo est organise : le gagnant monte la vache
et le perdant lanime.
• Position de la manetle du gagnant 1 ou 5.

• Position de la manetle du perdant 1 a 8.

<Tf^

Modifications M05
5UPPR1MEP l_* LIGNC 3620. L
A 3660 ET 22090 A £2520.

8 POKE40958,0:POK.E49951.0

10 CLEAR, 48958, 2i:CLSiC=8:!
CATE0,0,0:ZZZ=PEEK< 40951)

53 IF PEEM40958> = THEN 6088 ELSE 6033

£025 IF SC01>SC0 THEN P0KE48957.8 ELSE P
OKE40957,

1

2134 POKE40953,SCOA:POKE40954,SCOM

2135 POKE40955,SCOA1:POKE40956,SCQK1

3505 IN*9+INT'RND*PEEIU4095£O

520 IF LEFTJ'REPS,
N TRA1N=0:POKE4B9!

6970 P0KE48951.ZZZ

£2802 SCO- )=PEEfc- 40953 >+PEEK( 48954 •

22003 SCOU >>PEEK< 40955.' 'PEEK < 40956 >

30010 IF PEEM46951 =8 THEN ASA=STICK<0>
ELSE ASA=INT<RND*(49-TEHv5:')MF ASA>8 T

HENHSA=8

38575 IF PEEK(48951 -=8 THEN IF PEEK*. 4095
3 :'*PEEKi4e954>=PEEK' 40955 )*PEEK< 40956 > T

HEN IT 0-1 THEN 0=8iOI=l ELSE IF 0=8 THE
no-1 iQi-e

40575 IF PEEK<48951>=9 THEN IF PEEM4095
3 +PEEK<48954'=PEE*< 48955 >*PEEK 48956) T

HEN IF 0-1 THEN =0=01 = 1 ELSE IF = THE
NO=i:Ol=0
3630 LOCATE6,0,0:RESTORE:FQRI=8TOli:READ
h,B,C.D:B0XF« A. B>-' C, D /, 4: NEXT:DATA8, 9,

320.2.56,3,66,4,66.3.74, 10,74,3.94,6,82,
6.94, 13.94,9,96, 13, 118,2, 128. 18, 184.11, 1

24, 13. 121.3,248.4, 136.4,238, 13, 131, 11. 13

5. 13.258,3,265,6
22818 DEFGR*a .=0,3.7,3,3,2,7, 1HDEFGR*"
2 '=0.0, 128,32.32,64. 168. 46:DEFGR$(3> = 1 1

.

7.31,47.79,9, 17, 72: DEFGR*<4)=4S, 24. 252,2
36,224,32. 16, 0:DEFGPS' 5>«fl, 0. 8, 2, 2, 2, 33,
32:DEFGRf <6>=0.4B, 128,48,48.68,248, I92:D
EFGR*(7)=29, 143,79,63,3.2.2.0
22020 DEFGR«(8)=137, 137.254,252,236,44,3
2.64:DEFGR«(9>=8,0.0.33, 16, 74, 245. 254: DE
FGP*< 10 >=8, 8,8,8, 176, 1 12, 248, 96: DEFGRfd
1 .'=71,3,7,31,47,76,8, 16:DEFGRf< 12->=96.96
.224,243. 132,64,32.8:DEFGRS(13)=8,3.7.3,
3.2,15, 19:DEFGRfU4'=8,0, 128,64,64,64. 16

22038 DEFGR»<15>=1 1,7, 31,47, 79, 9, 5, 2s DEF
GPi< 16) =48, 24, 252, 236, 224, 32, 32, 64 :DEFGR
t< 17)=8, 8, 1,4,4,2, 21,£0:DEFGR*<18>=0, 192
,224, 192, 192,64, 2E4. 208= DEFGR** 19>=12,24
,6 3.55.7,4,8, 16: DLFGR*(28>=208, 224,248, 2
44,242, 144, 136, 4: DEFGR*(21 > = 8, 12. 38. 12, 1

2,34,31,3
22040 DEFGRSv22'<=0,0.0,64,64,80, 148.36:fc
EFGR*(23) = 145. 145. 127, 63, 55, 52.4,2:DEFGR
*'24>=176,£41,£4£,252, 192, 64, 32. 0: DEFGR*
(25 '=0,0,0,8, 13. 14, 15,6:DEFCRt<26)=0,0,0
. 132,8,82. 175, 127: DEFGRS<£7)=6, 6, 7, 31 . 33
. 3.4.0 :DEFGR*( 28 '=226. 192,224,248,244,50
-16,8
22050 DEFGR*<29>=9.9. 1 , 2, 2, 2, 21 , 20:I>EFGP
* 38 >=0, 192,224, 192. 192, 64, £40, 200:DEFGR
«(31)=12,24,63,55,7,4,4,2:DEFGR«<32>=288
,224,248,244,242, 144, 160, 64: DEFGRf<33 >=0
,0,31,47,79, 8, 16,32 :0£FGR*< 34 >=34, 20, 252
,254,230,32, 16, 8: DEFCR*(35)=0, 64, 63- 15,

1

5,8,8,2
22860 D£FGR*<36>=9, 10,252,252,238,38, 16,
3£:DEFGR*(37>=76.79.4?,31,3-0,B,S:DEFGR*
(38> = 17,9,254,252,233.38,32,64:DEFGRfr<39
>=7.0,67.39,30,4.56.0:DEFGR*<40>=£28,£54
, 254,164,I6.8,0,0:r.'EFCR$<41) =7,8, 3-7, 14,
20.36,72iDEFCR«i42>-192,228,254, 190.36,6
4.64,0
2i070 DEFGR»(43>=9.e.9b. 159, 7, 4, 24, 97 : DE
FGR*<44>=64, 132,94,254,228,32,64, 128: DEF
GR*(45>=8. 1.48,76- 7.7, 124. I : DEFGRf <46'=0
.0, 132,94,254,228,32, I92:DEFGRS< 47>=64,2
55,64,64,64,£55.64,64:DEFGR»<48)=144,88,
63,63,119, 180,8,4:DEFGR*(49>=8,2,£52,240
,248,16,32,64
22080 DEFGR«<50>=68-40,63, 127, 103,4-8, 16
sDEFGR«(51 >=0,0.24S.244.242, 16-8. 4 : DEFGR
«(52)=58, 114,252.248. 192,0,0,0

T .<!•...• DUEL THOMSON 10/ <•••*•
6 •••••«• CARDOT Jean-Louis ***********
8 POKE49151,0:POKE49144,0
10 CLEAR.49143,21:CLS:C=0:SCREEN0.0.0:LO
ChTE0.0.0:ZZZ=PEEK> 49144)
20 INITIALISATION
21 DEFGR«(0>=8, 124,44.47, 127, 127,39.82
22 DEFGR*U>=0.8.-£. 252,252, 25£, 226, 75

23 DEFGR*«.2)=0, 127,42,42, 127,127.255,34
24 r,'EFGR»<3)=48, 48, 96. 160, 96,48,40,72
25 PEFGR*(4)=12. 12,6,5,6, 12,20, 18

£6 DEFGR$i.5)=8, 0,32, 18,213,249,38,25
27 DEFGRS< 6 > =0,4,204,208,62,69,37,8
28 DEFGR*(7>=24,24,96. 176,172,48,72, 132
29 DEFGR«1B)=24,24,6, 13,53, 12, 18,33
30 DEFGR*<9)el6,80, 112,36, 184,96,34,39
31 DEFGR*(ie>=16,88. 112.36, 184,96,34,32
32 0EFGR«< 11)=16,56, 18,60, 16,56.48,40
33 DEFGRt(12>=16, 186,84,56,16,56,48,48
34 DEFGR«(I3)=2S0,£00, 112, 160, 160.48,80,
144
35 DEFGR* < 14> = 19. 19. 14.5,5, 12, 18,9
36 DEFGR* (15) = 16, 56, 16. 16, 16,56, 124, 124
37 DEFGR* ( 16 >=1 68. 112,32,32, 112, 112,32,

1

12
38 DEFGR*(17>=8, 0, 0.0,1, 7,31, 255
39 DEFGR*(18)=0, 0.0, 0,128,224,248,255
40 DEFGR*( 19>=255, 80. 96,67,67, 67, 67, 255
41 DEFGR*(2B>=255- 10, 6. 50,58, 58,2,255
59 • VARIABLES
55 HUS*=*L240£SQ03DOREniDOFAPtIL48REDO":N
IS*='L£403D0D0RENID0S0D0L48LAL24LALASI04
D0DO03SILAL48S0D0L24DODOREL48HISOL24DODO
REL48HIS0L£4D0DOHIL4BS0L24S0HIL48D0REL96
DO"
56 S»="L2A2T205D0D0«REREtHIr1If:T*=-L?A2
T205FAFAtLALA#SOSO#"
57 SIF<= , A8T5L1205SISISIPPP-:SEF«=-A8T5L
1205SISISISISISISISISI"
58 IF PEEK(4915I>=8 THEN 6808 ELSE 6033
68 IN=e:SPE=21:Rl=0:R=0:SCO-e:SCOl>=eiHOR
=0:nORl=0!VOU-B:VOUl=etCOU*e:COUl=0
70 BLE=0:BLEl-B:HORT=e:KORTI*8!D=e:M=0:T
=0:VIT«*i:P-B:K=35:X=8:Y«8:S=10:H=15:TUE
UR=0: IFZZ2=1THENBALLE1*6:BALLE=6ELSEBALL
E=12:BALLEI-12
90 GOSUB35eB:GOSUB2e05
100 ' HASARD
118 IFTRAINO0THENGOTO120 ELSE 7BBB
112 ATTR80,0:COLOR0,3:LOCATEB,5:PRINTGR*
1 1 ) tPLAY'P" s LOCATES, 5: PR INTGR«( 12 > : PLAY

.p.

113 DEPART-OEPART*i: IF DEPART=20 THEN DE
PART»B:COT0121
120 IF STRIGC8>=0 AND STRIGU >=8 THEN 11

2
121 TUEUR-1+INT<RND«15)
126 PLAYSIF«*SIF«+SEF«:GOTO3B80
127 TUEUR-UINTCRNDV15)
28B * CONDITION POUR LA PEUR
285 LOCATE1,5,0:COLOR4,7:PRINTGR«U9>:GR
C28):C0L0Re,3
218 IF SPE<14THEN 270 ELSE IF SPE>28THE
N 270
220 IF SPE<16 THEN 290 ELSE IF SPE>26 T

HEN 298
£38 G0T0388
278 IFTUEUR<=7 THEN 4580
£90 IFT0EUR<=4 THEN 4580
388 ' OESCENTE DU TUEUR
310 TRAIN=TRAIN+i:LOCATE7,X,0:ATTRB0, UC
0L0Rl,2:PRINTGRfC3^
311 ATTRB8,8:LOCATE8,6,0:COLOR6,0:PRINTT
RmIN;:ATTRBB-1
4ee ' DEPLACENENT TUEUR
430 IF ZZZ=8 THEN 608 ELSE 8000
450 IF X<10 THEN X-9I&-11 ELSE IF X>20 T

HEN X=2i:S=19
490 ON A GOTO 588,580.500.510,510,510,50
0.580
580 X=X-i:S=X+2:G0T0528
510 :s=X-2
520 LOCATE7.S.0:COLOR2,2!PRINT" M :L0CWTE
~.X,0:COLOR1,2:PRINTGR*(3)
540 IF ZZZ=0 THEN 610 ELSE 8000
598 ' CHOIX HANETTES
680 ATTPB0, IMF STRIG(0>=-1 THEN GO5UB10
00 ELSE IF STRIG<n = -l THEN GOSUB1£08
685 A =STICK<B>:B=STICKa>MF A THEN 450E
LSEIF B THEN 650
<=10 ATTRB8,1MF STRIG'1)=-1 THEN G0SUB12
00 ELSE IF STRIG(9'=-1 THEN GOSUB1086
615 A=STICK(0>:8=STICKM)MF B THEN 650E
LSE IF A THEN 450
620 IFB=0THEN608
648 ' DEPLACEMENT SHERIF
658 IF YU8 THEN Y=9:U=11 ELSE IF Y>£0 T
HEN Y=2i:H-19
698 ON B GOTO 700. 700. 780, 718, '18, 718. 70
8,780
788 r=Y-i:U=Y+2:GOT0728
718 Y=Y*i:H=Y-2
7£0 L0CATE31,W,3:C0L0R£,2:PRINT- "SLOCAT
E31, Y,8:COLOR0,2:PRINTGR«(4)
748 IF ZZZ=8 THEN 688 ELSE 8800
998 '--- TIR DU TUEUR
1088 IF Z2ZM THEN IF STICK(8><>8 THEN R
ETURN
1883 D=8:LOCATE7,X,0:COLOR1,2:PRINTGRC7
>:PLAYT»:F0R 1=1 T04:D=D*64:PSET<4+0, X«8
.-2:PSET<:4*D,X»8),-3:NEXTI:BALLE=BALLE-

1

1085 L0CATE7,X,BiC0J.ORl,2:PRINTCRf (3)
1018 ATTRB8,8:LOCATE5,24,0:COLOR7,0:PRIN
TBALLE;:ATTRB8,

1

1011 IF P0INT(154,X»8>=5 OR P0INT(I54,<X
•8)-l)«5 THEN BLE=2:C0U=C0U*2:G0T01228
1813 IF Y«8 THEN SC0=SC0+5
1014 IF P0INTCI54,X»8)=4 THEN PLAYSS»S«:
SC0=SC0*ieJL0CATE19,X,8:C0L0R2,2:PRINTGR
*< 16):G0T01838
1815 IF POINT<233,X»8>=0 OR P0INT(254.(X
•8J-t)-fl THEN SC0=SCQ*5:C0U1=C0U1*1:V0U1
=VDU1*1:8LE1«BLE1*I:PLAYS«*SS
1820 IF BLE1-2 THEN BLE1-8: SPE=SPE-1 :L0C
ATE SPE,23,8:C0L0R2.2:PRINTGR*(11>;:R=R+
i:SC0=SC0+5:FORI=lT03:L0CATE31,Y,8:COLOR
8.2:PRINTCR«(I4>:PLAYS*:L0CATE31,Y,8:PRI
NTGR$(4):NEXTI:PLAYS«+S«:H0RT=rt0RTtl ELS
E 1838

1829 IFHORT=2THEN»OP=HOR*i:SCO=SCO*10:GO
SU8208B:FORI=1TO9:LOCATE3I,Y,B:COLOR0,2:
PRINTGR»<6j:PLAYS»:L0CATE31.Y,8:PRINTGRS
C5):PLAYS«INEXTI:PLAYMUS*:GOTD70
1030 IF BALLE=8 THEN 2588
1035 G0SU828B8: RETURN
1198 ' TIR DU SHERIF
1280 D=e:LOCATE31-Y,0:COLOR8,2:PRINTCR»<
8.:PLAYS*:F0R 1=1 T04:D=D*64=PSET< 310-0,
Y*8),-l:PSET(318-D,Y»8),-3:NEXTI:BALLEl=
BALLE1-1
1205 L0CATE31, Y,0:COLOR0,2:PRINTGR*i.4>
1210 ATTRB0,B:LOCATE31,24.0:COLOR7,0:PRI
NTBALLEi; :ATTRB6,

1

1211 IFZZZ-B THEN IF P0INT( 154, Y«8>=5 OR
P0INTU54, <Y«8>-1 )=5 THEN BLE1 =2: C0U1=C

OU1+2:GOT01828
1213 IF X=8 THEN SC01=SC01+5
1214 IF P0INT(154,Yt8J=4 THEN PLAYS*+S$:
SCO1=SCO1*10:LOCATE19,Y,0:COLOR2,2:PRINT
GRf < 16):GOTO1230
1215 IF P0INT<-58,Y»8) = 1 OR P0INT(57, ( Y»8
>-l>=l THEN SC01=SC01*5:COU=COUti:V0U=V0
U*i:BLE=BLE*l!PLAYT»*T«
1££0 IF BLE=2 THEN BLE=8JR1=R1 *1 sLOCATE
SPE,£3,0:COLOR1,2:PRINTGR»U1 >J :SPE=SPE*
1 :SC01=SC0 1+5: FORI =1TO3:LOCATE7.X,0: COLO
Rl,2:PRINTGR»l 13> : PLAYT$: L0CHTE7, X, 0: PRI
NTGR!C3>:NEXTI:PLAYT*+T*:n0RTl=K0RTm:E
LSE 1238
1229 IFH0RT1=2THENH0R1=H0R1*1:SC01=SC0I*
I0:GOSUB2B00:FORI=lTO9:LOCATE7,X,e;COLOR
1,£:PRINTGR*(6):PLAYT*:LOCATE7,X,0:PR1NT
GR«(5):PLAYT*:NEXTI:PLAYNUS*JGOTO70
1230 IF BALLE1=8 THEN 2508
1235 GOSUB 2080:RETURN
28ee SCORE
2062 PLAy3S*T**S**T*
2805 IF I10PT=£ OP M0RT1 = 2 THEN COU=0:COU
1=0:BLE=0:BLE1=0
2967 ATTRBB,B!LUC0TL1 ,iJ4,B:UULUKb,e:PRlN
TC0U1j:L0CATE36.24,8:PRINTC0U;
2008 LOCATE0-6.0:COLOR6,8:PRINTTRHIN;
2010 LOCATE3-l,0:COLOftl.8:PRINTSCO:LOCAT
E34, 1,8:COLOR0, i:PPINTSC01
2015 LOCATE5,24,8:COLOR7,0:PRINTBALLE::L
0CATE3 1.24,0: PR I NTBALLEI;
2820 LOCATE3,2,0:COLOR1.2:PRINTI1OR:LOCAT
E34 ,2.0: C0L0P8, 2 : PR INTMOR 1 : HTTRB0,

1

2825 IF SC01>SC0 THEN POKE49I50,0 ELSE P
O^E49150,

1

2131 IF SCO/255 THEN SC0A=255 ELSE SC0A=

£132 IF SC01>255 THEN SC0A1=255 ELSE SCO
A1=0
2133 SCON=SCO-SCOA:SCOf11=SC01-SCOAI
2134 P0KE49146,SC0A:P0KE49 147. SCON
2135 P0KE49148,SC0Ai:P0KE49149,SC0Nl
2138 IF SPE:12 THEN SC0=SC0+188: GOTO £22

ELSE IF SPE>38 THEN SC01 =SCO1+100: GOTO
£200

2140 IF SC0>=SC0RE OR SC01>=SC0RE THEN 2

199
2150 RETURN
2198 *— -APPLAUDISSENENTS FOULE
2199 '

££00 ATTRB0,i:FOP A=l TO INT< (SCOI-SCO)/
20>:FORI=1 TO10-R*Ri:CO=CO+l : IF CO=£ THE
N C0=3ELSE IF CO=8 THEN CO=l
££85 COLORCO,£:LOCATE18+I,£3,0!PRINTGR*<:
U>; : NEXT I: PLAYS** -04S0FAI1ILAD0-
£210 FOR 1=1 TO 10-R+R1:LOCATE10+I,23,0:
PRINTGR*a2>;
£217 NEXT I,

A

£218 ATTRB6,8:F0R I=1T0N0R: L0CATE14*! , 5:

COLOR0.3:PRINTGR*i 15>:NEXTI
££19 FOR I = 1TONOR1:LOCATEI5*I+I10R.5:COLO
R1,3:PRINTGR*(15>:NEXTI
2228 GOSUB9888:GOTO2£000
2500 ' MUNITIONS
£5£0 IF BALLE=8 THEN SCO1=SCOI+10:LOCATE
2, 28,0: COLORS, 1 ELSE IF BALLE1=8 THENSCO
=SCO+10:LOCATE25,28,8:COLOR1,0
£530 PRINT"PLUS DE BALLES' : GOSUB2082: PLA
Y"H2T5-*t1US«:CLS:COU=0:COUl=e:GOTO70
3080 ' TRAIN
3028 ATTRB1, 1 : COLOR0- 3: GOT031 70:N=8
3030 T=0:K=35:VIT=*1
3040 LOCATE1,5,0!COLOR4.7:PRINTGR*'19>;G
Rt(28>:COLOR2,3:LOCrtTE6,5,0:PRINTGR*f9i
3041 COLOR0,3:LOCATEH,5,8:PRINT- •;GR«(2
^;GR*(2);GR»<B);GR*i.n:G0T03e98
3050 LOCATEN,5,0:PPINT- ";CR*(8>l6ftf<2»
GR*(8):G0T03898
3868 LOCATEM,5,0:PRINT" ;GR»(2>: GR>(2>:
GOTO3090
3070 LOCATEf1,5,0:PRINT" ; GR«(2) : GOT0389

3088 LOCATEn,5,0!PRINT-
3898 ri=H*i:BEEP:FORI = lTOr-T:NEXTI
3180 IFT-40THENVIT=-1 ELSE IF T=-13 THEN

3110 T = T*VITMF H<31 THEN3048 ELSE IF Pl<

33THEN3050 ELSE IF M>35 THEN3868
3i£0 IF M<37 THEN3878 ELSE IFN'39 THEN38
80 ELSE IF IK42THEN H=0
3130 LOCATE0,5,0:PRINTGR*il>:GOTO3I78
3148 LOCA'TE8,5,0:PRINTGR«<e>;GR*(l):GOTO
3178
3150 L0CATE8,5,e:PRINTGR((2^GRS<8);GRS(
1 >:G0T03178
3168 LOCATES, 5,8:PPINT&RH2>: GRf (2);GR»(
B?}6ft*U9
3170 P=P*i:BEEP:F0RI=lT0<K»5>-T:NEXTI
3180 T=T+VITMF P=l THEN3140 ELSE IF P=2
THEN 3150 ELSE IF P=3 THEN 3168 ELSE IF

F=4 THEN P=0:GOTO3040
35B0 ' DECOR
3^04 CLS:SCREEN0,£,0:LINEi32, 1

99 '-• 48,49

4ft 49 > 7
49) *

46 49 V

44 49 > 6
Hkt (84

3505 in=9+int- rnd«peek'49145 '
-

3587 if 1nm2 then in=8else if in-20 the
nin=8
3530 LINE<26, 199>-
3540 LINE*' £4, 199'-
3550 LINE<£8. 199>-
3568 LINE' 18,199--
3578 LINE'S, 6>-'48,
3588 LlNE'B.48>-i328,48J,0
3598 L1NE<298, 199>-'278.55 -

1

3688 LINE'288. 199>-' 270.55 .

1

3618 BOXF(8,e>-'320,47).-4
3628 LINE'S, 8>-'39.8)CHRf( 127),

4

3622 IFIN=0THEN3630
3625 ATTRB0. l: LOCATE 19. IN: C0L0R4, 2: PRINT
GRJU6:'
7630 LOCATE0,0,0:COLOR4,3:PRINTCHRft I4)t
CHR**39)+CHRSU11 > tCHR*i47)*CHR$<47>+CHR
f <.35>+CHR*(43J+CHR*i47>+CHRf ail )tCHR*(l
5/
3640 LOCATE38,8,0:PRINTCHR»(14)+CHRS(39>
CHR*(111)+CHR«M27)*CHR*(55)+CHR*(35>+C
HR*(43)+CHR»<47)*CHR*ail)+CHRt(15)
3650 LOCATES, 1 ,B:PRINTCHRf (14 )*CHRf (42)+
CHR«(39>*CHRf(lB7'>+CHR«a27>+CHR*(48>+CH
R»(96:'+CHR*<1£7>+CHRJ(117>+CHR*(96)+CHR«
(127)+CHR*' 127)+CHRS(15>
3660 LINEdB, l)-<28, 1>CHR*<127)
3665 ATTRB0, I : C0L0R5, 2JL0CATE19. 9, 0JPRIN
TGR«(16>
3667 IF ZZZ=1 THEN L0CATE3, 14, 0: PR1NTGR*
a6)
3670 L0CATE36,9, 9: ATTR88, 8: COLORS, 2: PR IN
TGR*(9);GR*(9)
3675 ATTRB1,0J LOCATE 1. 8. S: PRI NTGRf (9)
3718 HTTRB8,l!L0CATE31,8,8:PRINTGRSt4>:L
0CATE8- 15,S:COLORl,2:PRINTGRfa0);GR*(9>
JL0CATE38, 22,8= PR INTCR«(1B)
3730 CO=0:FORI=lTO10-R+Ri:CO=CO+i: 1FC0=£
THENCO-3
3735 IFC0-8THENC0-1
3740 COLORCO,2:LOCATE18+1.23,0:PRINTGR»<
ll'::NEXT I

3750 ATTRB1, 1 : LOCATE 1 . 3, 8: C0L0R1,3:PPINT
GR*(17);GR»(18)
3755 LINE(6,31)-(41,3I),1
3768 C0L0R4,7:L0C*TE1.5,8:PRiNTGR»a9);G
R«<2S):COLOR2,3:LOCATE6,5.S:PR1NTGR*<9>
4000 RETURN
4498 PEUR OU FUITE
4500 ATTRB0,8.'LOC(UE13,2,0: IFSC0>SC01 TH
ENC0L0R1,6=PRINTLE SHERIF FUIT" : SCO=SC0
+5SATTRB0, i:LOCATE31,Y,0:COLOR2,2:PRINTG
R*(4>:PLAY-L24AlT5"+f1US«:L0CATE13,2:COLO
R3,3:PRINT" -:GOT07e
4505 COLOR7,0:PRINT-LE TUEUR A PEUR':SCO
l=SC0l+5
4510 PLAY-L24AIT5"+HUS«: LOCATE 13, 2,0: COL
0R3,3:PRINT"
4520 GOSUB20B5:GOTO78
5588 ' UNE AUTRE PARTIE
5510 COLOR7,8:LOCOTE9,21,0: INPUT'VOULEZ
VOUS REJOUER*;REP«
5526 IF LEFT*«REP«, 1 >="0" OR REPf=" TH
EN TRHIN=8:P0KE49151, i:G0T018
5538 IF LEFT*(REP*. 1>= - N- THEN CLSiEND
5548 GOTO5580
688S * PRESENTATION
6818 B0XF(8, 0)-' 40, 22 )"f.0: SCREENS, 0.8
6015 ATTRBI, i:LOCATE8.4.0:COLOR0,6:PRINT

;GRf(2>!GRf(2);GR«(2);GR<C2),*GR*<'8>
:GR*a); -

6017 PLAYSIF«+SIF*+SEF*
6020 LOCATES, 10- 0=ATTRB0, i:COLOR0, 1=PPIN
T"<<<<< DUEL A TON SONNE VALLEY >>>

6822 PLAY"A4T4"*NUS*
6038 ATTRBI, 1: LOCATES. 18,0: COLOR 1 , 2: PR IN
T" ";GR»(7);* ";GR»<8);*
683£ PLAYHIS*
6033 C0L0R3,B:B0XF.:e.e)-<48,22)"»"
6834 ATTRBI, l:C0L0Rl, 6: LOCATE 1, 18,8:PRIN
T" "(CR«(7>}' 1= UN JOUEUR "

6035 L0CATE1, 13,0!PRINT" ";GR*( 7); GR«(8>
;

" 2=DEUX JOUEURS *

6040 COLOR7,B:ATTRB0,0:LOCATE13,23,0MNP
UT"VOTRE CHOIX-;ZZZ
6858 IFZZZ(10RZZZ>£THENATTRBl,i:CLS:SCRE
EN9,9,9:GOTO6033
6860 IF22Z=£THENZZZ=0
6878 P0KE49144,ZZZ
6333 C0L0R3, 8:B0XF> 8,8 >-< 48,22 >*"
6334 C0L0R1.6:L0CATE6, 10, 8: PRINT' SC
ORE? i 108 A 508 )

6335 IF Z2Z*S THEN L0CATE3, 1 3, 8: PRINT"
9 = RODEO CHACUN SON TOUR
6336 IF ZZZ=1 THEN L0CATE3, 1 3, 8: PRINT-

= RODEO AUTOHATIOUE
6349 C0L0R7,e:ATTRB8,S:L0CATE13,23,8MNP
UT" VOTRE CHOIX'fSCORE
6358 IF SCORE =8 THEN 6878
6368 IF SCORE <108 OR SC0RE-58S THEN CLS
:5CREEN2,8,8:G0TO6333
6400 ATTRB8,0:LOCATE9,£3,0:COLOR1,O:PRIN
T-ACTION POUR CONNENCER- MN1=18
6402 XXX=RNO:0-0+l: IF Q-7THENQ*3
6463 INl=INl*i:P0KE49I45, INI : IFIN1=15THE
NIN1=16
6484 IF STRIG<8:>=8 AND STRlG(l)=8 THEN 6

406
6878 G0T068
7060 ' •••••••PASSAGE DU TRAIN***!**
7010 IFTRAINC=2THENATTRB1, 1 :LOCATE5,5,0=
COLOR0,3:PRINTGRt(2>;GRt(2):GR*(B):GR*U
):C0T0127
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GLOUTON
Glouton est d'une gourmandise sans limite, a tel point

que I'auteur de ce jeu a congu un programme evolu-

tif I En effet. vous pouvez ajouter autant de tableaux

que !a memoire de loric le permet.

Olivier COURCOT

Mode d'emploi :

Pour creer un nouveau tableau, il faut qui) sott ecrit dans un inter

valle de 200 lignes a partir de la ligne 600. Le numero du derniei

tableau doit etre mis dans la variable TM de la ligne 410. La varia-

ble Z doit etre egale au nombre d'ennemisrepresentes par le carac-

tere ""
", ne pas oublier le GOTO 2670 apres la creation des obsta

cles representes par les caracteres
"

28 ren olivier courc81
39 rem vous propose
49 rem 'glouton-
38 rem pour dric
60 REM < 48 K >

63 REM
108 H!nEMi97FF
400 ' -ASS-PEEK'' *P000 .-166
410 V0-9 DI-13 TM-19
420 W I J»"V" B«( 1 >• "VOLUME" "•
2>--0" BtCil-'DIFFILULIE" A* 3 >
"E"
421 B«<3"'"EXPLICAT10H" h*.4)-".J
" B9<4)-"JEU"
426 REM
427 REM WJSIIiUE
428 REM
430 DATFI6, 10, 12.3. 3S.3.12:«.8.1
012.12,10:9.12.12.10. 18. B, 1.1.9
,3.3,3.3.12
440 0ATA8.19.9
399 REM
319 REM MENU
329 REM
322 F U9 IB

PAPER8
339 PRINT. PRINT
340 PRINTCHR9C 131 >,"

343 FQRI-1T02
330 PRINTCHR»(129>,0

GLOUTOH"
560 NEXT I

,ae ' Pin
TOUCHEHTCHR01 130))"

FOHCTIOH"
690 FQRI-1T04
618 PRINT' G0T0628
613 REAOA8.B4-
629 PRINTCMR8C I32j," -•<•

[ ),CHR8< [33>," — >'- CHOW 13
*>,- -88(1'
639 NEXT!
660 - *

APPUYEZ SUR UNE TOU

687 RESTORE
699 REPEAT
718 PL0T9.23.M1E*F«,I,36>

728 UAIT9
738 1-1*1
748 IFlMLEH<f»)-36>THENI-l
743 K9-KEY9
747 READ FF IF FF-8 THEN RESTORE
GQT0747
74B WA1T4
74? NUSIC1.3.FF.VH

768 nusici.3.2.8
778 REM
788 REM AIGUILLACt
799 REM
899 IFK8«"E"THENC0T0l*««
819 IFK8--V-TNEN1330
820 IFK8-"P"THEN1570
830 IFK8--J-THEH2000
840 G0T0686
999 REM
918 REM EXPLlCAU'iHS
920 REM
921 CL3
923 I NX4 PAPER6
939 PRIHT
940 PRINT-Vou* dirUH un acr-Pcn

939 PRINT-VoiCi 1«S roHKtrrtr* '

969 PRINT- -> ... ( droi*.»"
970 PRINT" <- ... «n bis et

1610 PR1N

1920 PRIN

1923 PRINT" Zjoch."
1930 PRINT
1040 PRINT" II u» II

-I* corPt du tw

1109 PRINT"
I...MIIUII
1118 PRINT f

1148 G0T0325
1389 REN
1319 IS

1339 e

134B I

1979
1388
i ga4
1399

iB'X-vO*9
G0T01 398
V"18 X-24-PI
CLS PRINT PRIHT PRINT Ih

F0RI-1T02
PRINTCHR8( 129),CHR8< I« >

VOLUME "

NEXT I

PRINICHR8. Ii0.,"

1628 PRIHTCHP»< 133). " mini

1038 PRIHT < PRIHT PRINT PRINT F

1635 F0RI-1T02
1640 PRINTCWP*-' 12? liCHRV 138)

D1FF1CULTE
1639 NEXT I

1669 PRINTCHPtu 130 .;"

1699 PRINT PRINT PRINT
17B8 PRINTCHR4V li8) ,CHR* 15" ' "

UTIL1SEZ LES TOUCHES < ET >".CMR

C144)."
1728 PLOTX-K.f,- "

1738 GETG4
1748 IFQ»-'."THEN1988
1738 IFQ"-"."THEH1838
1768 IFQ8«"/"THEN1908
1778 GOTO1730
1889 lFX-9THENi;'j0
1818 X-X-l
1820 PLGTX*|-K,Y," "

1838 PLOTX-K.V."""
1B48 GOT01738
1838 IFX-23THEN1739
1869 X-X»I
1B70 PL0TX-1-X.Y." "

I860 PLOTX-K.Y."-"
1890 GOTO 1739
1989 IFY-8THENVO-X-9
1919 IFY-18THEND1—X*Z4
1928 G0T0325
2898 REM

2018 REM REDEF. CARRCTERES
2828 REM
2923 RESTORE FORF-1T031 REftDfl NE

FQRI-8T07
REPOft
POKE46848*IA
HEX! I

C*»Tee.0.12,38.38.3e,12.8
F0RI-8T07
REAM
P0KE46416*I.R
NEXT1
DATA 8.13-38.63,43.63.30. 38

F0RI-8T07
HAM
PC*E46368*!.A
NEXT I

DATA8. 14.27.62.56.62.31. 14
F0RI-9T07
REAM
POKE46392* I . Ft

NEXT I

DfiTP.39
.
30 . 63. 45. 63. 39 . 12 • 9

FOR1-0TO7
READA
P0KE46376* I . Fl

NEXT I

DATA9. 30.34, 31.7. 31.62.39
FORI-0TO7
REAM
POKE46384*!.A
NEXT!
DATA42, 21, 42, 21, 42. 21 .42.21
FQR1-8T07

::<?"•

2989
.-

2199
2119
2129
2139
2149
2139
2169
2178

?.<.<*%

.'.'.':?

221B
2J.-7.1?

2239
2269
2279
2280
2299

2319
2328
2339
2349
2338
2369
2378

2399
2391
2392
2393
2394
2499
2418
2415
2429

PWE4* : -: -

NEXT I

DATR34 , 28 . 29 , 62 . 28 . 28 . 54 . fl

REM
REM INIT. PARTIF
REM
Tft-1 SC-8 22-0 VI-3
REM
REM TEPRRIN
REM
Ml»»"ltlM».H&*HISt'SUU>

2438 M2»-"i

2433 INK1 PHRER8
2440 CLS
2430 PRINTCHOX 138i."TftEtL.F-»ii

SCORE' VlEtS; "

2433 PLOTie-h ,B.STR8(T«) PL0T28-
K . . STR« SC J PL0T33-K . 0, STRW VI i

2460 PR1HTM18)
247B FORIalTDSa
2480 PR1NTN28,
2498 NEXT!
2300 PRINTHit.
2680 REM

ORIC 1/ATMOS
)

u\ I U PfiCMAH!

2610 REM FiIGUILLRGE THBLERU
2620 REM
2638 GOTO 389e-TP.»20O
2640 REM
2630 REM lir POINT OU SERPEN

KM
,y. nj

,:-mi

.'t-Si

2691
2692
2693
2694
MM
2696
.?s".'

2698
2699
.:' Mi)

2791
2789
2718
2729
2738
2749
2758
2769
2779
2789

2849

2869
2863

REM
X-INTiRNCXl )*33*1 )-<r

V-lNKRNtK l )*21»1 )

IFY<3ORX<3-*THEN2670
FC*K1"X-2T0X*2
F0RW-Y-2TOV»2
IFSCRN<Q.U'«38THFN2670
NEXTW.Q
CH-[NT<RN0<1>»4*1 )

IFCH" 1 THEMPLOTX . Y . "K'
IFCM-2TNENPLOTX.Y, "9"

IFCM-3TM£NPLOTy,Y."*"
lFCH-4TNENPL0TX,Y."ll ,,

MRIT159

CL8V1ER

K9-KEY8
IFK8-CHRH 8 'TNEN2B3P
IFK9-CHRK 10 'TNEN2940
IFkfCHRBf 11 1THEH3850
IFKt-CHR«. 9.THEH3168
MNrMr.r.-f.ienp ? mii mw 1^0
REM
REM P. CP.UCHE
REM
CH-1
X-X-l
1FSCRNCX.Y N39THEM3279
IFSCRNi X.Y .-9-?THEN327C
1 FSCRW X . Y 1-92TNEMPLOTX.1 , V
G0T0339I
PLOTX+1 .Y. "_"
PLOTX.Y.-v."
URITl'I
ti0TO27 5O

i REM
I REM

2919 F

.

'..'.< h

2939 R

2948 CH-2
2938 1

f|j pn-

2998
3998
ian',

3818
3828
3838
3848
3838
3868
3978
3P8H

FSCRWX.Y I-38THEN3.T8
IFSCRN<X.Y l>9STHEN387e
IFSCRHC X. V >-92THENPLPTX . ^

OTT03591
PLOTX .

Y- 1 "
.

"

PL0TX.Y.-9"
MRITPI
iJOTn.r i»
REM
REM
REM
CH-3
Y-Y-l
IFSCPN'X
IFSCPNfy
\t-VM--
C0T03591

1 PLOTX. Y*
9 PLOTX. Y.
t MfllTOI
S GQTO2730

1-38THEN3270
•-95THEN3270
W92THENPL9TM

.

3139
.-

: -f-0

3178

:, l>;

'£.{(*

3223
3238
3IM0
3239
:,V,1..

3278

CHM
X«X*1
IFSCRN'X.Y
1FBCRN(X.Y
incmcN.v
G0T03391
PLOTX-I.Y.
PLOTX. V.-t 1

MfllTOI

"3eTNEN3279
'93THEN3278
™?2THEMPL0Ty-l .'

'1-VI-l 'PLOT37.0.STR8'VI 1 Z

3280 1

3281 V

3290 C

3388 R

3319 H

3328 H
3338 C

3340 P

334B F

I-0THEN3330

PL 'JS OE VIE

INKB PRPEP1

u-iTfl.
3370 PRINT" *t u«..i* «i/*r '••

SC'100." •*iiwi»is."
3371 W 1 >"3 FX 2 )-3 fl' 3 i-3 "H -3
FH 3 '-6 (H 6 '"5 flf 7 '-5 fl' 8 >-3 « »
iS'P/ie""?
373 F0RT"1T03'F0T"
1374 MUSIC1.3.P/S>.vn UF11T24 HEX
S NEXTT

3373 HfllTlO HUBIC)
3376 PRINT
3393 PR!NT-M«is !-

3390 PRIHT- E 1 ]

3486 PRINT" C 3 ).„WAi'
3418 GETRE»
3428 (FREt-"r , THEN2394
3438 [FREI-"2"TMEH34>38
3435 [FRE«-"3"TWM3«*t
3448 GOTO3410
345« REM
3468 REM FIN CE PflPTIF
3478 REM
3480 CLS
3499 PRINTi INK] PRPEP6
3493 TI-"flU REV01P H|i RF\T>1P'

3398 PLOTS .
1" "

..•.'.11 FORI-1T0
3528 PLOT 18 I

3338 HEXT1
3568 KflIT40e'
3 CLS EHP

3570 REM
3509 REM Ml

2.Mlf*T«,I! •

ma pftPER? PDKG618

RnpE intr<: (HJ 803H

3391 MUS1C1.3.12.V0
3689 SC-SC180
3693 ZZ-Z2-M
3618 PL0T19-K
-K.0STR8CSC1
3613 MUSIC1.2.3.8
3628 IFZZ-ZTHEH3679
3639 G0T02738
3640 REM
3638 REM CHHHGEHEHT IE TF
EflU

3668 REM
3670 CLS
3689 ZZ-8
3692 Tfl-Tfl'l JFTP...THTHEN3760
3699 PRINT INK3 PAPEP0

II -|9Cl
3783 PRINT" Flint*.- PRIHT
3718 PRIHT"Vou» »ll« minttmnt
tenter i» teblvw "'Tfl. H

.

- PRINT
3720 PRIHT"M voui soohiiite b^r

3739 NfllT480
3740 GOTO2420
3739 REM
3751 REM BRflvn
3732 REM
3760 Tfl-1
3770 IFDIVTHENtM-Pt-lELSEG0Tn3«
96
3780 CLS'INK4 PflPEPS
3798 PRIHT PCINT PRIHT-VCT1S F1VE7
PEUSSI T0U9 LE^ TneLflUX MI"
3899 PRIHT.pRIHT-S'TM.IS flLLEZ TEHT
ER PE NOUVEflU CET EXPLOIT fl

U NIVEAU SUPER1EUR."
3818 PRINT PRINT- JE VOUS SOUHflIT
e behucoup ce courage

*

3811 PL0TB.24."flPPirYEZ SUP UNE t

OUCHE"
3812 GETG«
3828 G0T02428
3980 REM
3918 REM SUPER BRflVO
3928 REM
3938 CIS' INK3 PflPERo
3931 PRINT PRIHT PRIHT
3934 F0RI-1T02
3935 PRIHTCHR* 1421.CHP4X 1?9^SP
C< 101." BRFtVO HI*
3936 NEXT I

3948 PRINT PRIHT PRINT
3943 PRIHT" VOffS ETES ARRIVE AU
TERME PE VOTRE MISSION TPES Dfl

NGEREU8E. "

3946 PRINT PRIHT" TDtJS VOS ENNE
MIS ONT PER] SOUS VOS COUPS."
3938 PRIHT PRIHT" IE r.EiiPE HUHR
IN Vfl S'JRVIVRE."
3933 PLOT0,25,"APPUYEZ SUP UNE T
OUCHE"

4818 REM TABLEAU I

4828 REM
4038 Z-18
4040 F0RI-1TO18
4838 A" I NT' RND< 1 H36*3-1- )

4868 B-IMT.'PMfv 1 »23*7
4078 IFSCRWA.B i.9.'THF>i4."h

4088 PLOTH.B."^"
4898 NEXT I

4189 G0T02678
4119 REM
4120 REM 'RBLERU 2
4139 REM
4299 Z-9
4218 FORI»5T021
4229 PL0T29-X.I.-«-
4239 NEXT I

"""I-6T0354248 FORI'
4238 PLOT
4268 HEXT
4278 FORI'
4280 A-IH
4298 B-IH
4389 IFSCRH<H
8THEH4Z89
4319 PI HTH P
4328 NEXT

I

4338 G0TF32679

.13

1T09
<RNtX 1 i*36*3-> '

"PNP* 1 >*23*2 >

" " '920RSCRIKA,B-)-3

&WS, CBS OBU)(,P0v£
tE$T£P fin/SSi NUl

nwi F"
4488 REM
4418 REM
4428 REM
4421 Z-B
4423 F0RI-1T08
4438 H-INT( RND< 1 >I34*4 )

4433 B-IHT'RHO< 1 i«2l*3'
4449 IFSCRHiA-B 1=920R^.rRH' A.Ft>'3

80RSCRH<A,B-1 >-380RSCRH'A B*l '-3

8TMEH4438
4443 PLOTA.8"^" PL0TA*1

.

P. -I - P
L0TA-l.B."l"
4439 NEXT I

4433 G0T02670
4698 REM
4619 REM TABLEAU 4
46Z9 REM
4621 2-12
4623 FX 1 )-3 B< 1 "4 FM 2 ."2 3 B' 2 •»

4 PX3)"3B'3)"15 FX4 -23 A' 4 -]'".

4638 FORI-1T04
4633 PLOTRU i-X.B< I i.'lUrWW
UU"
4648 FORJ-B' 1 TITOS' I >-6
4643 PLOTH* I l-K . J. "t
e."

4638 MEXTJ
4633 PLOTFKI V-K-B* I i*7."ilit"(.»r.

Illttl'
4663 PLOTFK I >-K.B/I >*3." ' P1.0TA

4666 PLOTFf I '•13-K
4667

4948 PL0T18-*
»»»« "

4943 F0R1-181

.14*.

4869 PLOT19-K.21.
.9.*

PLOT 19

I FORI-1T018
4879 R-IMT<RNP( 1 >*36+3-K i

4B73 B-lNTf RN[W 1 1*23*2 i

4999 IFSCRN<R.B—920RSCRN' A.B'-3
9THEN4879
4B83 PLOTA.B,"^"
4899 MEXT1
4993 X-2B'V-13
4989 G0T02693
3890 REM
3919 REM TABLEAU 6
3929 REM
3838 Z-1B
3933 F0R1-1T019
3840 0- 1 NTf RNC I )«36*3-f i

3843 B-INKRWtx 1 1*23*2)
3058 IFKRMR,R>q8THCraR4fl
3833 PLOTfl.B."t'
5868 HEXT I

3963 FOR1-ITOI0
3870 FwINTlRNPf 1 1*36+3-* I

5873 B-lNTfRHP' I >*23*2 >

3099 lFSCRN(A.B»3eORSCRt*B.P •*"

2THEH5970
5983 PLOTA.B."'

"

3999 NEXT I

5995 G0T02679
3289 REM
5210 REM TABLEAU 7

3228 REM
3239 2-15
3233 FORI-17015
3248 A-INT'RNCX 1 W3S+3-* '

5245 B-INTr BNC'f 1 '>?T? '

3230 IFSC»H'B'B>-3eTHEN5240
5251 PLOTA.B."!,"
3233 NEXT I

3260 F0RI-1T013
5263 A"INT(RND< 1 H3S*3->>
5270 B-IHT(RHPi 1 '*23*2>
5273 IFSCRN<A.Bi»380RSCRH' A.B-9
2THEH3265
5289 PLOTH. B.-

MRS HEXT1
3298 r,nTC^67n
3499 REM
3418 REM TFSi EA"J -

5428 REM
3421 Z-18
5423 PL0T3-K.2.-U»»UI.*.U-»«.«.I,

3439 PL0T3-K.3. 'tiMttMIMMHU
1I,UI,1L ^ ..........

3433 PL0T3-K,4,-»l

3439 PL0T3-X. 7.'MIHHUI **
Uilil l,t*.t.Ll.l.i"

3433 PLQT3-K.8' M
(.l U.

LUttt «
3468 PL0T3-K.9."il. K-HiUK.t

UKU I."

3463 PL0T3-K, 18. "H s U
iiimmui K"

3478 PL •"'->.
I ! "Umtld' '•

I ....... H I"
3473 PL0T3-K.12.-».m»t.1«.Mi'*"

4678 FORI-1T03
4673 R-lNTf RNP( 1 >*12*6-K )

4699 B-INTfRNP' 1 i*6-5 >

4685 IFSCRN-:R.B>-92THF.«G'iT0467i
4699 PLOTA.B. "s" PLOTR*10.8- "•

-

PLOTA.fl*ll.">" PL0TA*I8.B*11.---
4693 NCXT1
4799 X-21 Y-13
4705 GGTG2695
4999 REM
4818 REM TABLEAU 5
4828 REM
4821 Z>1B
4823 FlOTfi-t* f MtlllHUiillMI
imilnnkm
4838 FDRI-6T028 PL0T6^. I.**

*- HEXT1
4833 PLOT6-K. 21. 'MMUIMUUI

3488 PL0T3-K.13.*W» v 41
t tv» I i-

3493 PL0T3-k.14.-W*.
( t (. K M.4tdW"

UMMI
3493 PL0T3-K,I6."l*t • •">>.*'

MULlllltt I ( \VL"
3399 PL0T3-K.17,"«i -

3383 PL0T3-X.18.-IU
S IU *,«."

3319 PLOT3-K, 19. "IWlt.t.Wt.l'-t-tr
t.Mi.<I.KttttK*.i. 1 t lt.1"

3313 PL0T3-K.29." «,WWU i. >

3528 PL0T3-K.21.- «
5323 PL0T3-» 22." •,••>

UiU »M,"
3339 PL0T3-K 23.'

3333 PL0T3-K.24." r.t....

HttHuunmMUM
3349 X-3.Y-22
3545 G0T02693
3699 REM
5610 REM TABLEAU "
3620 REM
3621 2-13
3623 PL0T7-K,!
umttutAi"
5638 F0RI-6T029
3633 PL0T7-X.I,-*,

4"
3649 NEXT
3643 PL0T7-X.21
HMilMHU

"

3639 PL0T12-lf,9 iur.i".
till"
3633 F0PI-18T016
3669 PLOT12-K.I."*.

3679 PL0T12-K.17.-U4M.IH
UU"
3673 F0R1-1T013
5699 A-1NTCRMX 1 M3C*3-K)
5695 B-lHTCRNtX 1 )*23+2 1

5699 IFSCRN<R.B)-3BTHEH^6Be
3693 PLOTA.B. "V
3799 MEXTI
3793 X-21. Y-13
3719 G0T02693

3818 REM TRW FFKI IK

" - I

3939 PLOT3-X.3,"

3833 PLOT >-• 4."

4 41
3949 PLOT3-X.3.'

1 U4 l»
3843 PL0T3-K.6.-

41 1 1 111111
3838 PLOT3-X-.7. 'ILULtUlll

4 1 444444
3833 PLOT3-K.8.- 1
14U4444 4 -»

3869 PL0T3-K.9." 4
1 11 -

3863 PLOT3-K.19." s 1

4
3B78 PL0T3-K.il.' s 4

1 * "

3973 PL0T3-K.12,* 4
144444444414144

3899 PL0T3-K.13,"

3893 PL0T3-K.14."
- 4 4 4444111
3899 PL0T3-X.13."

1 14444 4
3993 PL0T3-X. 16. "444444UM
3990 PL0T3-K,17."*4

4 4 4 1
3993 PLOT3-K.18.-4 444

v 14 14
3918 PL0T3-K.

4 4 I

lilt
5913 PL0T3-
444444444
3929 PLOT 3-1

'.' v L4444 4 14
3923 PLPT3-K.22."

4 11
3939 PLOT3-K.23."

114 1 II

3933 PL0T3-K.24.-4I

4 4444444444
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AMSBRIC
Ce jeu est fantastique ! II casse des briques !

!

Pierre DUHOT

AMSTRAD

128 DIM PtacexC666>'J0UEUR-l 'DIM =

coreC50)OIM nom»C58> DIM PointsC

5

8; DIM PRENOM8X50J<DII1 dusintntt

130 SYMBJL. 254,0, 127. 127, 127, 127,1
27, 127, - SYMBOL 255, 0,254, 2S4, 254

.

254 , 254 , 254 , 0< t«C 1 )*CHR«', 254 -+CHP*
C 255 ) • t8C 2 )-CHR»\ 255 ;+CHR»< 254 >

140 ON BREAK GOSUB 690
150 RESTORE
160 KEY 139,"sPeed key 25*3"+UHR»<
13)
170 MODE 2'BORDER 0>INK y,0 INK l,
18
175 REM dessin du titre
180 FOR h-1 TO 666 STEP 2 READ Pi*
C«xCh)READ PUc«X(MI ) LOCATE PI*
cex<h),PUcey< h+1 ) 'PRINT CHR«< 143 >

•NEXT
190 DATft 8,3,9-3,10,3,11, 3,18,3.1*
,3,27,3,28,3,29-3,30,3,37.3,38,3,3
9,3,40,3,45,3,46,3,47,3,48.3,49,3,
50,3,51,3,7,4,8,4, 11,4, 12,4, 17,4,

1

8,4,19,4,20,4,26,4,27,4.30,4,31,4.
36,4,37,4,40,4,41,4,46,4.47,4,51,4
,6,5,7,5, 16,5, 17,5,20,5,21.5,26,5,
27,5,36,5,37,5
280 DATA 46,5,47,5,49,5,6,6,7,6,16
,6,17,6,20,6,21,6,27,6,28,6,29.6,3
8,6,37,6,38,6,39.6,40,6,46,6,47,6,
48,6,49,6,57,6,58,6,59,6,60,6,61,6
,6,7,7,7,16,7,17,7,20,7,21,7.18.7,
19,7,30,7,31,7.40,7.41,7.46,7,47,7
,49, 7, 7, 8, 8, 8, 11, 8, 12, 8, 16. 8, 17, 8.
20,8,21,8,26,8
210 DATA 27,8,30,8,31,8,36,8,37,8,
40,8,41,8,46,8,47,8,51,8.8.9,9,9.1
0:9,11,9,16,9, 17,9,20,9,21,9,27.9,
28,9,29,9,30,9,37,9,38,9,39.9,40,9
,45-9,46,9,47,9,48,9,49.9.50,9,51

.

9.6,12,7,12,8. 12.9,12,10,12-11,12,
16,12,17,12, 18,12,19, 12,20-12,21,1
2.27-12,28,12
220 DATA 29,12,30-12,31.12.32.12.3
8,12,39,12,40,12,47,12,481,12,51,12
,52-12,56,12,57,12,58,12,59,12,68,
12.61,12-62-12,68,12-69,12,70,12.7
1,12,7,13,8,13,11,13.. 12,13,17, 13.1
8,13,21,13,22,13,29,13,30,13,37,13
,38,13,40,13,41, 13,47.13.43. 13,51,
13,52,13,57-13
230 DATA 58-13.62.13,67,13,68,13.7
I -13. 72. 13. 7, 14., 8, 14, II, 14,12.14,1
7,14,18.14.21.14,22,14,29,14,30,14
,36, 14,37, 14,41, 14,42, 14.47, 14,48.
14-51, 14,52, 14,57. 14.58, I4,6«. 14.6
7, 14, 68. 14, 7, 15, 8, 15, 9, 15, 10,15. 11
, 15. 17. 15, 18, 15, 19, 15-20.15.21, 15,
29.15.30,15
240 DATA 36-15,37-15.41.15,42.15.4
7,15,48, 15,51,15,52,15.57,15,58.15
,59,15,69,15,68.15,69,15,70,15,71-
15,7, 16,8,16,11,16, 12-16,17-16. 18,

16-28,16,21,16,29,16.30.16.36,16.3
7,16,39-16,40. 16.42-16.47.16.48, 16
.51, 16,52. 16,57, 16,58. 16-60. 16,71

.

16,72,16,7,16,8.1
258 DATA 7,17,8,17.11.17.12.17,17,
17, 18, 17,21, 17.22. 17,29. 17,30, 17,3
6-17-37,17-40,17-41,17,47,17.48,17
.51.17-52.17,57,17,58,17.62, 17.67,
17, 68- 17, 71, 17- 72, 17, 6, 18, 7, 18, 8,

1

8-9,18,10,16,11.18.16.18.17,18.18.
18,22. 18.23, 18,27, 18.28. 18. 2?. 18.3
0, 18,31,18,32.18
260 DATA 37, 18.38. 18,39. 18.41, 18..4
2,18,48,18,49, 18,50,18,51,18,56-18
,57,18,50.18,59, 18,68,18,61. 18.62,
18.68,18.69.18.70.18.71,18
270 LOCATE 10,21 PRINT"Z DePl*
cement vers I* 9auche"
280 LOCATE 10, 23 .PRINT"-* DePU
cement vers 1* droits"
290 LOCATE 10,25'PRINT"X Peca 1

e la balle Pour atteindre les briq
>.tea inaccessible*"
308 r8-"auto"
310 IF PoP*l THEN PqP*0 FOR P*l TO
1800'NEXT'GCTQ 330

328 a«=INKEY»aF a»*"" THEN GOTO ?
28

V CBM 64
Suite de la page 3

& zero d*« ariabU

340 MODE I INK 0.1 'INK 2,15; INK I

,24 z*l < vit-6 • scoreC J0UEUR4-1 )-0'ch
an9e*0dif*-l tableau*0
350 IF R»-"Jeu" THEN SPEED KEY 25,
3:CLS;B0RDER I 1 LOCATE 1,12' INPUT "

QUEL EST VOTRE NOM "
iNQM« JOUEUR )

'

BORDER 0CLS
360 SPEEO KEY 4,2
363 REM dessin cadre
370 WINDOW 82, 2, 39, 11,23
380 PEN l'LOCATE 1, IMPRINT STRING*
< 40, CHRt< 206 )> LOCATE I, 24 PR I NT S
TRING8C40.CHR8C206))
390 FOR P«2 TO 23L0CATE 1,P PRINT
CHR8C 206 )• LOCATE 40, P 'PRINT CHR8C

206) 'NEXT
400 GOSUB 980
478 IF r««"auto" THEN GOSUB 1160
480 PEN 1

485 REM comPteur des Parties
498 FOR Partie -1 TO 3 LOCATE 1,25
•PRINT STRING8C33," ">>LOCflTE 5,25
PRINT "BRLLE";Partle'LOCATE 1.25'

PRINT STRING8C4-Partie ,CHR«/231)>
'LOCATE 28, 25. PRINT "SCORE '"' LOCAT
E 34,23! PRINT scoreC joueur ) • qwe*0 •

LOCATE 14, 25
' PRINT "record 1

" 1 mei 1 le
urscore
580 GOSUB 540
510 NEXT Partie
320 IF r»*"auto" THEN score-8'PoP-
l ! GOTO 158
530 GOTO 900
540 x*INT<RND*30H3'y*20>vx-l 'yy»-
1 •xrac^l '<J*0

550 LOCATE 19+dif, 23 PRINT STRING*
C5-Cdif*2),CHR8C131>)
556 REM debut de U.boucl* Prinr-
iPale
560 IF r«*"auto" THEN GOTO 1170
578 •-INKEYt'IF a.8-"" THEN GOTO 6
60
580 IF a»»"z" OR a.»*"2" THEN GOTO
620
598 IF a8="\" THEN GOTO 640
600 IF a»*"x" OR a.$*"X" THEN chana
e»l
610 GOTO 660
620 xrac=xrac-l • IF xrac<M-dif) TH
EN xrac=xrac+l GOTO 660
630 LOCATE xr*c+<3-dif ),23PRINT "

"•LOCATE xra.c-<2-dif >,23PRINT CH
R8C131 2'GOTO 660
640 xrac»yr«c+l

' IF xracX 37+dif ) T
HEN xrac=xra.c-l GOTO 660

R8U31 J'GOTO 660
660 sx=X'sy=y
678 q=q + l'IF q/vit*INTC Wit > THEN
GOTO 690 ELSE GOTO 568

680 x»x+vx'a««y+v«
690 IF y>22 THEN GOTO 1580 ELSE GO
TO 700
700 IF y<2 THEN GOSUB 1560'y=y-»y
:v«-vi**C-l ) •*-*+«* 'GOTO 720
710 IF y>23 THEN GOSUB 1540 RETURN
720 IF x<2 OR x>39 THEN GOSUB 1568
1 x=x-vx 1 vx*vx*C -1 ) • x"x+vx
730 COuleur*TEST (X*16-8»< 26-» >*16
-8)
740 IF 1=2 THEN l«l •GOTO ??£>

730 IF 1*1 THEN 1*0 •GOTO 77Z
760 IF couleur-2 THEN 1-2= GOSUB 15
78

1 vM»~va • scoreC Joueur )*scoreC Joue
ur)+l 'LOCATE 34.25'PRINT score-

-

rou
eur):G0TG 788
??d IF couleur*2 THEN GOSUB 1579'*
coreC Joutur >»score( Joueur )+l 1 LOCAT
E 34, 25 1 PRINT scoreC joueur > = GOTO 7
80
780 IF scoreC JautUfO«lfl THEN vit-3
GOTO 830

790 IF scoreC Joueur )-4B THEN wit-2
•GOTO 638
800 IF scoreC J oueur)*80 THEN vit*l
810 IF C scoreC Jou.eur)+l V120-INT(C
scoreC Jou«ur)tl )/120) THEN scor*»< J

oueur )*tcor»C joueur )+l LOCATE sx,

*

y PRINT " ". GOSUB 980 •GOTO 340
820 IF chanfle-1 RND »>10 AND x<38
THEN chanfte-0 •

LOCATE sv.sa'PRINT "

"'X"X+I
830 LOCATE ix.iv PRINT " "

848 IF couleur-2 THEN GOTO 850 ELS
E GOTO 870
830 IF TEST<X*16-17,C26-v>*i6-8>*2
THEN LOCATE x-l,yPPINT " "]CHR»<

231) 'GOTO 880
868 IF TEST(x*16,C26-« )*16-8)-2 TH
EN LOCATE x.wPRINT CHRt<231)i" "'

GOTO 888
878 LOCATE x,* PRINT CHR»<231)
880 GOTO 568
886 REM fin de U boucle Principal
•
890 SPEED KEY 25,1«END
895 REM affich«9e du score en fin
de Partie
908 SPEED KEY 25, 3 MODE 1 BORDER 1

903 LOCATE 2,3'PRINT UPPER«C nomtc i

oueur ) ) - " ,

"

910 LOCATE 5,5'PRINT "Votre score
a ete de "; scoreC Joueur >j " Points"
928 PointsC g oueur ?*scoreC Joueur ):M
EILLEURSCORE-MAXC mei 1 leurscore, SCO
RE< Joueur ) ) • IF MEILLEURSCORE-SCORE
C Joueur) THEN GOSUB 1140 ELSE GOSU
B 1240
930 CLS: LOCATE 6, 20 > PRINTLINE RUTR
E PARTIE CO/N) ?"

940 fl«-INKEY*'IF AM"" THEN GOTO 9
40
938 IF At-"0" OR fl*-"o" THEN JOUEU
R-JOUEUR+1 'GOTO 330
960 IF a«-"n" OR t*>="H" THEN JOUEU
R-JOUEUR+1' PoP*l^GOTO 150
970 GOTO 940
972 REM ensemble dts sous-Pro9r*
mmes
973 REM aPPeles jvec (GOSUB)
988 REM dessin briques
1000 CLS «2
1010 t«blMU*tlblMU+l
1020 PEN 2

1030 FOR k"A TO 10
1840 IF k/2=INKk-'2) THEN o=l FLSF
O*0
1050 FOR P=2+o TO 38-0 STEP 2
1060 LOCATE P,k;PRINT t»C 1 )

1070 NEXT P

1088 NEXT k

1098 PEN 1: LOCATE 16,17 PRINT "TAP
LEflU no stable*'.-: FOR P=l TO 1008'
NEXT •LOCATE 16, 17

" PRINT"

1108 PEN l:x=5'y-28'vy=l V»»-l
1110 dif-dif+1
1120 IF dif*3 THEN dif=2
1130 RETURN
1135 REM Si wous avez fait le m?il
leur score
1140 LOCATE 6,7ipRINT "Ceci est le
meilleur score"^PAF=l
1150 GOTO 1240
1155 REM demonstration de 1'ordina
fceur

1160 son-0!pEN I 'LOCATE 5.1'PRIHT
" POUR JOUER PRESSEZ UHE TOUCHE "

•

LOCATE 4,24'PRINT " DEMO
NSTRflTION "•vit=l RETURN
1170 a«*INKEY«'IF a«*"" THEN GOTO
1188 ELSE'GOTO 1230
1180 IF (Q/200)*INTCO/200> THEN TH
ANGE-1
1190 IF Cq/10)«INTCq^l8) THEN b>.*4

-INTCRND*9)
1200 IF xrac-B*<x THEN GOTO 640
121-0 IF xrac-b*>x THEN GOTO 628
1220 GOTO 660
1225 REM fin de la demonstration
1230 r»-" Jeu" son«7 1 SCORE' JOUEUR ^*

0'GOTO 338
1248 REM calculs Pour effectuer le

classement
1250 FOR P*l TO JOUEUR

'
POINTSC P'=S

COREC P ) • PRENOM«( P >*NOM*C P ) NEXT
1260 FOR P=l TO Joueur
1270 FOR j-P TO 2 STEP -1

12B0 IF PointsC J >>P0intsC j-1) THEN
t-PointsC J )iPointsC J )*Poin+e
PointsC J- 1 )-t Qt-PRENOM»< J ) 1 PRENO

M*C J )-PRENOM»C J-l ) PRENOM»c J-1 >=0*
1290 NEXT J

1300 NEXT P
1302 FOR 0*1 TO Joueur
1383 IF scoreC Joueur )=Point*f
EN numero*o

' GOTO 1348
1384 NEXT o
1340 IF PfiF»l THEN PAF»0'GOTO 13^5
1330 LOCATE 8,7
1360 PRINT "Ceci est le "imiiwroj"
erne score"
1365 FOR P-l TO Joueur
1366 FOR o*l TO joueur
1367 IF PointsCP )-Points< o) THEN e
lassementCP )«oGOTO 1378
1368 NEXT o
1370 NEXT P

1360 LOCATE 5,15^
PRINT"Voulez vous voir 1» tibl*

au de classement Covn) T"
1398 a«*INKEY«'IF »««*"' THEN GHTO
1398
1408 IF aS*"o" OR a»="0" THEN GOTH
1438

1418 IF *t-"n" OR ai*"N" THEN CI

s

RETURN
1420 GOTO 1390

1425 REM tableau de classement
1430 CLSLOCRTE 1.1PRINT "CLASS

NOM DU JOUEUR SCORE
1440 IF J0UEURM2 THEN V=12 FLSF V
JOUEUR
1458 ORIGIN 1.376DPAW 488,0, 1 'C1R1
GIN l,16*<23.S-V*2)'DRflW 488,8,1
1460 ORIGIN 184,408 DRAW 0.-(V*?+l
.3)*16.1
1470 ORIGIN 376-4Q8 DRAW Pi , -(

.5)X16.1
1480 ORIGIN 488.408 DRAW 8,--
.3)*16.1
1498 CLASSEMENT=0
1500 FOR P=l TO v STEP 1

1510 LOCATE 3.2*<P .+1PRIHT r
merttCP >• LOCATE 8,2*< P >+l 'PRINT UPP
ER*< PRENOMK P ) ) • LOCATE 25 .

2*.' p v
PRINT POINTSCP )

1528 NEXT
1538 AS=INKEY*' IF I

1538 ELSE RETURN
1533 REM lorsque v.

1548 LOCATE 16,17=PRINT "PERDU
" SOUND 1

.

239

,

2y . SON SOUND 1 . «
. 2 .

*

on
'
SOUND I . 23?

.

Z* SON SOUrC. 1 -31^.
20. SON SOUND 1.2 13. 20. SON SOUND 1.
239, 48, SON 'SOUND 1 . 319 . 20 . SON= FUR
P=l TO 1000.NEXT P 'LOCATE 12.12 PR
INT " "^CLS #2 (RETURN
1545 REM different? sons
1550 SOUND 1,150,5,soa'RETI!RN
1360 SOUND 2, 1500,5, son -RETURN
1570 SOUND 4.50.5.son:RETURN
1580 REM rebond sur l? r««tuette
1590 a*sx-xrac
1680 IF Cdif=0 AND Ca=-2 OP a=-
OR (dlf-l RND »»-i> OR <dif=2 RND
a--l ) THEN a»a-vs'x°K-wx'W«-l^y
-1 •GOSUB 1550 ;y='.-+^y •y=v*vx GOTO
708
1610 IF (dif=8 OR dif=l > RND a=8 T
HEN iW-Vtf >X"X-tfX'V»—WVX»0iGOSU
B 1550y=y+va •x=y+Ho- GOTO 78i-i

1628 IF Cdif=8 AND Ca*l OR 9~2 >>

R Cdlf=l AND a=l > OR <dif-2 AND a=
1) THEN y*y-vy 'X=x-vxiwy=-l ^?v=l iG
OSUB 1558 :y=y+vy = x*x+"x = GOTO ?tiQ

1638 IF Cdif=8 AND a=-3 > OR Cdif»l
AND *=-2) THEN y=y-s;y ' x=y-Vy wy=-

1
1 vx—2

1 GOSUB 1550 y=y+vy w»(+wy 1

G

OTO 700
1640 IF Cdif=0 AND **3> OR : dif=l
RND a=2l THEN M"»-v» 'X»X-VX' VS—1

'

VX*Z< GOSUB L550*m«*+vm 'x-y+wxGOTO
708
1658 IF dif=2 AND '=0 THEN -=-.-

vy=-vy 'y=y+wy GOSUB 1558
1660 GOTO 700

THEN GOTO

erdez

720 POKEH+24,0 PETUPM
1980 PEM LRNCiflGE MfiCHINE
1055 DRTR160, 0.32, 116, 1 92. 176, 18, 169, 0,133.

2

1060 DBTR32, 128,195* 176.9.168,2-32- 118. 192- 17B-2, 144,231,96
1070 DBTFI169. 0.141, 6, 212, 169, 12, 141, 5 .212. 163. 20, 141.L212
1090 DRTR169. 129-141,4,212,96
1290 DRTR152.72-24. 1^3.209,3,160,0.136.208.293.233,1.^08,247.104.168,96
1300 DRTM32, 22R, 255. 170, 173,204,3, 133,243, 173,203,3. 1 J3 .

247, 224, 68. 240 . 46
1310 DRTR224, 90. 240, 31, 224, 56, 240, 17. 224, 72. 240, 3, 76, 0,197, 56. 233, 40
1320 DRTflI76,2. 139,248.24, 144,30,24. 109,40, 144, 2,238,248,24, 144,28, 165,247,288
1330 DRTFI2. 198.248- 198,247,24,144,11,230,247,208,2,230,248.24,144,2,133-247
1340 DATR160, 0,177, 247, 201 32,240.13,201.46-240,3.24,144,92
1350 DHTR173.207-3,32, 128, 196. 173,4.208.224,88,240,6.224,90
L368 DHTA240 15,208,34,24,105,8,178,144,21,173,16,288,9,124,208.11,56
1365 DRTR233. 3, 170, 176, 8, 173, 16. 203. 41, 3. 141, 16. 208, 138. 141. 4, 208, 24. 144, 25
1370 DflTfll73,5,288,224,66,240,6-224.72,240,3,24.96,24,ie5,8,24,144,3
1375 DRTA56, 233, 8. 141, 5. 209, 165, 247. 141, 203, 3, 165. 243. 141. 204,

3

1389 DHTR169, 32. 145, 247, 173.30,203,41 .4.248,2,56,96,24.165,2
1385 DATR200, 1 , 96, 198 2, 169, 200, 32. 206. 1 97. 76 - 1 23 . 195 - 234

.
234 . 234, 234

1383 DHTR141,211,3
j w, :,rtm:'43-24. 10> :05 3. 141 .205,3,144.29,173.206,3,105,0,216,141.206,3.72
1392 SATR41, 15 .24. 105- 43. 141. 10, 4, 184- 74, 74, 74, 74, 24, 105, 48. 141, 9, 4, 216
1393 DRTR169,0- 141.6.212. 169, 12.141,5-212,169, 100, 141, 1.212, 169.40
1394 DRTR141, 3. 212. 169. 9 14!- 5, 212. 169, 65, 141, 4. 1-12, 169, 200. 56
1395 DRTR233 1 2EV3 .£=., 1 .206.211 3 293, i'?4 169.0, 141 . 4, 212
1396 DRTR173. 205, 3, 72. 41, 15, 24, 105, 48. 141, 12, 4, 104, 74, 74, 74, 74
1397 DRTR24. 105,43. 141, 11,4. 169,0. 141,4,212,96
1400 WTR165-2 248,3,76-128, 195. 224 32,248,2,24,96,174-4,288,172,5,288,138
1419 DRTR141 ,8,288. 141 10.20? 141, 12-288,152, 141,7.208,141.11.208
1420 DBTA141, 13,288, 138,24,185- 16, 141,6.288,144,8, 173, 16.288,9,8
1438 UK rfli41 ,16 203, 152, 24 -105 -14. 141. 9, 208,169. 15. 141, 21. 298, 162. 25. 32, 126. 194

1440 DRTR169-4- J2 236 19.' ,2T* 6 irjft sri 6 - I 73 , 16 . 208 . 9, B, 141 , 16 . 296. 202
1445 PRTR208-235, 169.0. 141,4.212
1450 DRTRI69- 12,32.233- 197.169-23- 141 .21, 203- 162-25, 12 126. 194. 169-4,32,238.197
1455 DRTfi?:-^.^ 20'i 202 29* 245 . 169.0. 141 4 . 212 169 . 12, 32. 238, 197
1468 HRTR169. 39 -14 1.21. 206, 162, 25. 32. 126. 194, 169- 4, 32, 238, 197, 173, 10, 208. 288 -8
14-0 DRTR1 73 16, 293. 41, 223. 141, 16. 299, 206. 10, 206. 202, 208, 232
1475 DRTR169.0, 141 4.212-169. 12-32.233, 197, 169,71, 141,21 -298.162,25
1480 DRTR32. 126-194 169-4 32 233 1

3^
- 206 13 208 202-203 ^5 169.0.141,4,212

1490 DRTR169.7.141 21 208 - 1 73 - 3u . 208 - 41 1 20 - 298 2 - 24 . 96 - 1 73 ,208,

3

1500 1!'RTR32-128. 196 169 3 - 1 33 . 2 . 76 - 123 . 195-234.234,234.234.234.234
151G URTR 1600 1 36 296 - 253 56 233

. 1 203 246 96 234
.
234 , 234

1930 DHTR1 73.27, 212, 41, 3,9,0, 141,211,3,32,16, 194
2000 DRTR182,25[. 134. 249- 182-252-134 250 - .:2 96, 195 185 . 21 . 3 . 32 . 88, 193
2818 DRTR166, 249, 150,251, 166,250, 158,252, 173,27, 212, 74. 144,6, 74, 144, 3, 74

2029 DRTR176.4, 169,9.240. 1,42.41.3. 170- 32.38, 193,144.53. 138-240. 17. 169.0
2930 DRTR32 80.193.144.43.136,105- 1 32 -SO 193 144

.
35- 176, 49, 173.27.212

2040 DRTfi-M 144 4 1-9 I 103 ^ 169 1 - 1 70, 32, 38- 19}: . 144 1 5 . 202 208 4
2950 DMTR169? 283.2 16? I. 178,32,89, 193, 176, 16,32. 180, 193.185,218,3
2060 DRTR10. 10-5-248.153.219 -24,144.44, 185.218,3,105,1,41,3,133,248,32,96.193
2070 DRTR166 ,4- :',.- .'

: ;6-f 250 . 156. 252 . 165 . 243 . 10, 10 . 198. 218 . i- 153 . 210, 3
I,0::'0 HRTR13? "4 74 24 105.2,41.3,25-210 3. 153-219. 3, 41. 15, 9. 224. 72, 152
;-m;,i> DRTR74. 170. 104. 157. 246. 7. 169. 0-141. 4, 212 -173. i0, 203, 41 . 4 . 240. 2 - 56 . 96
2108 DATftt73,211,3.2M.2-24. 96-206 21 1,3 76, 128, 192,234,234-234
2110 PRTR24 121 210-3. 41. 3. 133. 243. 32, 96-193. 32. 146,193,96,234
2200 DRTR74.144 II -4

.
165 249 1 44 .

9 28? 40 1 ^6 2 198, 250 i4
-
144 29

2218 DRTR105,48. 144, 2, 230.250, 24, 144,28,74, 185,249. 144,5. 233, 1-176,2
2215 DRTR198,250,24,144,6,105 1 144 2 >30 250- 133-249-96.234
2220 DRTR133. 72-152, 72. 160- 8.177. 249 178 184 169 - 224 - 102 248,4
2238 DRTR24. 184, 178, 96.1B2, 251,138 li i«,l i !

2240 W 1 R 1 33 - 1 33 - 250 - 56 - 1 76 240 - 2 34 - £ 34

2500 &RTR135 210,3,74.144,16,74, 185.1, 203, 144, 4, 233. 3. 176. 2. 185.3 Suite page 24



C'est nouveau, $a vient de sortir

BIDOUILLE GRENOUILLE
Special Castor

Le castor est un animal merveil-

leux, injustement meconnu. Pen
etudie avant la tin du Xeme sie-

cle (bien que son nom vienne

du grec kastor . en passant par

le latin, id. ). ce charmant mam-
mifere rongeur de la famine des
Castorides est I'un des exem-
pies les plus frappants de la ma-
gnanimity de la Nature de par

sa grace, sa souplesse. son ai-

sance, ses nombreuses facultes

et son intelligence hors du
commun. D'ailleurs. castor, mais
a quoi tu songes. castor, quand
tu ronges quand tu ronges cas-

tor.

Probleme : j'ai du mal a faire

avaler au redacchef le fait que
je veuille parler des castors a
longueur de journal. Done, pour
justitier cet article, je vais etre

oblige (je m'en excuse a
lavance) de prendre un pretexte

informatique. Vorci la solution de
laventure de Coldltz dans Eu-
reka, c'est MCC (pas lediteur, le

grenouilleur) qui vous I'offre.

se. prendre uniforme. porter uni-

forme, o, s, ne. prendre os.

prendre allumette. n, prendre
poivre, e, donner os. prendre
baionnette, o, s, o, tuer homme.
prendre cirage, n, prendre ciga-

rettes, e, prendre chocolat. pren-

dre couvertures. o. 0. utilise' al-

lumettes, tirer levier. e, b, utiliser

allumettes, prendre trousse. h.

taire uniforme. e. s. s, o, pren-
dre pansement. prendre drap,

taire corde. no. n. n, utiliser

corde, e. prendre barre, o. o.

prendre pioche, e, h. s, s. s. e,

donner chocolat. h, prendre dis-

que. b, o, s, porter uniforme, s,

s. s. prendre cles. s. h, utiliser

cles. prendre pince, e, e, s, no,

n, e, prendre couvertures, faire

uniforme, porter uniforme, s, s.

s. s. s. e, e. prendre, s. prendre

phonographe, prendre biiiet, n.

o, s, prendre carte vierge, pren-

dre boussole, o, o, n, n, n, o. o.

prendre photo, developper film,

tamponner carte, faire carte, e.

e. s. o. prendre miroir. enlever

poele, utiliser phonographe.
creuser. a. a. a. h. utiliser barre.

n, prendre echelle. s. s. utiliser

echelle. utiliser pince, utiliser

poivre, s. e, e, so. so. s. utiliser

miroir. e, se, o. acheter bou-
teille, prendre billet, e, e, donner
bouteille. b, sauver brigitte, h, o,

no. prendre dynamite, o. no. b.

placer dynamite, h. s. utiliser dy-

namite, s. utiliser baionnette, s.

utiliser baionnette. s, utiliser

baionnette, s, o. prendre casque,

e, e, prendre carnet. utiliser cas-

que, o, o, s. montrer carte, e,

prendre etui, prendre buste. re-

garder buste. o. o, prendre ca-

fard, e. s. e. prendre papier, re-

garder papier, o. o. prendre

tournevis. e. s, utiliser cafard,

entrer. utiliser tournevis, b. b. h,

(taper le code du carnet sutvi

des codes vus sur le buste et

sur le papier, c'est a dire KXV et

YKZ). ouvrir coffre... et prenez le

talisman.

Un fait peu repandu a propos du
castor : c'est un animal qui. a
I'mstar de la pie, a pour habi-

tude de voler des petits objets

chaque fois qu'il en Irouve. On
dit que le castor pille. C'est

Cocka qui me rappelle cette in-

formation non denuee d'interet.

Ce qu'on sait peu : le castoreum
est une excretion sebacee du
castor utilisee comme remede
antispasmodique. Mine de rien,

on se cultive, ici.

6 DRTR 32,183,255,1
69,0,133,251,169,126
,133,252,163,251, 162
,0,160,192
7 DfiTfl 32,216,255,1

69,55,133,1,88,96,-1
6 REM Cfl NE PflRLE P

RS BERUCOUP DE CflSTO
RS, ICI!

8-Lancer le programme qui sau-
vegardera la 2eme partie du jeu

a la suite du generique.

9-Envoyer 100 francs au fond

monetaire international pour la

sauvegarde des castors.

Et vous obtenez une superbe
copie toute neuve. toute belle et

toute anti-cafe.

1 flD-679
2 RERD RIF RO-1 f

HEN POKE RD,RRD=HO+
1 GOTO 2
3 DRTR 71,72,79,83,

84,66,85,83,84,69,82
,83,32,40,89,41
4 DRTR 120,169,54,1

33, 1,169,2, 160, 1, 162
,1,32,186,255,169.16
,162,167,160
5 DRTR 2,32, 189,255
,169, 1,133,251,169,8
,133, 252, 169, 251- 162
,0,160,132
6 DRTR 32.216-255-1

69.55,133-1.88.96.-1

JWP Lot f?0N6ER LA IE-

Le mysteneux S. K. pirate de
celebre renommee, vous offre

sur un plateau d argent la facon
d'effectuer des copies anti-cafe

de Hero. River Raid, Decathlon

et Pitfall sur Commodore 64.

i-Se placer en debut de bande.

2-Charger la premiere partie par
un LOAD traditionnel.

3-La sauvegarder par un SAVE
"NOM", 1,1.

4-Charger la suite par LOAD
"1.1.

5-Le message LOAD ERROR
apparait, ne pas s'inquieter.

6-En cas d'inquietude. se cal-

mer.
7-Faire un NEW et entrer le petit

programme suivant :

1 RD=679
2 RERD fi^IF RO-1 T

HEN POKE flD,fl RD=RD+
1 ^GOTO 2
3 SYS 691 'PRINT "C

EST FINI!"=END
4 DRTR 65,67,84,1,7

3,86,73,83,24,73,79,
78
5 DRTR 120,169,54,1

33,1, 169,2, 166, UJ 62
,1,32,186,255,169,12
, 162, 167, 160,2

Le tenebreux S. K. ne sen tient

pas la : il a reussi a recopier

Qhostbusters, toujours pour

Commodore et nous donne la

facon dont il est parvenu a ce
resultat.

l-Se placer au debut de la cas-

sette et faire LOAD
2-Apres I apparition a lecran du
message FOUND MAIN, ap-
puyer sur la barre d'espace, at-

tendre 5 secondes et appuyer
sur RUN/STOP.
3-Si I'ordinateur naffiche pas
READY, ou si PEEK(916) ne
donne pas 162, eteindre le CBM
et recommencer.
4-Sinon effectuer POKE
913.96 :SYS 861 Le magneto
redem a r re. puis au bout de
quelques instants lordinateur af-

fiche READY.
5-Castor.

6-Taper : POKE 53129,96 :SYS
53120 Le chargement continue,

puis le generique Activision ap-

parait. II faut attendre le charge-

ment complet du jeu (No 59 au
compteur). A ce moment, lordi-

nateur semble se planter. II n'en

est rien : faites RUN RESTORE.
7-Pensez castor, achetez castor,

fabriquez castor.

8-Rentrez ce petit programme
sans erreur

:

(PS : les utilisateurs de VIC
1541 devront remplacer le

Heme data (c'est un 1) de la

ligne 4 par un 8.)

9-Faites RUN. puis NEW. Entrez
la ligne suivante

:

SYS 3584

10-lnserez la disquette destina-

tion et faites SYS 695.

11-Allez nourrir voire castor

:

vous en avez pour 15 minutes

de sauvegarde.
12-Apres chaque chargement de
la copie apparaft un LOAD
ERROR dont il ne faut pas tenir

compte. Tapez RUN ou SYS
3584.
13-Non. pas ce chiffre, ca porte

malheur.
1 4-Stooooooooop.

Castorette est la designation

commerciale des peaux traitees

de maniere a evoquer la four-

rure du castor. Compris ? Inutile

de tuer d'innocents castors aux
yeux remplis de larmes pour
avoir une belle fourrure, achetez
plutot de la castorette.

On a longtemps cru que les cas-

tors et les ornithorynques etaient

cousins, a cause d'une grand-
mere qui aurait faute. Je m'm-
surge centre ces allegations

mensongeres.
Minitel ; le Serveur pour la Pro-

tection et la Sauvegarde des
Castors, c'est le 123 456 789
sur 616 91 88.

Sur 613 91 55, Telecom Midi-

pyrenees. 1 31 000 836. Orfee,

134 020 406 Prinstitel. 169 000
043 Artel. 180 000 576. Le re-

publican 191 040 407. Et un
serveur qui est apparement des-

tine a tester la mise au point

d'un terminal : ZZZZZ, toujours

sur 613.

A propos, cette rubrique s'appel-

lera desormais Bidouille Castor.

TRICHEZ EN
TOUTE BONNE CONSCIENCE

Datamost ne perd jamais une
occasion de se faire remar-
quer ! Apres avoir lance des
jeux fabuleux (Aztec par exem-
ple), cette sympathique societe

vous offre de quoi ne plus aa-

lerer dans Wizardry de 5/r-

Tech Software Le orincipe de

la chose est tout simple vous
avez Wizardry dans un tiroir et

vous ne jouez plus a force de

mourir dans tous les coins du
labyrinthe ? Vous allez pouvoir

recuperet vos personnages de-
funts et les gonfler a mort

grace au programme Wizplus
de la sus-nommee Datamost.

Vous pouvez modifier tous les

parametres concernant I'un de
vos personnages : ses caracte-

nstiques physiques (force,

constitution...) tout aussi bien

que morales (sorts, posses-
sions...), son niveau, sa race,

son age. sa profession.. Que
sais-je encore ? De plus le li-

vret qui accompagne le pro-

gramme vous donne un plan

assez detaille de tous les ni-

veaux du jeu : un passeport
pour ce jeu de r6les pas si fa-

buleux que ce que Ton avait

pu croire a sa sortie.

Derniei point : si vous savez
vous debrouiller avec un pro-

gramme du style Diskfixer, inu-

tile de vous engager dans une
depense pareille (environ 450
francs et pour Apple unique-

ment). vous pouvez effectuer

exaclement les memes modifi-

cations avec

'

J ADORE LA PUB
Ttens. regarde celle de TEX-
TOR ! Elle est pas fendarde 7

Le theme cest : TEXTOR N D

If ) DU TRAITEMENT DE
TEXTE Et la petite astensque
renvoie au commentaire sui-

vam : "Textor est vendu a envi-

ron 1000 exemplaires par

mois". En un an ca fait 12000
exemplaires. Ca. cest vrai-

ment hyper-professionnel. Mais
cest-y-vrai qu'y zen ont vendu
1000 par mois ? Et pendant
combien de mots ? Peut-etre

luste pendant 15 jours 9 (1000
exemplaires mois pendant 15

jours= 500 exemplaires). Peut-

E$r Tiee'A p^

etre pendant une semame ">

(1000 exemplaires mois pen-
dant une semame^ 250 exem-
plairesl Ya pas a dire, la pub
<;a nous informe vachement

REQUIEM
Memsoft vend des togiaels

professionnels pour micros.

Cette (presque) |eune societe.

creee en 1981 a voulu s'im-

planter sur le marche ameri-

cam. Mais c'est pas du gateau,
dautant que lessentiel de leur

catalogue est constitue de pro-

duits Apple. Conclusion du
responsable marketing de
Memsoft "Aux Etats-Unis, le

marche de I Apple 11 est

mod r.Cs qui signifie en clair

qu ils n ont pas vendu grand
chose Reste I IBM PC et le

MAC. mais va falloir adapter
les produits Allez les gars,

c'est un vrai boulot de galerien

que d'etre editeur.

LA GUERRE DES ETOILES
La vraie car cest Georges
LUCAS soi-meme qui la pro-

pose pour vos micros Actuel-

lement deux titres directemenl
realises par les programmeurs
de Lucasfilm Games se trou-

vent dans le commerce. Tous
deux sont destines au Commo-
dore 64 et a i Atan 800 et pro-

chainement a lApple Leur
commercialisation est reaiisee

par Epyx (Summergames. Pits-

top. Jumpman...) et vous pou-
vez les trouver chez les impor-

tateurs paralleles aux alentours

de 450 francs (ils n'existent

qu en disquette d ou le prix I).

Ballblazer ressemble au foot-

ball dans quelques dizaines
d'annees d'ici. Vous etes a

bord dun petit vaisseau et

vous controlez la bane grace a

un champ magnetique Voire

but . marquer six buts en
moins de cinq minutes, sa-
chant que les cages retrecis-

sent a chaoue tir victorieux

dun point de vue graphique
que sonore et loriginalite cer-

tame du logiciel ne gache rien.

Rescue On Fractalus ca
c'est de la Saie Faie (S.F. en
Amencain et science fiction

pour les autres) et de la

bonne. Fabnquee avec des
gros moyens pour de bonnes
machines. Votre chasseur Val-

kyrie vous permet cf alter vous
balader (a partir du vaisseau-
mere en orbite) en rase-motte

Lecran se divise en oeux par-

ties egales. Dans chacune
d'elles vous avez le point de
vue de I'un des deux joueurs
en trois dimensions. Vous pou-
vez pratiquer le sport seul

contre lordinateur ou a deux
joueurs. La realisation est ex-

ceptionnellement bonne autant

au-dessus de ia pianete Frac-

talus, tenue par des ennemis
de I'Empire particulieremenl

conaces, a la recherche de
vos compatriotes echoues
apres un combat meurtrier.

Mais vous aurez a essuyer le

feu de lasers planques dans
les montagnes pour arriver a
sauver vos collegues de la

chasse imperiale. En parlant

d'imperial, nous pouvons sans
aucun doute affirmer que le lo-

giciel 1'est : superbe gra-

pheme, sonorisation inquie-

tante ou euphorique selon les

moments, action interessante...

Bref I Lucas a encore frappe a
la bonne porte avec ses logi-

ciels. Decidement il passe et la

concurrence trepasse. A quand
les trois films de la guerre des
etoiles sur nos ecrans ?

RECAPITULATIF
Pour memoire, voici presentes.

dans lordre ou ils devraient

apparaitre sur le marche. les

noms des ordinateurs a venir.

D'abord. le CPC 664. nouvelle

version de I'Amstrad avec un
lecteur de disquettes integre.

Peut-etre I'Oric Stratos qui ne
s'appeile pas le Stratos, mais
qui sait? Puis la version 128

Ko de i Atari ST. suivi de peu
par le C128 de Commodore.
re-Atari avec le 520 ST et le

130 XE Et apres ? Apres, le

C128D, second modele du
C1 28 Puis I'Amiga, ce qui

nous amene tout doucettement

a la tin de lannee. Seul micro
prevu en 1986 : la deuxieme
version du QL de Sinclair.

Si ils arrivent dans cet ordre-la,

je veux bien etre pendu.
(NDLR : par les couilles ?)

TENISSEZ-MOI
Nulle regie nest abso'ue Une
adaptation a partir du Spec-
trum pour le Commodore 64 '

Si si, ca existe La preuve
Tennis Match Point de Psion

Software vient d arriver pour le

C64 A 120 francs le parte-

naire pour se croire a Roland
Garros, le logiciel est tout a fait

acceptable Mais quoi qu il ar-

rive. |e garderai louiours un a
priori favorable pour Tourna-
ment Tennis dlmaqic cest le

seul soft de tennis a gerer au-

tomatiquement les deux
joueurs. ce qui implique que

vous ne pouvez qu'ameliorer

ou diminuer la qualite des
coups du joueur que vous diri-

gez au lieu de patiner dans la

choucroute a essayer de tou-

cher la balle Une idee qui de-

vrait etre exploitee a l'aventr

ET CRACK !

UN COUP DANS LE STANDARD.
Ce coup bas-la nous vient

dune nouvelle societe :
AP

Soft Elle diffuse, par le biais

de Canon une sene de cinq

utilitaires pour MSX. mais
quels MSX ? Voila ou blesse le

bat . seuls les MSX disposant

de 32 Ko utitisateur pourront

profiler de lenorme capacite

de ces logiciels. MX Base
MX Stock MX Calc MX
Stat el MX Graph donnent aux
MSX une nouvelle dimension

:

ces mcros deviennent des ma-
chines a applications profes-

sionnelles Moi qui croyail que
ce n'elait que de superbes
consoles



C'est nouveau, $a vient de sortir

RATE
Sir Give Sinclair a ecrit une
lettre a Laurent Fabius (notre
premier ministre. vous voyez ?)

pour lui demander de prendre
les ordinateurs Sinclair en
consideration lorsque la repar-
tition des micros dans les

ecoles serait faite en arguani
du fait que malgre la place
prise par Thomson et Bull, il

restait une bonne part du mar-
che disponible dans le bas de
gamme. Son argument princi-

pal : il detiendrait deja 25% du
marche de la micro-informali-
que lamihale en France.

A
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V'LA L'TGV...
Cobrasoft. vous connaissez
deja (jeune boiie installee dans
la bourgogne prolonde). Mais
Meutre a Grande Vitesse ca

vous rappelle quelque chose ?

Deja commercialise sur Ams-
trad et One. une version MSX
est attenduuprochainemenl. De
quoi retourne-t->l dans ce TGV
n° 618 sinon un petit meutre
de senateur a elucider. Une
paille pour. les brillants detecti-

ves que vous etes et compte
tenu des indiC3S que vous pos-
sedez. Et quand je dis que
vous les possedez, c'est que
vous les avez en main, que
vous les touchez. les manipu-
lez... Bref vous disposez dun
enregistrement du senateur sur
bande, de rognures d'ongle, de
megots et autres subtilites qui

feront de vous un nouveau
Sherlock Holmes Plus qu'un
jeu d'aventure, c'est une veri-

table initiation a I'art de la de-
duction que vous pourrez sui-

vre au long des huit voitures

de ce train nomme TGV (pour
unefoisque c'est pas desir...).

Prix de lenquete . 180 Irancs
(raisonnable. sans plus).

LE DRAGON QUI RENAIT DE
SES CENDRES

Apres la faillite de Dragon
Data Limited I'an dernier, le

nom et la licence ont ete ra-

chetes par une societe espa
gnole, Eurohard. Celle-ci a de-

cide de relancer la machine
d'une part en imposanl le Ota-

gon 64 dans les ecoles espa
gnoles, d'autre part en lancanl

un nouveau modele, te Dragon

200, qui comportera 128 Ko de
memoire. Le modele 64 sera

aussi rebaptise Dragon 100, ca
fait plus nche

>?

2010, LA RECESSION

titre, Roy Scheider, qui joue le

role du Dr Heywood Floyd, est

allonge sur une plage de sable
fin et calcule des machins sur

un Apple c. Mais... on ne voit

pas 1'alimentation. Ce qui re-

vient a dire que le seul progres
realise d'ici 25 ans sera une
diminution de la taille des bat-

teries. Quant aux ordinateurs.

on en sera tou|ours a I'Apple

/c. Le ZX 81 sera toujours la

aussi ? Au fait, I'Apple est dote

d'un ecran a cristaux liquides

dont on ne voit pas non plus

lalim. Vu la taille de cette der-

niere, c'est possible ? Mais
non, mon cher. ce n'est que de
la science-fiction.

NFVJH NSVDK JBSDVKUHBK
LOUEHGER

Ceux qui n'aimenl pas les cas-

settes et qui n'ont pas les

moyens de se payer un lecteur

de disquettes vont bientot avoir

une solution alternative,

comme on dit en politique. II

s'agit du "Megadrive" de Icon
Computer Products, prevu
pour CBM 64, Amstrad et Dra-
gon. Principe de base : une
bande magnetique est geree
comme 30 bandes de 100 Ko
chacune. La Vitesse de enlar-

gement est de 16.000 bauds,
ce qui est raptde, mais si il faut

5 secondes pour trouver un
programme a linterieur de

£k>
chaque section de 100 Ko.

faul 2 minutes pour trouver la

bonne section Ce qui est,

nest-ce pas. lent. Prix prevu
aux alentours de 500 balles. Et

ca s'achete ou 9 Ca s achete
pas. ga ne sort pas avant 4
mois.

COCOTTE
Le drugstore Hachelte opera a (s/QiHkovf}^*— t^f
presenle une expo sur le '•.-,,! [ iJ-T r^®
theme La mode et lOrdma- \W£i*&iS .fc- V_--

teur". Ca lombe bien. car ce
sujet ma toujours vachement
preoccupe Chaque matin en
me levant. ie me dis je tape
SUf mon M05 tout noir. ou sur

mon Apple lout blanc. ou sur

mon Alice toule rouge T. Fina-

lement fai ople pour le Texas
Instrument PC. specialement
habille par Courreges Mon
Dieu qu il esl chou. bouhhh !l

DU CLASSIQUE
POUR SPECTRUM /Ws?,

& Vi"EMT
yA la suite de i adaptation de

Zaxxon pour Spectrum, les

P tits gars d'L/S Gold se sont
dil dans leur p'nte tete qu ils

pourraient bien en faire autanl
avec d'autres produits de Sy-
napse (appartenant au-
jourd hui. je vous le rappelle. a
Broderbund I Deux choses
sonl a dire imperativemenl

;

1 ils en ont dans la casserole
ceux-la...

2 eh ben c est pas trop tot !

Sont annonces au programme
les logiciels suivants : Fort
Apocalypse Drelbs . Blue
Max el enf-n Sentinel Meme

si tous netaient pas excellents
sur les machines d'origine

(Commodore 64, Atari) ils va-
laient bien cet effort

Merci US Gold de cette magni-
fique adaptation !

RESTEZ SOIGNEUX
Le contnbuabte, de par son
modeste versement aux
impots, aide a la realisation du
Plan Informalique Pour Tous
Amsi done, les petits M05 et

autres Micral ont commence a
lleunr dans nos ecoles. Seule-
ment voila : va falloir etre soi-

gneux. Car lEtat n'a pas prevu
de conlral de maintenance
pour tout ce beau materiel. Ca
couterait trop cher. Quand on
voit de pres la solidite de la

prise d'alimentation du M05,
on est en droit d'etre inquiet .

Pour nos pauvres sous de
conlnbuables '

LES YANKEES VEUEENT (.KILLER
L'HEBDO!..!

La compagnie Zif-Davis Publi-

shing a annonce la sortie pro-

chaine dun QUOTIDIEN
consacre a I'informatique e!

aux ordinateurs : le Computer
Industry Daily. Ce journal sera
egalement transmis par
modem aux abonnes. On le

trouvera en Amehque. en Asie,

au Japon el en Europe. Si ils

continuent a nous les briser.

on va vendre I'hebdo a la criee

sous la statue de la Liberie et

sur la place Rouge du Kremlin.

Non mais des fois...

ON RECHERCHE
DICO ANGLAIS-FRANCAIS

Pour pouvoir quitter la pre-

miere image de Jewels ol Ba-
bylon Les programmeurs (ha

bituellement prevoyantsi

d' Interceptor Software sem
blent ignorer que des joueurs

autres qu'anglophones jouent

leurs |eux. Aussi apres avoir

essaye (dans le desordre)

dehors, nord. sud. est. ouest

descendre. monler. grimper

escalader, glisser. sauter

chanter, reflechir. hurler. cra-

quer, tuer. Nous nous
sommes retrouves dans I'im-

passe a moms de creer des
nouveaux mots. Apres avoir

tente schmolduer. grophlober

chrouhitcher, dazner. nous
avons decide de dire que ce

soft etait nullement praticable

en-dessous du niveau Mailnse

d'anglais. Pour les masochis
tes (ou pour ceux qui posse-
dent le niveau requis) c'est

VIVRE OU MOURIR
Ce nest pas le litre du dernier

ouvrage du grand philosophe
Edmond Moalneux mais une
mise en condition avant que
vous ne montiez a bord de
votre chasseur histoire de pro*

teger (une nouvelle fois) vos
amis humains contre I'Envahis-

seur Alligata, jusqu'a present
cantonne dans des machines
telles que Spectrum ou
Commodore s'attaque matnte-
nant a I'Amstrad bee et ongles
Defend or Die ne presente au-

cune difference marquante
avec le jeu de cafe Defender
Malgre tout nous pouvons
noter une amelioration du ieu
au niveau sonore : si vous
branchez I'Amstrad sur votre

chaine hifi, vous profiterez

d'effets acoustiques en stereo-

phonie. Incroyable mais.. Pour
tes aspects rapidite et gra-

phisme. cette copie ne lese en
hen loriginal, ce qui denote

une volonte de bien faire

assez remarquable. Nos felici-

tations les plus applaudissan-

tes aunc pour les program-
meurs d Alligata.

LA FIN DES GROS PROFITS
Depuis fori longtemps tous les

logiciels Commodore de lous
les editeurs sortaient en dis-

quette ET en cassette pour les

malheureux informaticiens de-
munis de drive. Seule, contre
vents et marees. la societe
Electronic Arts (distribute en
France par Anola) commercia-
lisait ses prestigieux logiciels

uniquement sur disquetle. Que
lous les proprietaires de lec-

teurs de cassettes se rejouis-

sent
: c'est la fin de ce racisme

ehonte A partir du mois de
mai les versions cassette de
Spelunker el de Stealth (ainsi

que Karateka ) arriveront Chez
les revendeurs. De plus ces

memes logiciels qui coutent
environ 400 francs en disk ne
vaudronl guere plus de 1 60
francs en cassette

Je suggere une action de
graces envers notre dieu de
linformatique pour le remercier
de cette decision.

UN COUP, J'TE VOIS,
UN COUP, J'TE VOIS PAS
Apres la decision de Commo-
dore de baisser le prix du Plus
4 a pres de 1600 francs en
Angleterre, les revendeurs ont

pris la liberie de baisser tous

les autres produits de la

gamme. Ainsi, le C16 est de-

sormais vendu 800 francs au
lieu de 1400 francs et lances-

tral CBM 64 est au meme prix

que le Plus 4. Bien siir, la

branche anglaise de Commo-
dore continue a recommander
des prix bien plus eleves.

Le Commodore 128 reste

prevu. Mais la date esl repous-

see sine die, on sail cependant
qu'il y a peu de chances pour

qu'il soil mis en vente avant la

seconde moitie de lannee. Un
detail amusant : deux des prin-

cipaux directeurs de Commo-
dore en Angleterre ne sont pas

' d'accord sur la version qui

comporterait un drive, le

,C128D, L'un d'eux la prevoit

en meme temps que le C128,
lautre nie formellement son
existence. Ca, c'est de la

concertation.

DU BOULIER AU LASER
Les Japonais n'ont qu'une
confiance limitee dans lelec-
tronique : deux anecdotes et

cinq minutes pour vous
convaincre.

Oans toutes les banques du
Japon, les-gichetiers-effectuent

leurs operations a laide de
calculettes telles que nous les

connaissons, mais le chef-cais-
sier (vous savez celui qui se
planque loin des guichets et

qui surveille les autres) venfie
TOUS les calculs a laide d'un
boulier. A quand les program-
mes pour bouliers dans I'HH-

Hebdo ?

Actuellement se tient au Japon
une exposition des technolo-
gies du futur sur le campus de
I'universile de Tsukuba.
Comme les idees de pointe se
retrouvent toutes la-bas. les or-

ganisateurs deciderent de de-
nombrer les entrees a laide de
lasers connectes a un ordina-

teur. Resultat informatjco-lase-

roide de la premiere journee :

66.000 entrees, resultat du
comptage des billets (manuel)
82.000 entrees. Resultat gene-
ral de loperation ; les entrees
sonl dorenavant comptabih-
sees a la main. Peut-etre les

organisateurs sont-ils les seuls

japonais a ne pas avoir visile

Beaubourg, batiment dote d'un
compteur d'entrees (par cellu-

les photo-electriques) qui ne
se trompe que de cinq cents
personnes par jour environ

to
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C'est toujours japonais, c'est toujours costaud, mais, en
plus, ca a un autoflre. C'est a dire que, si vous laissez un de
vos doigts appuye sur un des boutons, le tir sera a repeti-

tion, c'est pas beau ca ? Pour le reste Men de change : trois

boutons de tir, une bonne prise en main et quatre ventouses
pour le coller definitivement sur la table de la salle a manger
(super-pratique pour les repas !) Prise stantard pour Atari,

Commodore 64, Vic 20. Compatible avec les Interlaces

Orlc et Spectrum. Pour Apple, Thomson, Texas, Machbro et

Trucmuche, Tintin : ca ne marche pas ou alors il faudra bi-

douiller.

Ah, au fait, c'est plus cher que lancien, 120 balles ! De toute
facon, de I'anclen il n'y en a plus alors...

C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos sous apres
avoir rempli le bon de commande ci-joint. Le ministre du
commerce exterleur du Japon vous remercie blen bas.

Jtl
>-.

\fc
&•&-&&&&*&&•&& fc * tSt iSr #
Bon de commande a decouper eta renvoyer a
SHIFT EDITIONS, 27 rue du General Foy 75008
PARIS.

DATE : PU= 120 F ... x ... = .... F
frais d'envoi = +15 F

cheque joint: TOTAL = ....F

HEBDOGICIEL SOFTWARE
Le logiciel a sa juste valeur

Les nouvelles boites jaunes sont arrivees ! Six logiciels francais de qualite par cassette et un prix raisonnable
:
des

produits signes SHIFT EDITIONS

!

L'AVENTURE SUA OHIC

UnjeuO'aventurecava Sin leuid'aventute. contour les nuits blanches 'Vousal

lezdevenir tour a tour explorateur.espion. Egyptologue, cosmonauie, superhe-
ros etvictimeducfilebre doc teur Para naud Sivousarrivezauboutdecessixcas-
se-tete sans problemes de sante et sans troubles mentaux. vous deviendrez

sans conteste kin des grands mailres mondiaux du jeu d'aventure ! Une cassette

pleine a craquer pour 120 francs

Votre One utilise lelangage machine pour rellechir el vous n'avez malheu reuse -

ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le "Laby 5" qui suit

n'est pas plus facile :
cinq elages. des trappes partout et ses ascenseurs pas Ires

(tables ! Dans "Oil leak", vous devez reparer une venture au beau milieu de gran-

desflaquesd'huile. Les gouffres. les ravins et les precipices de"Pont-levis"vont

vous rendre fou ! Le "Parsec" (once a toute Vitesse et la "Guerre nucleaire" est

tout simplement le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette

-Dork crystal" est sans nul doute un
des plus beaux et rapides jeux
ecnts pour Tl 99 ;

votre heros doit re-

cupfirerdesfragmenlsdecristaldans
le labynnthe qui est le lieu a la mode
pour tous les monstres branches de la

galaxie' Les autresjeux sont tout aus-
siefficaces unsuperbesauteursursa
pyramide, un duel pour deux joueurs

ture. un casino avec 3 jeux de
cartes, une centrale nucleaire et "Mis-

nlleuse" qui vous transportera

dans une jungle hostile endeuxsomp-
tueux tableaux. t20 francs les 6 jeux
en basic etendu

"S&S'VS*

BASIC ETENDU

TI-99^A

"^'SS^'

CMnlWi Sp« Kang

SPECTRUM N°1

Desjeuxdarcadeagogo cnangezie
coursdel'histoirea Pearl Harbour, gui-

dezAI'bertet Kong dansleur pyramide
favorite, jouez a un jeu de balle en-

tifirement nouveau, construisez

d'enormes murs avec votre grue de
chantieret rfigalez-vous avec de la te-

quila plus vous en buvez, plus vous
desamorcez facilement les bombes
de "Caramba"! Six super-program-

mes pour 120 francs

Deux jeux d'arcade. ou vous serez

un courageux pompier, ou pilote

d'unemotodecoursefonctionnantau
langage machine. Viennent ensuite la

reflexion avec "Puzzle" et la stategie

avec "Mineur" ou vous pourrez organi-

ser des competitions jusqu'a 5
joueurs L'aventure enfin avec "L'inca

dor", un fabuleux jeu graphique en 3
dimensions 6 super-programmes
pour 120 francs.

Des jeux. de I'electricite et du plaisir.

voiladequoifairefretiiler les electrons
dans votre M05 et quand en plus ces
jeux sont multiples et do uzevousenvi-
sagerez quelques nuits blanches
d'Ottieilo, dePoker.de Memo 7.. Des
que I'immobilite vous paraitra insup-

portable, partez pour I'espace pro-

fond (Worp) ou retrouvez vos amis {fi-

chier d'adresse) Vous verrez. vous
n encroirezpasplus vosyeux que vo-

tre M05 n'en croira ses jeux '

A BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27
* rue du Gal Foy 75008 PARIS.

Au F*u Moto

ZX 81 N° 1

* ORICN°4
- ORICN°5

SPECTRUM N°

1

* TEXAS N° 4

,. ZX81N D
1

* M05N°1

* -REGLEME
DATE

*
*

120F
120F
120 F.

120F
120F
150 F

NT JOINT ,00

F

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2

personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus!

Rlen de blen original dans
certe formule, pourtant nous
essayons de (aire quelque
chose de different: nous orga-

nlsons un concours perma-
nent tous les mols et tous les

trimestres! Et avec des prix

dignes des programmes que
vous allez nous envoyer!

De plus, ce seront les lecteurs

eux-memes qui voteront pour

teurs programmes preferes

sur la grille recapitulative

mensuelle.
Pas de Jury, pas de decision

arbltraire, HEBDOGICIEL n'ln-

tervenant que dans le choix

des programmes qui devront

etre ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. SI votre programme
n'est pas tout a fait au point,

un de nos speciallstes vous
dira comment I'ameliorer pour

pouvoir nous le proposer a

nouveau.
Pour participer, II vous suffit

de nous envoyer vos pro-

grammes accompagnes du
bon de participation ainsi que
toutes les explications neces-

saires a 1 'utilisation de ce pro-

gramme.
Bonne chance!

Reglement:
ART.1: HEBDOGICIEL organise

de facon mensuelle et trimes-

trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur logiciel

du mois et du trimestre.

ART.2: Ce concours est ouvert

a tout auteur de logiciel quelque

soil le materiel sur lequel il est

realise. L'envoi dun logiciel en

K7 ou disquette accompagne
d'un bon de participation de-

coupe dans HEBDOGICIEL
constitue I'acte de candidature.

AflT.3: La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
selectionner sur la base de la

qualite et de I'originalite les logi-

ciels qui sont publies dans le

journal.

ART.4: Ce sont les (ecteurs qui.

par leur vote, determined les

meilleurs logiciels mensuels et

trimestnels.

ART.5: Le prix alloue pour le

concours mensuei sera remis au
plus tard un mois apres la clo-

ture du concours mensuei.

BON DE PARTICIPATION

ART.6: Le prix alloue pour le

concours trimestriel sera remis

au plus tard un mois apres la

cloture du concours trimestriel.

ART.7: Le present reglement a

ete depose chez Maftre Jauna-

tre 1 rue des Halles 75001
PARIS
ART-8: HEBDOGICIEL se re-

serve le droit d'interrompre a
tout moment le present

concours en avisant les lecteurs

un mois avant.

ART 9: La participation au
concours entraine I' acceptation

par les concurrents du present

reglement.

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal
Foy 75008 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le

plus fori pourcentage de vote

par rapport a la totalite des
programmes recus pour un
meme ordinateur,

Ainsi. pas de tavoritisme pour
les ordinateurs plus puissants
ou tres diffuses.

Nom
Prenom
Age Profession

Adresse
N telephone
Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre I auteur de ce programme qui n est m une imitation ni une

copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages
pubhees sera de 1000 francs par page tun programme n occupant pas

une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupeei

Signature obhgatoire
(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descnptif detailie du materiel utilise,

d'une notice d utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves, n oubhez done pas d en faire une copie

m pPf'X

Gagnant Ou concours men-
suei Monsieur J. BURGALIE-
RES gagne 20000 F pour

son programme Moon Ram-
ble sur Canon X07.

CHUIS FATIGUE, A QUAND LES UNUGNEURS ?
Ouaip ! Vous ne vous foulez pas des masses : tou- Francois CONSTANTY recidive dans la rubrique et

jours les m£mes sempiternels gags graphiques. vous conseille amicalement de lancer par RUN,
toujours les memes sons. De la creativite bon puis taire un LIST.

dieu ! Mais je ne vous en veux pas (trop...). entre

flemmards, on peut s'entendre. Passons a cdle du ^ Listing COMODORE 64 n" 1

savon et regardons de nos yeux ebahis la produc-
j ppum "un r.QriPPEHDRE"

tion de la semaine.

Franck MAILLARD n'aime visiblement pas sa mon-
tre qu'il trouve trop triste. En voici une nettement

plus plaisante a I'oeil.

Ji Listing APPLE n° 1

1 POKE 233,3: POKE 232, 2 i FOR J

- 1 TO Hi READ D: POKE 769

« J,0i NEXT : HGP-2 i SCALE-

40: HCOL0R- 3

2 FOR R - I TO 64i ROT- Ri XOWU
I AT 140,90: NEXT il - I 1

* RND <l> « (I < 234): POKE

776,1: RESTORE ! GOTO 2: DATA

1,0,4,0,2,4,2,4,2,4,2,4,0,6

PEM LIST PUIS PUN, QUE PflSfl?

David BEAL a lame bien trempee du disk-jockey.

Mettez une cassette tres rythmee dans votre ma-

gneto et branchez-le au micro. Lancez le pro-

gramme et la cassette simultanement.

^ Listing ATMOS
DRTRH9, b . 8D , E 1 . Z . 20 . 33, EC . Hl> D .

3.C9,2,De,F6,2e..4.F2.4L .8.4 PftPFRB
1 F0RS=ITU21 RfcHl'MS P0KElW23+S> Vfl

L< "#"+H» ) NEXT : CHLL*4yy

Monsieur BEAULIEU, dit Theodore Lapilule nous
envoie lauto-destruction en deuligne. Admirez,

c'est du plus bel effet

!

^ Listing APPLE n° 2

10 M* = "801:25 810 B2 8868888
50 45 54 4v 54 20 43 55 52 49 45 55 58 2

1 7 7 7 4 50 52 23 36 3A 8 8A 22

50 4C 55 53 20 44 45 20 4C 49 53 54 21

22 0ND7D2G'
20 FOR I = 1 TO LEN <N*> : POKE 511 *

I, ASC < MID* <lit, 1,1)1 4 128: NEXT I: P

0KE 72,0: CALL - 144: HOME : RUN

Philippe CAUSSE anime joyeusement son ecran

grace a la petite bidouille suivante : entrez le pro-

gramme, puis lancez par RUN. Entrez alors les

codes machine, effacez ensuite les lignes 100 a

150 (incluse). Branchez votre magneto, mettez une
cassette, faites a nouveau RUN et appuyez sur

PLAY.

\ Listing ZX 81

XZ REH OOOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOO
G00OG0OO00000
lee FOR P"«i6Cl* TO 166*9
na INPUT M«
1S0 SCROLL
13* PRINT MS tm __

149 POKE f.lCODC Mill) -26) »16+C
ODE n% 12) -26
15* NEXT P
16* RRNO USR 16514

Codes machine

n *t n & & n B si n m H
18 *3 3E 8* 77 *6 78 61 2* E9 CI
1* OF ::*

Le meilleur de la semaine, c'est Jean-Philippe

BLANC qui nous offre un moniteur pour langage

machine en deuligne.

^ Listing AMSTRAD
1 INPUT"*." ,H» i fl«="ii.0"+R* R=VHl.' RS 1

1

DEF FN L=RSC<PIGHT«CR». 1 ) > IF FN I.

=58 THEN WHILE FN L<>59'PRINT">" jH
EX*',R.4^>" < "+HEX«PEEK<H>.Z>J MNP
UT"> ",R«;Gl-RSCCR*+" " J=45 G«HSO M
ID«<.H*.- 1-Q. 1 >> U=VHL< "«-B"+H*> ; RUkK
R, Q*C U-G >+U'fl=«R+l' WEND ^ RUN ELSE T

=fn loss
2 if t then uhile inkev»="" print
hex«(r,4/' "; for 1=9 to ? e=reem
H+I >-K-E<3Z G»( E-46 >*K " K=E >12b D=<:

E-46>*K<fi*< I >=CHR«^E+G+D 'PRINT HE
X»(E-2>" "i^NEXT^FOR 1=0 TO ^'PRIN
T R«U;. ^NEXT H=h+V PR1N1 WENO'i RL
L 8^806 'ON INKEY<18>+2 GOTO 2.1 EL
SE CfiLL R^CLS^RUN

Mode d'emploi

:

(adresse) liste 8 octets par 8 octets.

(adresse) ; mode Edit. Permet de modifier la valeur

a (adresse). Pour sortir d'Edit. mettez un ";" apres

la nouvelle valeur. Si vous voulez mettre un carac-

tere dont vous ne connaissez pas le code : entrez
"-" avani le caractere.

[adresse)" appel de la routine machine debutant a
(adresse).

Travaillez en hexa !

ititii

Pas de comique cette semaine, alors pas de prix !



APPLE

VENDS APPLE IIC sous garan-

tie + programmes de jeux

:

10000 F. Tel : 654 56 94 de-
mander Xavier. (NDLMC : Excu-
se - moi de t avoir tail attendre si

longtemps, j'ai ere mechante et

pour me faire pardonner. je te

fais tout plain de gros bisous).

VENDS APPLE II + avec 2 lee-

teurs + 1 moniteur + 1 carte

langage + 1 cade couleur +

livres + logiciels : 10000 F. Tel :

(63)63 27 14.

VENDS unite centrale VELA to-

talemenl compatible avec
APPLE II + 48 K RAM + carte

langage 16K RAM pave numeri-

que QWERTY + nombreux pro-

grammes en prime : 3500 F.

Andre RAVEAU. 12 rue Emile

Zola 94190 VILLENEUVE
SAINT GEORGES. Tel : 382 14

11.

VENDS pour APPLE lie logiciels

Astrologie, Biorythmes tres per-

formants, envoi modeles et prix

contre 3 timbres. Rene TAU-
REL. "Le Sicaud" 38620 MONT-
FERRAT.

CHERCHE APPELIEN habitant

pres de chez moi (Neuilly) pout

echanger des logiciels adapta-

bles sur APPLE. Ludovic LEVY.
20 bis rue de Chartres 92200
NEUILLY/SEINE. Tel: 624 11

39.

VENDS Sorcellerie I tres peu
servi : 400 F. Tel : (43) 93 39

VENDS drive APPLE lie sous
garantie ; 2000 F. Philippe GAR-
RIC. Residence du pare Capey-
ron batiment Listrac C 33700
MERIGNAC. Tel : (56) 97 19 42.

ATARI

VENDS ATARI 800 XL - lee-

teur de cassettes + ATARI 1010
TM + 3 cassettes initiation a la

programmation + 2 manettes +

2 livres de basic + 1 livre de
programme de jeux : 2500 F.

Tel : 989 08 51 poste 268 la

journee jusqu'a I7h. Demander
Monsieur COUTURIER.

VENDS ATARI VCS 2600 * 2
joystick + 7 cassettes : 1500 F

Tel: (16 27) 44 52 13. Deman-
der David.

ECHANGE e! ACHETE pro-

grammes sur K7 uniquement
pour ATARI 800 XL. Pascal

GUILLER. 41 rue du Chemin
vert 37300 JOUE LES TOURS.

VENDS A'ARI 800 XL + moni-

teur T07 h 3 joysticks + 1 cas-

sette de |eux + programmes j-

magneto : 3500 F. Jean Charles

DOMINGUEZ. 6 rue de Metz
51100 REIMS. Tel : (26) 89 13

10 heures de repas.

Vends ATARI 2600 + 5 casset-

tes : 850 F. ECHANGE pro-

grammes pour ATARI 600 XL.

Tel : (16 ) 73 84 40 39 deman-
der Francois.

RECHERCHE pour ATARI 800
XL et 600 XL toutes sortes de
programmes. Frederic LADENT.
8 rue des Prunelles 67120 MOL-
SHEIM. Tel : 16(88)38 32 32

ORIC ATMOS

VENDS ATMOS + imprimante

MCP 40 4 couleurs + peritel +
magneto + documents +

divers : prises et programmes :

Prix a debattre. Tel : (66) 39 12

VENDS ORIC 48KO peritel +

alimentation + 2 cordons ma-
gneto + documentation + nom-
breux programmes + 2 theoric

+ 17 logiciels + interlace ma-
nettes + 1 manette : 4000 F.

Tel: 324 08 10.

VENDS jeux pour ORIC 1 et

ATMOS. Tel : 893 37 42) entre

iBh et I9h30 : Prix inlersssant.

VENDS ORIC 1 48 K peritel +

bloc el cables d'alimentation +
6 livres + 1 20 logiciels du
commerce tous genres

:

1800 F.Tel: (49)88 68 92.

CHERCHE contacts sur Lyon
pour echanges de K7 ORIC 1 el

ATMOS Jean Marc RIAS 1

place Massenet 69140 RIL-

LIEUX. Tel : (7) 888 73 07
(NDLMC ye re mets pas ion

nom en rouge cause que las in-

smue que j'etais un mec et

cause que j'aime pas. cause
que j'en suis pas un).

VENDS ou ECHANGE 50 cas-

settes pour ORIC ATMOS :
Prix

plus que raisonnable, exemple :

Le diamant de rile maudite : 40
F au lieu de 160 F. CHERCHE
egalement correspondents pour
ECHANGE d'idees et de pro-

grammes. Jean Marc THIBIER.
2 impasse du Roussillon 18390
ST GERMAIN DU PUY. Tel : 16

(48) 30 67 10.

VENDS pour ORIC 2 adapta-
teurs de poignees (port impri-

mante ASN et port extension
Master Paddle) : 450 F. Marc
TRUSCH. 5 rue des Girondins
92210 ST CLOUD. Tel : 771 70
y\. (NDLMC: Merci pour Pene-
lope mais e'est trop tard !!).

VENDS ORIC 1 48 KO.+ cor-

dons + peritel + adaptateur NB.
+ manuel - logiciels (Aigle d'or.

Cobra. Pinball, MARC) : 1500 F.

Patrick BELPOIS. 97 avenue
31320 CASTANET. Tel : (61) 27
72 47.

VENDS ORIC ATMOS 48 K +
peritel + manettes + magneto :

2000 F. Robert AZEMA. 107 rue

J. Tiersot 01000 ST DENIS LES
BOURG. Tel : (74) 21 61 05.

Tl 99

VENDS Tl 99 + magnetophone
"Special informatique" + inter-

face prise peritelevision + trans-

formaleur pour branchement or-

dinateur + cordon avec
telecommande pour raccord ma-
gnetophone + 2 manettes de
jeu + extension basic "Compu-
ler langage" (anglais) + manuel
d'utilisation + 4 numeros de 99
magazine + manuel "50 pro-

grammes Tl 99" A technique

des programmes de jeux - cas-

sette 1ere et 2eme partie + ma-
nuel "jeux et programme" Tome
3+5 cartouches (solides) de
jeux avec chacun le manuel des
regies : 3500 F Tel ; 225 29 98
poste 1 26 ou 375 67 24.

CHERCHE pour Tl 99 lecteur de
disquette + controleur + RS
232 port parallele pour bottier

d'extension peripherique Patnce
AVRILLON 32 rue Tran 64000
PAU. Tel : (59) 06 66 33.

VENDS pour Tl 99 module De-
fender : 100 F. K7 Lunar Jum-
per : 70 F K7 Solar systeme :

70 F K7 Hebdogiciel n" 1 ; 60
F. Tel : (81) 88 11 41 demander
Chnstophe

VENDS Tl 99 magneto + cor-

dons + basic etendu + joystick

+ module Music Maker + Par-

sec + K7 Lunar lander + pro-

grammes + livres : 2600 F. Tel
:

(22) 78 36 83.

CHERCHE module d'Echecs
pour Tl 99 + Tel : 16 45 32 55
25. (NDLMC: Merci pour le

bisou).

VENDS Tl 99 * transfo +
manuel en francais + cable

magneto + joysticks + modules
de jeu : Parsec, Tl Invaders,

Black jack. Poker. Alpiner.

Echecs + nombreux logiciels

sur cassette :
1400 F. ou 10000

FB Patrick TASSET. 14 rue de
la vallee 4498 BASSENGE BEL-
GIQUE. Tel : 041 86 24 45.

VENDS Tl 99 - basic etendu +

magneto + manuels + modules
et cassettes de jeux : 2000 F.

Olivier GAUTIER. 6 rue Magne-
val 69001 LYON. Tel : 839 1

1

56

VENDS Tl 99 SECAM Peritel :

800 F. Robert AZEMA. 107 rue

J. Tiersot 01000 ST DENIS LES
BOURG. Tel : (74) 21 61 05.

ACHETE Tl 99 + controleur de
disquette seul : 1500 F. ou avec
lecteur de disquette : 3500 F

pascal THOMAS. Tel : 203 71

10.

VENDS pour Tl 99 module Mini

memoire + assembleur ligne

par ligne (K7) * documentation
et manuel d'utilisation : 500 F.

Tel : (61) 53 46 68. TOU-
LOUSE

CHERCHE imprimante PC 1000

pourTI 59. Tel : 531 55 71.

CHERCHE pour Tl 99 genereux
donateur de programmes de
jeux en assembleur pour carte

32 K. Tel : (6) 941 32 61.

VENDS Tl 99 + manettes de
jeu + magneto K7 compatible *-

module basic etendu (francais)

+ adaplateur peritel + 300 pro-

grammes sur K7 + livres : 1500
F. Patrice ANGENIOL 298 route

de Genas 69500 BRON. Tel

826 62 94

CHERCHE genereux donnateur
de malenel meme endommage
pour Tl 99 et programmes aussi.

Tel : (16) 352 23 16 apres 18h.

VENDS pour Tl 9*9 K7 introduc-

tion au Tl 99 tere partie : 50 F.

ou ECHANGE contre la 2eme
partie. + HEBDOGICIEL soft-

ware N° 1 basic simple ; 100 F.

+ cassette de 16 programmes
de jeu a 20 F, Tel

:
848 79 14

apres I7h. el avant 20h.

VENDS Tt 99 + BE. + mini me-
mory + Speech synthetiser +

peritel + cordon magneto * ma-
gneto TEXAS + 4 modules
(Parsec. Munch man, Blasto,

Geslion de fichier) + initiation

au Basic + initiation au BE +
nombreux programmes sur K7
+ livres + 99 magazine + ma-
nettes de jeux : 2500 F. Patrick

DRONIOU. Esquiule 64400
OLORON STE MARIE. Tel : 39
32 60.

VENDS Tl 99 + micro + modu-
laleur PAL SECAM + cable K7
+ paire de manettes + Tl ex-

tended + 4 K7 + magneto +
synthetiseur vocal + 2 modules
atari : Prix a debattre. Tel : 16 6
080 33 56 apres 20h.

VENDS Tl 99 + BE + manettes
de jeux + adaplateur pour an-

tenna + cordons magneto +
nombreux livres + Othello +

Football + cassettes : 2000 F.

Jacques MAUERA. 33 rue Mi-

chel Gache! 13007 MARSEILLE.
Tel- (91)52 76 47.

VENDS Tl 99 peritel + basic

etendu + cordon magneto +

manettes de jeux - jeux cartou-

che + 50 jeux cassettes + nom-
breux livres de documentation el

programmes : 2500 F. Tel ; (74)

89 34 35

VENDS Tl 99 + Peritel + basic

etendu + joystick + cable K7 +

modules 4 livres : 2000 F +

editeur assembleur
; 600 F. -

boitier extension controleur +
disk manager + 2 drives 5
pouces + doc technique

: 6000
F. Tel : (84) 79 03 61 demander
Jean Charles.

VENDS Tl 99 + Peritel + BE. +

magneto + cordon magneto +

manettes de jeux + modules
(Echecs, Tl Invaders) + jeux +

Lunar lander II + manuels +

nombreux listings (jeux. utilitai-

res) : 2000 F. Tel: 16 (55) 77
03 31 apres I9h30

VENDS pour Tl 99 BE + ma-
nuel anglais : 600 F. + mini me-
mory + K7 + manuel francais :

900 F.Tel : 262 06 76 le soir.

VENDS Tl 99 + peritel + ma-
gneto :

1500 F, - ti cafe : 300 F.

parsec : 200 F manettes : 100
F. Adventure + K7 : 200 F. + 3

K7 a 50 F. ou le lout : 2200 F.

Tel : 952 69 36.

ECHANGE Tl 99 + mini me-
moire + 3 jeux sur cartouche +
double manettes + livres

contre un ZX SPECTRUM ou un

ORIC 1 ou un COMMODORE
64 ou un AMSTRAD. Yann LA-
VANDIER. 59 rue de Stalingrad

38100 GRENOBLE. Tel: (76)

47 59 72.

VENDS pour Tl 99 cordon ma-
gnetophone + 85 programmes
Basic (Aventures, Arcades.)

\

350 F. Tel : 16 7 224 83 74 de-

mander Ludovic.

VENDS Tl 99 peritel 32 KO
RAM (exterieure) ~ langage
mini memory + basic etendu -

Forth compilater basic (sous re-

serve) + jeux
:

Parsec, Star

treck, Demon attack. Pirate is-

land, Othello + jeux assembleur
32 KO de lexas sur K7, Tennis,

Face maker, Hopper, .Intercept,

Demon attack. Jawbreaker +
150 logiciels sur K7 + livres " Tl

99 magazine" N° 1 a 5, "50 pro-

grammes pou Tl 99 + "Pratique

de I'ordinateur familial Tl 99 1

2" + adaplateur pou manettes
ATARI et autres : Valeur 9500
F. Vendu4000 F. Tel: 16 93 20
71 83.

VENDS pour Tl 99 manettes de
jeux + K7 HEBDOGICIEL N° 2
+ K7 techniques des program-
mes de jeux N e

1

N° 2 + K7 le basic par soi-

meme + livre : "Jeux et progra-

mes pour Tl 99"
: 480 F.' Possi-

bility de vente au detail. Frederic
ELBAZ. 75 avenue Louis De-
quet 93290 TREMBLAY LES
GONESSES. Tel: 860 897 12.

Apres 18h30.

GAG?... NON... PUB!

NOS PRIX NEWS
MSX CANON V!0 - I |W I9B0F

IMPRIMANTE MSX CANON 1 WO F

COMMODORE M CAl 1 1 iw IMF
COMMODORE 64 PERITEL - I iw 2 UK F

FLOPPY DISK IWI 2S90F

AMSTRAD CPC 164

• moniieuiwl - 3 |M« 2 990 F

• monileu' cculeurs - 3 jeui 4 490 F

MOWEUfi ZENITH 950 f

MOMTEUR CCULEUR FiDElT CM15 2 S» F

MAGNETO ORDNATEURS Wf
DISOUETTES PAR 10 139 F

QLKCKSH0TII T20F

CONSOLE CBS 1 190 F

JOYSTICK HGH SCORE 295 F

ATARI. SPECTRUM, ORIC Eic

0UVERT DU MARDI

AUSAMEDI DE 10 h A 19 h

89 bis, rue de Chorion 75012 PARIS

iel. ; 3421854

melro
;
gore de Lyon et Ledru-ftollin

XV GRAND CONCOLRS
PROGRAMMATION
TOUS MICROS

^^ Nous consulter 3Z5.51.52
ET <§*) aux lecteurs d'HEBDOGICIEL

C 64 Peritel + lecteur cassette ><Wf 2 945 F
Lecteur de disquettes 2^«S 2 650 F

DES PRIX TODJOURS FOUS
CHEZ MICROSTORY

14, rue de Poissy, 75005 PARIS d?:t£

BLANC BERNARD
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC
SHARP - THOMSON - SANYO
LEANORD - LOGYSTEM

Blanc Bernard sera present au
SALON INFORA du 16 au 20 avril

1985 STAND 6634\ .

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon
Tel. : (7) 872.25.48 (pres facultes)

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOCICIEL - FORMATION

DIFFICILE DE TROUVER
LE BON LOGICBSL ?

Mors n'hesitez plus et venez les voir en
demonstration dans la nouvelle
boutique "LOCICIEL PILOTE".

Vous y trouverez des programmes, hen
que des programmes pour votre :

MACINTOSH, APPLE 2E ou 2C, IBM PC
ou compalible.

Sans aucun engagement de votre part,
venez decouvrir nos logiciels...

LOGICIEL PILOTE
5, rue des COLONNES 75002 PARIS.

(angle 7, rue de la Bourse)

VIDEO 107 INFORMATIQUE

o- o o
PLACE DES FETES

75019 PARIS

SINCLAIR QL 5 490 F

SPECTRUM + 1 900 F

CBM64 + Lect. K7 2 990 F

ORIC ATMOS 1 690 F

AMSTRAD VERT 2 990 F

Tel. : 201.22.34 - 201.46.09

GEl
le temple d AMSTRAD
Inities d'HEBDOGICIEL, venez. en pelennage,
visiter le plus fabuleux monument consacre a
AMSTRAD en France.

CADEAU DE BIENVENUE
a tous les fideles munis de cette annonce

10, boulevard de Strasbourg
75010 Paris 206.50.50
Heures de culte : 9 h 45 a 13 heures - 14 a 19 heures

tous les/ours sauf dimanche



VENDS boitier peripherique Tl

99 equips carte el module me-
moire 32 K + lecleur de dis-

quettes sans controleur, jamais
servi : 3500 F.+ gestion de B-

chier :200F. Tel
; (16 81)39 60

33.

VENDS Tl 99 + basic etendu +
manuel + cable magneto + ma-
nettes TEXAS + module

:

Demon attack + divers casset-

tes et listings : 2500 F. M. VER-
NEDE. route de Langlade 30114
NAGES ET SOLORGUES. Tel :

(66) 35 20 95.

VENDS Tl 99 + Peritel + ma-
gneto + cordons + BE. + mini

memory + livre ass. + cassette

ass. + Basic par soi-meme +
tres nombreux livres + nom-
breux listings de I'HEBDO +
cassette jeux + Rubis sacre +
Lunar lander II + Tombstone
city + Q bert + 1 joystick quick

shoot : 3200 F. a debattre. Tel

:

063 27 67.

VENDS Tl 99 + peritel + ma-
gneto + cable + manettes +
basic etendu - 14 modules de
jeux + 5 livres initiation basic et

jeux + basic par soi-meme K7
+ livres de jeux vol 1 et 2 K7
pour creation de jeux : 3000 F.

Tel : 409 81 44.

ZX 81

VENDS ZX 81 + 16 K + livres

d'utilisation + livre de program-
mes + K7 de jeux : 800 F. Tel :

(51) 30 34 94 ou 56 43 12.

VENDS SPECTRUM 48 K Peri-

tel + interface jeu + poignees
+ livres + cordons + K7 : 1800
F. JM. PISSOT 3 allee PH de
Champaigne 95200 SARCEL-
LES. Tel: 419 85 54.

VENDS ZX 81 + 16K + carte

HRG - carte synthetiseur + in-

terface joysticks * clavier ABS
+ 8 cassettes + 5 hvres + pro-

longates cordon TV. : 1700 F. a
debattre. Tel : (38) 86 36 11.

VENDS ZX 81 Sinclair:400 F. *
magnetophone : 250 F, + 4
jeux ; 50 F. piece + cube basic
Spectrum : 200 F Stephane
ETESSE. 45 rue des Meuniers
75012 PARIS. Tel : 341 52 83.

VENDS ZX 81 16 KO Memopak
clavier ABS BIP reset + impri-

mante zx Printer + magneto *

filtre enreg. V2001 + 45 K7
etude jeux + divers + livres +

documentation : 1900 F R. BIL-

LAUD. 73 les Clos. 66820 VER-
NET LES BAINS. Tel : (68) 05
56 69.

VENDS ZX 81 + 16KO + cla-

vier + K7 + livres : "Program-
mation en language machine" et

autres: 850 F. Tel
: (67) 45 13

97. Demander Bernard apres 19
heures.

VENDS ZX 81 16 K + clavier

Pro + magneto + Beep clavier

+ inverseur video + jeux +
revues : 2470 F. Tel : (67) 56 18

66.

VENDS carte sonore pour ZX
81 : 300 F. + 2 livres pour le ZX
81 : 150 F. Pascal GUILLER. 41

rue du Chemin vert 37300
JOUE LES TOURS.

VENDS ZX 81 + manuels pour

apprendre a programmer + ma-
nuel de jeux + cassettes de
jeux : 350 F. Tel : 606 49 87 de-

mander Serge.

VENDS ZX 81 + PAL + cordon
magneto + cordon dalimenta-

tion + manuel en francais +

manuel en anglais ; 300 F. Marc
DEJONGHE. 107 rue du gazo-
metre 7100 LA LOUVIERE
BELGIQUE.

VENDS interlace ZX 81 + mi-

crodnve pour Spectrum + 2 mi-

crocartouches : ZX Assembleur,
Mcoder II, 3 D Mover, Vox

:

1000 F, Tel : 16 (42) 26 71 84.

(NDLMC Tu sais c'esl pas
parce que tu m 'as pas trouve~ un
joli nom, que je vais pas te faire

un gros bisou, la preuve.
smack lit).

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-

vier mecanique + manuel utili-

sateur avec cours de program-
mation + alimentation + cables

: 850 F. Tel : (56) 89 38 49.

VENDS ZX 81 16K + clavier

ABS + alimentation + cables +
interface joystick + 2 joysticks

+ manuel + 5 cassettes : 1000
F. M. DRAGANI. 3 avenue Wa-
shington 93290 TREMBLAY
LES GONESSE. Tel : 861 38 10
apres 18h.

VENDS ZX 81 + 16 K + clavier

+ livres + K7 de jeux : 700 F.

Tel : (42) 27 41 02.

VENDS ou ECHANGE logiciels

pour ZX 81. Didier URIOT. 5

boulevard du centenaire resi-

dence st Sauveur 89100 SENS.
Tel : (86) 95 25 96.

VENDS ZX 81 + memoire 16K
+ alimentation + cordons + lec-

teur enregistreur de K7 + livre

de programmation + divers pro-

grammes : 950 F. (20 % du prix

d'achat). Stephane SUET. Tel :

(16 20)09 18 64,

VENDS pour ZX 81 16 KO
(neuve) + 3 cassettes de jeu +
programmes divers sur casset-
tes + 100 programmes ecrits +
Ordi 5 N° 1, 9. 10 + echo Sin-

clair N° 3 + "La pratique du ZX
81" + Clefs pour la ZX 81 : 650
F. - HEBDOGICIEL N" 51 a
76 : 150 F. Tel : (70) 46 14 07.

VENDS ZX 81 + magnetophone
a cassette garanti 1 an + ma-
nuels d'utilisation + cassettes
de jeux + livres de programmes
+ jeux + extension memoire +
imprimante. Didier BOISSET. 6
rue des Pres MCHICH KOE-
NIGSMAKEP. 57110 YUTZ. Tel :

250 15 94.

VENDS ZX 81 + clavier abs *

cordon magneto + alimentation

+ 3 cassettes de jeux + manuel
de programmation : 700 F. Tel :

677 63 28 enlre 19 et 20h

VENDS ZX 81 + 16KO + inter-

face manettes de jeu - 1 ma-
nette + cordon magneto * cor-

don TV. + manuel d'utilisation

+ livre "le petit livre du ZX 81"

+ de tres nombreux jeux : 1550
F a debattre. Tel

; 907 37 30 de-
mander Thomas. (NDLMC
Merci de t'etre creuse la tele

pour me trouver un nom. j'ai

bien aime CTA mats c'est trop

tard).

VENDS pour SINCLAIR ZX 81

extension 16 K ; 300 F. + ex-

tension 48 K : 400 F. + adapta-
teur manette et graphique avec
manette et Jeu Voleur : 500 F.

+ connecteur souple ; 40 F +
divers K7 dont Gestion de
compte bancaire, Intercepteur

Cobalt etc., : 50 F. piece. Possi-
bility de vente groupee. Leopold
de BONY. 112 rue de Bagneux
92120 MONTROUGE. Tel : 735
59 57. Apres 19h.

VENDS ZX 81 + 16 K + K7 de
jeux + 1 livre (Langage Ma-
chine) : 500 F. Pierre JUGI. 77
avenue Carnot 94100 ST
MAUR.

VENDS ZX 81 + 16 K + Car-
touche Generateur de Caracte-
res + clavier ABS + 13 livres +

30 programmes: 1500 F. Tel:

79 46 82. MARSEILLE.

VENDS ZX 81 + 16 KO + cla-

vier ABS + 4 K7 + cables +
manuels + 36 programmes

:

1100 F. M. ANDRY. 13 avenue
Thiers 91260 JUVISY S ORGE.
Tel : 921 53 95.

VENDS ZX 81 + 16 KO 4 cla-

vier ABS + 4 K7 + 1 K7
(Compte bancaire telephone) +

36 programmes + cables + ma-
nuels : 1350 F, M. RAVO. 13
avenue Thiers 91260 JUVISY
S/ORGE. Tel : 921 53 95.

VENDS ZX 81 + 64 K + carte

couleur + 5 K7 de jeux +

cables : Prix a debattre. Tel

:

259 59 97 apres 19h.

POSSESSEUR ZX 81 cherche
trues et astuces pour ameiio-
rer ses programmations. Pro-
grammes en recompense. Oli-

vier BRACOUE 12 boulevard
de Lancelot 07000 PUIVAS.
Tel : (75) 64 69 29.

DIVERS

VENDS TERMINAL informatique

datapomt 1822 64K RAM exten-

sible a 124 K + moniteur video
incopore avec manuel technique
complet 140 pages Schemas
cablage cartes guide recherche

de pannes : 600 F. Tel : 16 (3)

979 05 06.

VENDS AQUARIUS + exten-

sion memoire 16K * magneto-
phone + 18 jeux sur K7 + 10
programmes de demonstration

sur K7 + 2 manuels d'initiation

au Basic : 2000 F. Tel : 702 28
65 apres 19h.

RECHERCHE HEBDOGICIEL
N" 1,2,3,4,5,6,8 Tel : 16 7 885
32 01. Demander Thierry a par-

tlr de 17h.

VENDS pour SPECTRA VIDEO
interface pour cartouche jeux

Coleco : 500 F. M. LETOUR-
NEAU. 05 allee Pontremoli

95200 SARCELLES, Tel: 993
45 19.

ACHETE Special Strange N" 1 a

27 au prix dorigine. Frais de
port a ma charge. Chritophe Ml-

RAMOND. 6 avenue leon Blum
87000 LIMOGES.

CHERCHE programmes YENO
3000 en echange de 2 ou 3 pro-

grammes ORIC ATMOS (plus si

cartouche). RECHERCHE trues

YENO ou SEGA. Patrick VI-

GOUROUX. Tel : (56) 48 25 08
ou (56)98 03 15.

VENDS ordinateur ADAM + im-

primante + clavier + memoire
centrale avec digital data drive

+ console de 16K colecovision

avec basic applesott + une cas-

sette vierge + jeux : Buck
rogers, Zaxxon, Donkey kong :

3600 F. ou 25000 FB. Patrick

TASSET. 14 rue de la Vallee

449B BASSENGE BELGIQUE
Tel : 041 86 24 45.

VENDS ordinateur EINSTEIN de
Tatung mem RAM 64K Z 80 A
+ horloge 4 MHZ + lecteur de
disque 3 pouces de 400 K dou-
ble tace et densite + clavier

Owerty 66 touches programma-
bles Azerty + 16 couleurs + de-
finition 256X192 + 32 sprites +
4 canaux sonores + RS 232 +

port parallele port utihsateur 8
bits port d'extension + 2 analo-
giques digitaux + carte 80 co-

lonnes CPM mtegre + moniteur
Tatung + couleur et monoch-
rome + entree video + manet-
tes de jeu + disquette data bas
superschess + viw data
communication (modem) basic

dos Einstein basic BBC compati-
ble + disquette jeux divers + 3
manuels anglais et 1 francais

basic langage option : Pascal
Forth Assembleur. syscobol

:

10000 F. Tel : 412 16 33.

VENDS CONSOLE VECTREX
+ 6 jeux : Cosmic Chasn,
Scramble. Blitz. Clean sweep,
Hyperchase, Armor attack :

1700 F. a debattre Robert CAR-
RILLO. 28 rue des Caroubiers
34500 BEZIERS. Tel : (67) 62
20 83.

RECHERCHE contacts pour

MSX SANYO PHC 28S pour
echange de trues, astuces et

programmes en tous genres. F.

GEY. Les cascades villa 12 5
layguades 83400 HYERES.

VENDS IMPRIMANTE SHARP
CE 155 + manuel : 600 F. B.

PERSIN. 12 rue de la Creuiller

49450 ST ANDRE

VENDS DRAGON 32 : 800 F.

VENDS egalement imprimante
prof. : 1800 F. +, disquettes 5P :

10F., 8P: 20F„ Tel: 1 547 03
79.

VENDS SHARP PC 1251 + CE
1 25 (micro cassette + impri-

mante) + mini K7 + malette de
transport + nombreux program-
mes : 1500 F. Tel :328 13 95.

VENDS SHARP MZ 700 + ma-
gnetophone integre + basic +
jeux + documents ; 3200 F. +
imprimante table tracante quatre

couleurs: 1200 F. + edi-

teur'desassembleur : 300 F.

Tel : (56) 98 25 99.

=sjk iScancfa/e dans la micro!
^ un importateur vend en direct

Commodore 16 : Le rempla-
cant du VIC 20, presenie en
Stadei pack (avec magneto-
casseite special, 3 cassettes
de jeux et une methode
d auto-formalion au Basic)

1800 F.

Commodore PLUS 4 :

SOk.nouveau Basic elendu.
plus 4 programmes resi-

dents Tabieur base de don-
nees traitement de texte el

trace de grapries mcorpores
un excellent inveslissemenl
pour wavaitler I 3490 F.

Unite de disquette 1541 : 158
k par disquette Fonciionne
avec VIC 20. Comm 64.

Comm 16 et Plus 4 2490 F

Quick Data Drive - lecteur

de micro-canouches Super
rapicie Acces sequenliel

Livie avec cartouche vierge

et cartouche Master-DOS
Utilitaires de tranfert cas-
sette disquette *—

>

cartouche B90 F

Interface Parallele Centro-
nics avec programme d'emu-
lation de I imonmante 290 F.

SINCLAIR
SPECTRUM 48k i interlace

Peritel 1890 F.

Interface seul pour Crancher

un Spectrum sur un tele avec
prise Peritel 350 f.

Lecteur Sinclair Microdrive.

Se branche sur I interface n°

Interlace SINCLAIR n° 1

(RS 232. Microdrive, 10 Sin-

clair en reseau etc )

690 F.

Interface joystick switchable
(Standard Sinclair n" 2.

Kempstrjn ou Protek)

195 F.

Interface joystick RAM
TURBO (standard Sinclair n°

2 * port pour cartouche
ROM) 290 F.

WAFERDRIVE ROTRO-
NICS : double unite de car-

touches Avec systeme d ex-

ploitation * un traitemem de
texte Interlaces Sene
Parallele mcoroores 1490 F

Right
Simulatorn FLIGHT

SIMULATOR
Le meilleur simulaleur de vol

existanl a I heure actuelle sui

Micro Livre avec manuel en

francais Disquette pour

Apple. Commodore 64 et

ATARI 490 F

Le manuel en francais 80 F.

Des logiciels !

Plus de 600 litres a des pnx
direct- impon pour Apple.
Atari, Commodore. Spectrum,
Hector, One etc Demandez
noire Guide des logiciels

avec la nouvelle iiste de pnx
au moyen du coupon ci-

L

Du materiel !

Les pnx proposes ci-dessous
sont reserves aux lecteurs

d'Hebdogiciei dans la limite

des stocks disponibles. la to-

laiite ds matenels proposes
etant disponibles a la date de
parulion

GARANTIE DUN AN
Le materiel est couvert par
une garantie dun an assuree
par Eureka.

Le materiel est livre en
Franco de port pour toutes
commandes supflneures a

500 Francs

Periphenques

Moniteur Couleurs 14"

Video composite PAL • RVB
Peritel Circuit son avec
commande de volume

2750 F.

Moniteur couleurs 14" spe-

cial pour SINCLAIR QL
{mode 85 colonnesi Presen-

tation noire 2490 F.

Pour APPLE

Carte 80 colonnes avec
commutation video 40 80 co-

lonnes automatique pour

Apole II. M-- 590 F.

Joystick KRAFT : Les meil-

leurs oour Apple II, HE et II-

Regiage de point milieu el

res ressorls de rappel

290 F.

KOALA PAD : tablette a digi-

tahser avec logioel de des-
sm Stockage des ecrans sur

disquettes, compatible avec
de nombreux logiciels graphi-

ques

pour APPLE II 750 F.

pour ATARI 690 F.

pou' IBM PC 1050 F.

KOALA PAD

AMSTRAD

Impnmante 4 couleurs MCP
40 plotter, papier 115mm en
rouleaux Textes
graphiQues Iniertacee Cen-
ironies 1290 F.

y®T£$ ©IB IP&SaS
i'urvka sera present
du 27 Avril au 8 Mai
sur le Stand J26 Bat.

2

Ordinateur AMSTRAD CPC
464 • moniteur couleur Ma-
gnetocassette mcoroore

4490 F

Ordinateur AMSTRAD CPC
464 - moniteur monochrome
CPC 464 2990 F

Imprimante matnoeile AMS-
TRAD MDP 1 mterfacee pa-

rallele Se branche directe-

ment sur le CPC464
monochrome ou couleurs

2490 F.

Alimentation t Interface pen
• ipermet d obtenir la cou-
iqui en branchanl un
PC464 sur un Televiseur

.xjuipe dune pnse Peritel

450 F.

,^

Consommable
Cassette vierge C10 ou C15
speciale sans bande-amorce
Les 10 75 F.

Disquette vierge Simple

face Double densite La Boite

de 10 1« P-

GRATUIT

LE
GUIDE
DES
LOGICIELS

Bon cte commande a retourner a

Eureka InJormatique
39 Rue Victor Masse 75009 . PARIS

Tel. (1)281 20 02

Nom
Adresse..

Code
Ville ...

Ordinateur

Penphenques

- desire recevoir

le catalogue materiel compiei

Le guide des logiciels avec pnx

ci-joml 5 F de participation aux
frais d envoi . > - - . D

- desire commander le materiel sutvant

Qte Description

t

• 25 F de port

[si Cde mfeneure a 500F)

Ci-jOint mon reglemen! par
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LA NEIGE
de Daniel Petrie

Avec Liv Ul.l.MANN. Mathieu
CARRIERE, Kiefer SUTHER-
LAND et la participation de
plein de gens dont Pauline
LAFONT, Josephine CHA-
PLIN (on les aurait pas deja
vues quelque part dans un
autre papier cette semaine ?
Non mais juste comme ca
par hasard.). 1H37.
FRA/CAN.

Ce film a regu 6 Genles
Awards le mois dernier a To-
ronto, I'equivalent de nos
Cesars. doni Meilleur Film et

Meilleur Scenario.

A priori, vous vous dites que
c'est un film que c'esi pas de
la douna. Moi aussi, a priori.

Dun aulre cote, vous vous
dites que la production an-
nuelle de films au Canada, eh
ben c'est loin d'etre Byzance.
disons meme qu'il y en carre-

ment peu, des films canadiens,
par an. Normal, vu que la plu-

part des Canadiens preferent

aller dans le sud (les USA, eh
banane). y'a plus de ble I Deja
le doute commence a s'immis-

cer sournoisement sous votre

bofte cranienne. vers la gau-
che apres I'arcade sourciliere

droite. Son trajet, sinueux s'il

en est, se poursuit vers le cor-

tex palatin pour un sou, et la

TILT ! Vous vous dites qu'il y a
surement quelque chose qui

cloche. Et vous avez raison !

Pour un film gentillet, c'est un
film gentillet. ca pour sur !

Kiefer SUTHERLAND ressem-
ble a son pere de fagon assez
surprenante, son pere vous
savez, Donald, le Casanova de
Fellini. Heureusemenl pour
elle, on n'en dira pas autant
pour Josephine Chaplin, qui

fait aussi une apparition dans
le film, tout comme elle en fai-

sait une dans Poulet au Vinai-

jre. Avec toutes ces appari-

tions, c'est a se demander si

elle nest pas le fantome de
son pere, Charles.
Laissons la le chapitre familial,

parce que je pourrais aussi
bien vous parler de Pauline
Lafont, fille de sa mere (quel

exploit). Bernadette.

C'est un film a double histoire :

d'une pari, la decouverte par
un adolescent, destine a la

pretrise, des gonzesses. et

d'autre part, le meurtre dun
vieux couple dans ce meme
petit village. Ces deux trames
sont traitees comme une mole-
cule d'ADN, une double helice.

et reliees entre elles par une
sombre histoire de temoin (le

heros). Louche.
Deux histoires, c'est vraiment
un coup a se planter. Je me
demande si c'est pas le pro-

ducteur qu'en a ajoute, de
peur de la minceur du scenario

de depart. Evidemment, ga
nous donne un film bancal, et

ne me dites pas que c'est de
I'experimental, parce que dans
ces cas-la. tout plantage peut
etre experimental.

Bon ceci dit, que je n'aime pas
le film comme un dingue peut
tres bien venir d'une question
de sensibility. Peut-etre qu'a
cause de ma culture de p'tit

Frangais je n'arrive pas a saisir

la profondeur de ce regard jete

sur ladolescence du debut du
siecle (sic). Mais franchement.

crois pas.
Vous savez a quoi vous en
tenir maintenant.

PS : Y'a un true que je n'ai pas
trop apprecie dans le Mm, c'est

qu on fasse passer un jeune
pretre pour un fou parce qu'il

est PD. Non mais ho. faut pas
prendre les enfants du Bon
Dieu pour des canards sauva-
ges, et le droit a la difference

alors, hein ? D'toutes manie-
res, etant pretre. on ne lui

laisse pas beaucoup de choix,

non ?

EZH
edito
Salut. Je m'etonne que vous li-

siez encore cette page. Moi ca
fail belle lurette que j'ai arrete.

Non passke franchement je

trouve que je me fous de la

gueule du monde ici, vous
trouvez pas ? Si encore je

vous donnais des informations
interessantes, ou si je vous
parlais des films que vous
avez envie de voir, ca irait,

mais dans ces cas-la. a quoi
elle servirait ma page si vous
saviez deja ce que vous vou-
!ez voir, hein ?

R'marquez, p't'et' ben qu'vous

laimez bien apres tout. Meme
que d'apres ske men dit ma
p'tite soeur, vous savez celle

qu'a 13 ans et qui se met a
ecrire des scenarii, eh ben y a
des mecs dans son ecole
qu'aiment presque un peu ske
j'raconte. Mais a mon avis, y
doivent me confondre avec le

mec qui fait Bidouille Gre-
nouille, que meme que j'y pige
queue dalle. Mais c'est pas
vos oignons, apres tout.

En toul cas cette semaine.
vous saurez quelles etudes
faire pour faire du cinema dans
le paplar sur Terminator. Cher-
chez bien.

CLOU.

LE KID DE LA PLAGE
de Garry Marshall

Avec Matt DILLON, Richard
CRENNA et Janet JONES
(quelle est gironde)

AAAAAAAAH. Matt DILLON!
La nouvelle idole des jeunes.
Le mec dont toutes (enfin

presque) les nanas sont amou-
reuses I Bonjour la sante !

El pourquoi que c'est lidole

des jeunes, ce petit ? A cause
de Outsiders et de Rusty
James, tous deux films de
Coppola. Avec ces deux films,

c'est sur qu'il etait craquant. ah
ca out. Un film en noir et blanc
en plus, c'est meilleur pour ali-

menter les phantasmes (a mon
humble avis). Ben ouais, j'dis

ca bicause que les contrastes
sont plus francs sur du N B. on
peul effacer des details qui ap-
paraissent avec la couieur
(petits defauts du grain de
peau. dans I'genre). C'est le

genre de petits details qui pour
vous ne changent a priori hen
de la teneur du film, mais qui

peuvent loutre un tournage en
I'air. Exemple ; aujourd'hui on
tourne telle scene, avec telle

ou telle grande star, qui n'a

plus 20 ans. qui se rapproche
dangereusement de la quaran-
taine (mec ou nana). Le lende-
main soir. elle voit les "rushes"
de ces scenes-la (il faut un
peu moins d'une journee pour
developper le tout), notre star

se rend compte qu'on voit des
petites rides, quelle avait aper-

gues quelques semaines plus

tot dans son miroir du matin

tout en esperant que celles-ci

ne se verraienl pas. Pas de
pot. elles se voient. Evidem-
ment. la star fait un scandale,
traite le realisaleur de goujat
(version femme) ou de
connard (version homme. op-
tion femme) et le directeur de
la photo chef operateur d'inca-

pable. bon a faire des docu-
mentaires sur la foret alle-

mande et I'importance de son
bois. II faut reagir. Sur un film

couieur. il faudra que la ma*
quilleuse soil toujours sur la

breche (plus que normalement.
et c'est deja pas mal). prete a
corriger le moindre faux-rac-

cord. bonjour le stress. En re-

vanche en N B. il suffit de met-
tre un filtre orange (genre
demi-orange) et de rajouter

deux diaph' et demi, c'est un
moyen comme un autre, mais
je vous raconte pas comme ga
se fait en deux temps, trois

mouvements. et en plus une
fois pour toutes

!

Voila pourquoi je prefere le

noir et blanc, et que Matt DIL-
LON avait une plus belle tete,

a mon avis. Et toe !

£t le film Hill

Gentil. ricain, plein de bons
sentiments chiants a la lon-

gue : le sale gosse qui deso-
beit a son papa, qui prefere

jouer aux carles, courir les

filles et frequenter les gens de
la haute, plutot que de bosser
dans un bureau pendant tes

vacances, Mais a la fin il re-

tourne dans le giron de papa,
tout penaud. et qu'il le f'ra plus

et patatati et patata. Bof, sans
plus. On rigole bien quand
meme, mais apres les deux
films de Coppola, on est ha-

chement degu. M'enfin, il faul

bien que jeunesse se passe, et

avec les annees. Matt DILLON
aura cettainement plus de dis-

cernement dans le choix de
ses rbles.

box office
APRES LA REPETITION
BRAZIL
PERIL EN LA DEMEURE
AU-DELA DES MURS
LA VIE DE FAMILLE
A LA RECHERCHE DE GAR80 16 20
BLANCHE ET MARIE
SUBWAY
NUIT PORTE JARRETELLES
PIANOFORTE
ANOTHER COUNTRY
SAC DE NOEUDS
LES SAISONS DU COEUR
LE BAISER DE TOSCA
ELECTRIC DREAMS
FASTER PUSSYCAT
LA DECHIRURE
LOUISE L'INSOUMISE
2010
POULET AU VINAIGRE
LES SPECIALISTES
LE JEU DU FAUCON
FLIC DE BEVERLY HILLS
THE BOSTONIANS
LA ROUTE DES INDES
LE KID DE LA PLAGE
RAS LES PROFS
JUSQU'A UN CERTAIN POINT 1420
BROTHER 14/20
MARLENE 1420
LA RIVIERE 14/20
LE THE A LA MENTHE 14/20

TERMINATOR
de James Cameron

avec Arnold SCHWARTZE-
NEGGER {rien qu'avec le

nom j'ai presque deja fini

mon papier), Michael BIEHN
et Linda HAMILTON. 1H46.
USA.

Quand j'vous dis que les Ri-

cains font que des filmsde SF.

etc...

Ce film a gagne le Grand Prix

du Festival d'Avoriaz. A mon
avis, Robert De Niro devait

pas souvent assister aux pro-
jections, il a pas vu Electric

Dreams, et c'est pour ga qu'il a
donne le GP a celui-la. Fran-
chement je vois pas exacte-
ment ce qui a pu pousser le

jury a donner la palme a celui-

ci. Je cherche encore, et je ne
trouve que des raisons falla-

cieuses. dur quand meme.
Les realisateurs et les produc-
teurs ont tres certainement des
prejuges negatifs en ce qui

concerne les culturistes et en

particulier contre Arnold
SCHWARTZENMACHPROGZ-
NEUNEGGER, appelons-le Ar-
nold, ce sera plus court. II est

pas aussi bete qu'on pourrait
le croire ce mec, il a quand
meme une licence de Psycho
et une de Gestion et

Commerce International.

(Tiens c'est curieux, moi aussi
j'ai ga I Ca doit etre les meil-

leurs diplomes pour faire du ci-

noche. Avis aux amateurs).
Tout ca n'empeche que la

seule chose quits lui font dire

a I'ecran, c'est "Hugh I Moi
destroy to/.'", peut-etre un peu
l&ger. non ?

Ce film plaira a ceux qui ai-

ment les /usiHac/es, u'as-l ts<**>

ce qui manque, ni les poursui-
tes en bagnole d'ailleurs. Ar-
nold a une de ces panoplies
de fusils, pistolets, mitraillettes

et tutti quanti quest pas triste.

On en voit tenement de ces fu-

sillades et de ces poursuites
en caisse que ga devient las-

sant a la fin. S'il y a bien un
adjectif dont on pourrait affu-

bier ce film, pour copier sur
Premiere, c'est : repetitif.

A part ga. la scene d'animation
du debut est nulle. pratique-

ment faite avec des boftes de
conserve Prisunic dont on au-
rait laisse I etiquette.

Comme vous voulez...J'ai deja
donne. Allez plutot revoir Brazil

une ou deux fois, ga mange
pas de pain.

POULET AU VINAIGRE
de Claude Chabrol

Avec Stephane AUDRAN,
Jean POIRET, Michel BOU-
QUET, Jean TOPART, Lucas
BELVAUX, Pauline LAFONT
et Caroline CELLIER. 1H50.
FRA.

'Ttention les yeux ! Chabrol iz

baque ine ta'onne !

And maintenant, Laidiz et Gen-
telmenne... Ze niou Chabrol

!

Le nouveau Chabrol est un
vieux Chabrol. Mais non ne
croyez pas que vous vous
soyez fait arnaquer, pas du
tout, cque j'veux dire par la,

c'est que notre vieux roulier du
cinema, issu de la nouvelle
vague, revient a ses amours
d'antan : la comedie sarcasti-

que et vicelarde.

J'espere que vous avez vu "Le
Boucher" avec Jean Yanne,
non ? Bon, ben alors, ga ne
fait rien. j'vous en parlerai une
autre fois. Ca e'etait du pur
Chab' : dur. tendant vers une
punkitude prematuree (Yeah !

Yeah ! Destroy ! euh.„ Yeah !

Destroy ! Fuck ze bourgeois !).

Le grand panard de Chabrol
pendant une epoque e'etait de
foutre sur la gueule des bour-
geois, notables et autres me-
decins et notaires. Poulet au
Vinaigre constitue de ce cote-
la un retour aux sources bon-
ton.

Generalement. quand une
bande de notables decide de
faire un coup de fric juteux

grace a une operation immobi-
liere evidemment douteuse (et

avec le fric de la femme de
l'un d'entre eux), ga marche a
tous les coups, lis ont toujours
le maire dans la poche, s'il ne
fait pas partie de I'operation. le

depute du coin et le senateur,
tant qua faire, autant jouer
dans les grandes envergures.

non mais ! Done voila, d'habi-

tude, a tous les coups on
gagne, mieux que le Loto.

Toujours comme d'habitude. il

y a toujours dans ce meme vil-

lage, et meme quel que soil le

village, ou la p'tite ville, bref

c'que vous voulez, une famille

qu'on considere comme barjo.

Quand j'dis barjo, ga peut etre

n'importe quoi. genre ils n'ont

toujours pas I'eTectricite. bon-
jour la bougie, ou leau cou-
rante, bonjour le puits ou le

ruisseau. ou bien le grand-pere
ne sort jamais de chez lui, sauf
pour aller taper le carton et si-

roter le pastaga avec d'autres

vieux aussi dingues, sinon
plus, Et ce n'est pas fini, il

peut tres bien s'agir dune
veuve impotente et despotique,
dont le fils est perpetuel lenient
sollicite par le reste du village

pour qu'il fasse enfermer sa
mere, vous voyez le genre.
Eh bien dans le cas du film

c'est presque ga, sauf quelle
est pas veuve, mais que son
mari la plantee la (non, pas
avec un surin. r'marquez, on
sail jamais) 12 ans plus tot. Ici.

le fils est le facteur non-debile
du village. Non, j'dis ga parce
qu'il faut toujours que les fac-

teurs soient debiles dans les

films, et heureusement que
Chabrol n'est pas tombe dans
ce stereotype vteux comme
mon arriere-bisaieul s'il vivait

encore. Et tout le monde, enfin

les notables, veut qu'ils ven-
dent leur baraque pourrie afin

de pouvoir construire tranquil-

lement leur "village-de-vacan-

ces-sur-le-bord-de-mer-a-seu-

lement-200-KM-de-la-plage-a-
vol-d'oiseau-une-paille", la je

brode, sans dec', ga s'trouve

c'est pour une bretelle d'auto-
route, c'est pas specifie dans
I'film,

Bon, mais apres toutes ces
conneries, vous savez toujours

pas si les notables arrivent a
saquer le postier et sa mere
ou pas. Eh ben vous saurez
pas, na

!

En revanche, je veux bien
vous dire ceci : c'est vraiment
un bon film, super bien joue
avec toutes les options inte-

grees. mais c'est lent a de-
marrer, je me suis ennuye jus-

qu'a larrivee de Poiret. le flic

aux manieres douteuses mais
pour le moins efficaces. c'est a
dire 20 bonnes minutes. Main-
tenant que vous etes affran-

chis, ailez-y !

FASTER
PUSSYCAT,
KILL! KILL!
de Russ Meyer

iB&
Avec Tura SATANA (bonjour
les nibards), HAJI (bonjour
les roberts) et Lori WIL-
LIAMS (bonjour les pare-
chocs). 1H23. USA. 1966.

Russ Meyer, le realisateur banni.

Les premiers pornos tie la fin des
annees '60, enfin quand je dis

porno, c'est vraiment du soft (la

serie des Machpro-Vixens).

Le passionne des femmes, a tel

point que c'est un des premiers
realisateursa avoir fait des films oil

heros pas tres purs mais tres

durs sont des heroines.

Le mec completement accro aux
poitrines plus que resplendissan-

tes. A ce propos, il y a quelques
mois Russ Meyer a fait le casting

de son dernier film a Paris et avait

fait passer une annonce dans
Libe, ou il etait clairement specifie

que toute postulante devait avoir

un minimum de 95 de tour de
poilrine. (les 120 et au-dela, bien-

venues) et que cette poitrine soit

ferme, sinon macache
I

ilm riatP de 'fifi, rinnr pas de
sexe a l'6cran, mais hors de
"ecran, ga va merci ! Mais de la

iolence gratuite, des poursuites
en caisse et des belles gonzesses,
la, y a tout ce qu'y faut I

Ce film est un manifeste feministe

du destroy-a-la-punk. L'herbe ne

repousse pas la ou ces trois dan-

seuses de go-go ont passe au vo-

lant de leurs bolides Rien que le

nom de "Tura Satana" (celle de la

photo) devrait vous foutre les

ch'tons. Cette fille qui est la

"chefe" dans I'film. tnche pour

gagner une course de Vitesse en

Porsche (celle de la photo), de-

rouille des mecs a qui mieux-

mieux a coups de karate (avant la

mode), sanglGe dans ses sapes en

cuir moulantes comme un gant de

chirurgien en caoutchouc, et qui

ne laisse aucun doute quant a

I'anatomie de cette furie. Ses deux
copines sont d'ailleurs du meme
acabit, bien qu'a un degre mfe-

rieur. ce qui est deja pas mal.

C'est un film tres ose pour son

epoque. maintenant ga devient

presque commun de voir des
films ou ce sont les gonzesses qui

sont super-balezes. mais meme
dans ces films-la. elles n'ont pas
un comportement aussi immoral
que dans Faster Pussycat, et

pourtant. Tina Turner n'est pas
une tendre dans Mad Max 3. qui

sort a la rentree. Elles sont immo-
rales par leur tendance un peu
systematique a detruire ou tuer

tout ce qui serait susceptible de
les gener dans leur progression

vers le magot que planque un

vieux fou pervers a fauteuil rou-

lant. C'est ainsi que Meyer crache

sur les petits teenagers gentillets,

genre Le Kid De La Plage, genre

de film qui faisait fureur a cette

epoque. se fout de la gueule des
vieux reacs et charcute au pas-

sage les ideaux humamstes dont

se repaissent les Ricains.

Des films comme ga y'en a pas eu

des masses, alors oubliez ce que
disent les gens, comme quoi 'il

faut pas aller voir les series B.

c'est toujours de la douna". parce

que cerlaines seTies B valent bien

mieux. que d'autres films que
d'aucu'ns considered comme des
series A.

Courez-y, mais faites bien gaffe,

car "elles peuvent vous briser le

coeur mais aussi les vertebres*.

ces amazones qui portent des

bottes et des gros ceinturons a

grosses boucles.



teloche

LA 900CH£ oe
QE CLARK <S*eL£

i LES HEROS SONT FATIGUES **«^^
les desaxes^

Film de John Huston (1960)
avec Marilyn Monroe, Clark
Gable et Montgomery Clift.

Venu a Reno pour divorcer,

Roselyn (Marilyn) fait la

connatssance de Gay (Gaby),
ex-heros. ex-don juan qui court

apres sa jeunesse (retourne-toi

camarade, le vieux monde est

derriere toi). A la recherche de
sensations tortes (pour elle) ou
de souvenirs (pour lui), ils se
ruent au rodeo local ou ils ren-

contrent Pierce (Monty), un
cow-boy engage dans le

concours.

Voila, le decor est plante, un
com de desert perdu au fond

de I'Arizona, trois personnages
en quete d'aventures et de la

biere tiede a tous les etages.
Trois paumes revenus de tout,

trois adolescents eternels qui

refusent de grandir, trois 'mis-

fits' qui s'accrochent a leurs

reves sans oser les vivre de
peur de les briser. Tragique,

*
ft

La joie de vivre.

pas vraiment. plutot patheti-

que.

Cette emission n'a jamais si

bien merite son nom. C est la

derniere seance pour Clark
Gable et Marilyn Monroe,
Montgomery ne leur survivant

que 5 ans. Ils ne jouent pas la

comedie, ils sont vrais, ils mi-

ment, ils s'etripent . non par
pressentiment mais parce que
dans Hollywood agonisant, ce
sont les derniers romantiques.
Les chants desesperes sont

les plus beaux.
Diffusion le 30 a 20h50 sur
FR3.

LE TEMPS DES COPAINS
GEORGIA

Film d
1

Arthur Penn (1982)
avec une bande de jeunes,
muslque de Ray Charles.

Danilo, douze ans, une malle

et toutes ses dents, debarque
aux Etats-Unis pour y rejoindre

son pere, immigre yougoslave
et ouvrier siderurgiste . Six ans
plus tard, en 1961, Danilo est

un jeune etudiant musicien,

amoureux de Georgia comme
ses copains David et Tom
(Jerry vous prie d'excuser son
absence). Danilo cherche de-
sesperemenl a s'mtegrer a la

societe americaine mais il se
heurte aux convulsions de
I'american way of life.

A Iravers la difficile maturation
vers I'age adulte d'un etudiant

et de ses amis. A. Penn nous
propose un portrait de lameri-

que des sixties, celle de
I'emancipation des noirs. des
femmes (pour les femmes de
couleur il y a double bonus),
de la contestation de la guerre
du Vietnam, et du mouvement
hippie. Les discours ideologi-

Comment ca. elle m epouse
pour mon argent ?

ques decoulent tout naturelle-

ment de la mise en scene, ils

sourdent insidieusement et etfi-

cacement a travers la narra-

tion.

Le desir conformiste de Danilo
aboutira a un double echec.
social et sentimental. Nean-
moins, le film est resolument
optimiste. le reve americain
toujours avili, ressuscite tou-

jours. God Bless America (In $
we trust).

Diffusion le 5 a 2lh00 sur
C+ .

curiosit6s:

teloche.

LE GRAND MAGASIN

Film de Charles Reisner
(1941) avec les Marx Bro-
thers et Margaret Dumont.

Les Marx sont detectives pnves
(de flair). Appeles pour veiller

sur un chanteur de charme, ils

affrontent les tueurs charges
de reduire Tony au silence

Souris. c est pour t'hebdo.

C'est I'avant-dernier film du trio

destructeur. Les deux prece-

dents furent dedcitaires, celui-

ci est plus agreable a voir mais
moins droie. II reste quel-

ques sequences d'anthoto-

gie : lescalier, les patins a

roulettes....

Diffusion le 3 a 23h00 sur
A2.

LE SALAIRE DE LA PEUR

Film de Henri-Georges Clou-
zot (1956) avec Yves Mon-
tand et Charles Vanel.

Le frisson du dimanche soir.

Apres un Cycle Hitchcock,

voici I'un des meilleurs Clouzot
qui obtint un prix merite a
Cannes. Un scenario solide,

des acteurs au sommet de leur

forme, une realisation soignee
donne un suspense explosif. A
voir absolument pour tous

ceux qui sont passes a travers

les rediffusions.

L'intngue est simple ; la livrai-

son dun camion et de son
contenu contre un gros paquet
(de bons du tresor), Je n'en

dis pas plus, cherchez I'erreur.

Diffusion le 5 a 20h35 sur TF
1

L'AFFRONTEMENT

Film de Paul Newman (1963)
avec Paul Newman. Robby
Benson et Jeanne Wood-
ward.

C'est le type meme du film

sympa sans defaut ni qualite.

Joue avec finesse et sensibi-

lite, Old Blue Eyes (Paul New-
man) nous charme d'un bout a
rautre dun film qui lui ressem-
ble (humanisme viril, force

tranquille et generosite chaleu-

reuse). Lhistoire. laffronte-

menl pere-fils est denuee d'm-

teret

Diffusion le 1er a 21h00 sur
C - .

Lundi 29 Avril
20h30 C + : LE BRACONNIER DE DIEU (film de

vieux singes pas drbtes)

20h35 FR 3 : LE JOUET (von CURIOSITES)
20h35 TF 1 : BORSALINO & CO (retro bobo)
20h35 A2 : SAIGON LANHEE DU CHAT (leielilm

mou)
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine du cine

branche)
22h40 A2 : PLAISIR DU THEATRE Hommage a

Charles Dullin

22h40 FR3 : THALASSA (magazine gui a le vent en
poupe)

Mardi 30 Avril
20h30 C : TETE A CLAOUES (tout est dlt)

: LES DESAXES (voir article)^.20H35 FR 3
20h35 TF

1

: ENIGMES DU BOUT DU MONDE
20h35 A2 : LE CERCLE ROUGE (voir article)!
21h35 TF1 : HISTOIRE A LA UNE La deportation

22h05 C + : A BOUT DE SOUFFLE, MADE IN

U.S.A. (dixit le litre)

22h30 TF 1 : TINTAMARTS (varietes)

23h00 A2 : MOI... JE (le regarde et vous ?)

Mercredit Mai
20h30 TF t : DALLAS
20h30 FR3 : COUP DE SOLEIL (Maillan une piece)

20h30 A2 : MARIAOE BLUES
21H00 C + : L'AFFRONTEMENT (voir CURIOSITES)
21h30 TF 1 : QUE LA FETE CONTINUE rf 3
22M0 A2 : CINEMA-CINEMAS (le meilleur)

22H35 TF 1 : COTEDAMOUR
22h45 C + : UN DIMANCHE A LA CAMPAGNE (voir

article 79)

Jeudi 2 Mai
20H30 C + : NEIGE
20H35 FR 3 : LA POURPRE ET LE NOIR (messe

basse avec Gregory Peck)
20h35 TF 1 : LES MISERABLES rf 1 (sene riche)
20h35 A2 : LE CORNIAUD (voir CURIOSITES)
21h30 TF 1 : INFOVISION
22h00 C : CALIGULA (pornissimo nul)

22h20 A2 : RESISTANCES
23h05 TF1 : UN HOMME POUR LETERNITE

Vendredi 3 Mai
20h35 A2 : CHATEAUVALLON
20h35 FR 3 : AGATHA CHRISTIE Lhomme dans le

brouillard

20h35 TF 1 : PORTE-BONHEUR (Jean Nohain res-

suscite)

21h00 C + : PACO LINFAILLIBLE (vantard)

21h30 FR 3 : VENDREDI La reine des pubs
21h35 A2 : APOSTROPHES Les enlants du sexe et

de la litterature

21h50 TF 1 : JE SUIS A RIO (restes-y)

22h30 C + : LE TEMPS DE LA REVANCHE (voir

CURIOSITES)
22H45 FR 3 : DECIBELS DE NUIT
23H0O A2 : LE GRAND MAGASIN (voir CURIOSI-

TES)

Samedi 4 Mai
20h35 TF1 : FONTANES Rien gue la vente
20H35 A2 : POIGNE DE PER ET SEDUCTION
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL
21h00 A2 : CONCOURS EUROVISION DE LA

CHANSON
22hl0 TF 1 : DROIT DE REPONSE
22h15 FR3 : DYNASTIE
22H50 C * : LADY LIBERTINE (ne Kent pas ses pro-

messes!

Dimanche 5 Mai
20l-3b A2 : LE GRAND RAID
20H35 TF 1 : LE SALAIRE DE LA PEUR (voir

CURIOSITES)
20h35 FR 3 : MACADAM (vanetes)

21h00 C 4 : GEORGIA (voir article)Q

21h35 A2 : SORTIES DE SECOURS. New-York
Blues

22h30 FR 3 : LA FOULE (voir article)•

LE MILIEU LAVE SON LINGE 7S7
le cercle rouge Z A $ Q

Film de Jean-Pierre Melville

(1970) avec Andre Bourvil.
Alain Delon, Yves Montand.
Francois Perier et Gian-Maria
Volonte.

Lors du convoyage par le

commissaire MATTEI (Bourvil)

du detenu VOGEL (Volonte),

ce dernier s'envole (au figure)

II est recueilti par COREY
(Delon) qu'il debarrasse de
deux tueurs (plus fort que Mr
Propre). Les deux comparses
s'adjoignent JANSEN (Mon-
tand). lueur d'eltte, pour net-

toyer une bijouterie. Lorsque
COREY se rend chez le rece-

leur pour se blanchtr celui-ci

refuse
,
pretextant I'importance

de laffaire. Afin de Irouver un
autre receleur (qui lave plus

blanc). JANSEN demande
conseil a SANTI (Perier c'est

foul, patron dune boite de
nuit, dont le Ms vtent d'etre ar-

rete par MATTEI pour trafic de
poudre (a laver). MATTEI va
attirer les trois hommes dans
un piege mortel. Le commis-
saire MATTEI, c'est mini-Mir: il

paye pas de mine mais il fait le

maximum.

Moi aussi, j'ai fait le maximum
pour vous simplifier une intri-

gue tres touffue. pas facile a
suivre. MELVILLE reussit une
oeuvre originate, le film policier

a pretentions metaphysiques.
Au fur a mesure du deroule-

ment. le cercle des protagonis-

tes se restreint, devient mortel,

le rythme s'accelere, le style

atteint un depouillement ex-

treme et le trio maudit trouve
une sorte de grandeur romanti-

que dans une issue ineluctable

assumee avec orgueil. C'est

beau comme (antique. Et puis,

Bourvil dans son dernier grand
role est un commissaire ele-

gant, mechant. II se metamor-
phose en Andre Bourvil. acteur
dramatique genial.

Diffusion le 30 a 20h35 sur

TRANCHE DE VIE
la foule•

Film de King Vidor (1927)
avec Eleonore Boardmann et

James Murray

Un homme du commun, un
que/conque quidam, appelons-
le Jim. est employe de bureau
dans une grande compagnie.
Au cours dune sortie il rencon-
tre une jeune fille. il i epouse.
lui fabrique deux moutards (tilt-

tilt) et pond une formule publi-

citaire (add bonus) qui arrondit

ses fins de mois. Puis un des
momes meurt (flip). Deprime, il

perd son emploi et est sur le

point d'etre largue par sa
bonne femme lorsque qu'il re-

trouve un job d'homme-sand-
wich (extra-ball).

La fin, c'est la loterie. Sept de-
nouements furent testes

aupres du public d'une petite

ville. On retint deux fins, dont

I une heureuse, et chaque dis-

tnbuteur fut libre de projeter

celle qui lui convenait. Du
jamais vu. Mieux qu'un film,

c'est un document neo-realiste.

sans intrigue definie, un recit

intensement dramatique teinte

de comedie. II reflete I'attitude

legere de I'americain moyen
qui ne pense jamais a I'avenir,

sinon de maniere optimiste, qui

privilegie les loisirs par rapport

au boulot. C'est muet (1927)
mais expressif.

Diffusion le 5 a 23hOO sur
FR3.

Film de Francis Veber (1970)
avec Pierre Richard et Mi-

chel Bouquet.

Rien de tel que les comiques
pour dire des choses profon-

des et intelligentes tout en res-

tant drole. Grace a son pou-
voir. un grand patron de
presse (non, c'est pas Her-

sant) achete un etre humain
comme jouet a son fils. enfant

gate aux capnces mcessanls

LE CORNIAUD

Film de Gerard Oury (1964)
avec Bourvil et Louis de
Funes.
La premiere rencontre du tan-

dem comique eul pour resultat

I'un des plus grands succes du
cinema (plus de 15 millions de
spectateurs a ce jour dans
I'hexagone). Un phenomene
universel (de Londres a Mos-
cou) qui demeure inexplicable.

LE TEMPS DE LA REVAN-
CHE

Film argentin (1982) de
Adolfo Aristarain avec Fede-
rlco Luppi

Pedro Sengoa. militant syndi-

cal. se fait embaucher comme
dynamiteur par une multinatio-

nals (IBM ? Apple ? Non,
perdu), ou les normes de se-
curile ne sont pas appliquees.

II veut denoncer lentreprise,

qui tue au mepris des lois et

des hommes. II en sera la vie-

time.

Un bon film noir sur ('exploita-

tion de lhomme par I'homme
qui malgre son succes au Fes-

tival de Biarritz fut interdit par

les militaires argentms.

Un cuilteree pour le patron.

Ca s'elire un peu sur la fin,

mais cette comedie est une
superbe lecon de morale sur le

pouvoir corrupteur de largent,
la deshumanisation engendree
par I'exces de pouvoir, et I'in-

capacite de i argent a acheter
de lamour, meme filial.

Diffusion le 3 a 22h30 sur C Diffusion le 29 a 20h35 sur
FR 3.

Les personnages manquent
d'epaisseur, les gags sont tele-

phones, I'humour microscopi-

que et pourtant la mecanique
fonctionne. Ce film releve du
burlesque, genre Laurel et

Hardy. II resiste a lanalyse et

aux critiques, tout depend de
voire grand zygomatique.
Diffusion le 2 a 20h35 sur
A2.
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* Jeu* d 'arcade, EUREKA a

d*ja occupd lea longuea

8000 Fans. Avec en

250000 Tranca an
premier qui trouvera le

code rTEUREK».. voila bien

mots dana TILT, Joystick d'or en ftngleterre, EUREKA
Lment LE jeu a avoir absolumetit pour Coimodore 64 ou
tprficiser h la commando).

EUREKA INr&WWTKWE 39 Rue V [ Hasa6. 7W09 PARIS

M

Adresse

Code Ville

desire recevoir la cassette du jeu
EUREKA pour : _

Commodore 64
| | Spectrum. I 1

Ci-joint 250 Francs en reglement de ma

commande (Franco de port)

ET UN, ET DEUX.
Vous souvenez-vous de la

seule trangaise a avoir de-
passe 2.00 metres en saul en
hauteur (record non homolo-
gue d'ailleurs) et qui le lende-
main annongait son abandon
de la competition ? Marie-
Christine Debourse se lance
aujourd'hui dans un nouveau
sport : le Tonifiez-vous aux ter-

minaux. En fait il ne s'agit

que de la nouvelle mode lan-

cer; aux USA par Verbatim,
premier fabricant mondial de
disguettes.

—4 i

vous pourrez lout vous delen-
dre.

En admettant qu'tls vendent
leur bouquin 100 balles. en
multipliant par 6 millions on
voit tout de suite que ce nest
pas pour la beaute du specta-

cle que les gars de Verbatim
ont lance ce gag, mais piutot

pour tiret un peu plus d'argenl

de la vache a lait de I'informa-

tique. M'enfin, si ma secretaire

pouvait s'y mettre, je ne serais

pas conlre. mais tout contre

Le rapport entre disquettes et

exercices physiques est direct

(d'apres eux) : 6 millions de
personnes travaillent actuelle-

ment sur des terminaux et ont

de ce fait une position de tra-

vail deplorable. Grace au guide
dexercices sus-cite, les opera-
trices (ah bon, c'est sexiste ce
true en plus !) pourront mettre
en valeur leurs formes (pour le

plus grand plaisir des mecs qui

materont) et garder une forme
eblouissante (regardez comme
elle est Belle MCD) Tout y est

prevu : du gros orteil |usqu'au
nez en passant par les oreilles.

TOI PARLER LISP ?
Si toi pas vouloir parler BASIC,
ni FORTH, ni PASCAL, nt

LOGO, ni COBOL, ni FOR-
TRAN, alors toi etre vraiment
un etranger. Rassure -toi, car
nouveau dialecte paien arnver
bientot sur micro-ordmateur le
LISP Ca etre langage hyper
intelligent pour grosse lele et
ca etre mcessamment sous

peu dispontble sur Sinclair QL
el sur Macintosh. Ca etre

bonne nouvelle. Hugh.

Suife de a page 1

annonce "basic V7.0". Toul ca 9??

Elles sont ou, les autres versions ?

Le drive 1571 etait la aussi. dans sa

belle robe d a p pa rat blanche (tous

les nouveaux Commodore sont

blancs, c'est salissant mais tene-

ment joli ') II est plus rapide,

mieux que le 1541. mais moms
bien que le 1542. mais plus la pjis-

gue le 1542 est reserve au marche
americain

I! est superbe, le C128 C'est meme
amusant, il ressemble beaucoup

beaucoup a I 'Atari 520 ST. C'est

normal, le clavier est pratiquemenl

le meme ilssont pompes tous les

deux sur celui du SX 64, la version

portable rJu CBM 64 Le C128D, par

contre, n'est pas la. Ou qu'il est ?

Hein ? Ou qu'il est ?
II n'est meme

plus annonce

ENCORE LES AUTRES

Bon, causons un peu c" Apple,

parce qu'il taut bien. Que s'est-il

passe, sur le stand Apple ? Rien.

Ah bon ~> Ben non, desole. rien de
rien. II y avait une centame de Macs
en batterie. autant de c. une qua-

rantaine de lie (on le cache, on a

honte ?) et rien d'autre, sinon un

catalogue des logiciels existants :

tagne de disques durs avec circuits

apparents. Je peux en prendre un,

s il vous plait ? C'est pas la peine,

ils ne marchent pas Ah bon.

Vous connaissez Alcatel ? Ceux de
Telic-Atcatel, ceux qui fabriquent

50% des minitels distribute en
France En Allemagne, ils ont laisse

tomber Telic et fabriquent des ro-

neotypeuses. On se recycle comme
on peut.

JVC. Sony, Yashica, Panasonic

etaient la... Mais pas pour la

micro I Autant on pouvait voir des

cameras 8mm, des moniteurs avec

une resolution plus grande que ceile

de Jeanne d'Arc boutant les anglais

hors de France (Fabius, lui, c'est

les am6ncains qu'il boute hors de

France), des magnetophones grands

comme des bacitles de Koch, mais

point d'ordinateurs. pas le moindre

clavier. Ils n etaient pas la pour ga

O'enormes robots parsemaient la

foire, en agressant les gens, en re-

pondant a leurs questions et en leur

en posant, en faisant de la musique
et en clignotant lorsquon leur po-

sait des questions embarassantes.

Franchement, la version allemande.

vous vous en foutez, rton ? Vous
pref§reriez savoir ou en est la ver-

sion franchise ? Elle n'en est pas.

Vous etes satisfaits ? Pas de date

de sortie annoncee. rien, que dalle.

Faut I'arJapter en Secam, le mettre

en azerty. preparer la pub : c'est

pour pas encore.

C'EST PAS AMSOFT,
MAIS C'EST NUL AUSSI
Vous savez quapres des nuits

et nuits dessais nous en
etions arrives a affirmer que
les logiciels d'Amsoft pour
Amstrad devaient etre evites a
tout prix (meme a dix francs).

Mais CP Software releve le deft

du plus mauvais programme
pour ce micro et il Ie fait bien :

Pinball Wizard ne merite pas
son nom. Magicien (wizard
pour ceux qui n ont pas la cou-
leur) peut-etre mais de paco-
tille seulement : decor du flip

nul, sononsation mexistante,

interet du |eu a decouvnr...

pour vous donner une idee : le

mouvement des flips est tene-

ment bien reproduit que Ton
apercoit en tout et tout pour
tout deux positions. I'une

basse et I'autre haute. J'es-

pere que vous avez une petite

poubelle. une grande ce serait

du gachis pour un produit pa-

UN PETIT COCKTAIL
Un genre de dictionnaire, une
espece de bible editee pai Ha-
chette ? Ca doit etre au ras

des paquerettes, du style

Nieme definition

du mot dis-

quette ou
453eme version

pour vulgarisation

d'ouvrage de neo-
phytes 9 He bien,

non surprise
. c'est

bien fail bien illus

tre, bien explique et

tres complel On y
parle evidemment
des differentes mar-
ques d'ordinateurs

mais les langages
sont aussi passes en
revue avec des exem-

(1
,,

pies de programmes
clairs. les nouvelles 4L^H
technologies sont egalemem
presentes ainsi que les

communications et la telemati-

que. Une foule d'autres ele-

ments contribuenl a donner du
gout a ce breuvage Brel, un
coktail agreab'e a ingerer et

qui se lit comme un bouquin
ou comme un dico, au choix.

C'est. bien entendu, une tra-

duction dun ouvrage americain
(William Bates) et on peut se

demander pour-

quoi les fran-

gais n'eenvent
pas ce genre

de choses
nettement

noms rebar-

9 bahves que
les ouvra-

^ S I ges tris-

tounets

et pom-
peux
qui

Heunssenl sur les rayons de
nos libraires hexagonaux. Cent
soixante quinze francs quand-
meme et le papier employe est
degueu

On peut pas lout avoir '

C'EST LA FOIRE

Bilan de la foire ; I'Atari 520 ST est

encore mieux que ca. le C128 est

pas mal. un mark vaut 3,18 francs

et en allemand 'sortie" se dit 'aus-

gang". Je suis bien content dy etre

ties machins ou on dit 'mon fils a

de la devre' et oil ga repond "il est

malade'. des trues pour causer

avec le Bildschirmtext. I'equivalent

du Videotex frangais. des 6crans

geants qui passaient de la pub pour

Apple et des clips (Apple, c'est che-

bran) et c'est tout.

LES RECOINS SOMBRES

Pourquoi le stand d'IBM setait-il un

recoin sombre, alors qu'il etait

parmi les plus grands 7 Parce que
le PC Jr venait y enterfer non pas

sa vie de gargon, mais sa vie tout

court. Seuls details interessants :

une machine qui calculait a une Vi-

tesse farammeuse des fractales

(principe mathematique revele par

Benoit de Mandelbraut). C'est abso-
lument superbe, fascinant, etonnant

et ga coute la peau des ongles.

Bull etait la, comme chaque annee
depuis bien longtemps. Deux stands
e"normes aussi, comment font-il

avec leur milliard de deficit annuel ?

Decoration du plus petit : une mon-

C'est la foire, c'est a Paris,
c'est la Foire de Paris : d'ou
le nom. Vous etes en vie,

vous vous Informatlsez
d'oii le tltre. Vous y allez.

vous y allez pas. on en a
rien a cirer. d'ou ['informa-
tion.

Sur toutes les poubelles. des auto-

collants 'I love GEM". Mais le coeur

repr6sentant le mot love etait rem-
placS par un rubis. Pour le logo, on

a compris.

FOIRE DE PARIS
du 27 Avril su 8 Ma/ 1935

PEPE LOUIS CONTRE
LE GANG DES PUCES I

Suite de la page 28
gnons, mais ils commencent a
se decourager.
- II faut rejoindre la cote I Un
peu de nerf

!

Nous pedalons comme des fous
au ras de la montagne. Ca dure
des heures et des heures, et je

me dis que si je ne fats pas d'in-

farctus du placard maintenant, je

n'en ferai jamais.

Finalement, la mer apparait de-
vant nos yeux, el au bout de la

route poudreuse, il y a un pan-
neau rouille avec ('inscription

suivanle : "Cap SAN ANTONIO"

grands coups de RAM et de
ROM ? Te poinconner les es-

gourdes avec des BITS ? Te
saupoudrer ses recits avec de
delicates alluvions a des gran-

des societes d'informatiques
Americano-anglo-franco-|apono-
belges ? San Antonio parle le

langage de tout le monde. Ca
veul-y dire qu'on peut plus cau-
ser comme lui ? Ah ben merde '

J'ai pas traine ma carcasse de
vieux debris jusqu'a ce jour pour
qu'on brise mes miserables
glaouis d'ecrivassier a grands
coups de plagiats. Lachez-moi

Alors la, j*y vais de mon aparte.

Le Cap San Antonio, c'est du
v6cu. du vrai. du concret, il

existe. vous pouvez verifier sur

les cartes \ Mais si je fais cet

aparte, c'est rapport a San-Anto-
nio, le seul, 1'umque Les 53272
lecteurs de Pepe Louis qui

m'ont ecrit me disent a peu pres
ceci : Pepe Louis, ce que tu

nous racontes. c'est du San-An-
tonio I Alors la je vous dis : pa
me flatte les chevilles. mais ga
me gonfle les varices. D accord

.

Sana c'est le Bon Dieu du recri,

le virtuose de la gouaille fran-

chouillarde et le maitre d'oeuvre
de la provoc-sentimentale. Mais
tu las deja vu te parler d'mfor-

matique ? Te causer d'ordina-

teurs ? Te vriller les meninges a

les burnes avec vos sondages.
J'ai le baratin qui me coule des
doigts Toutes les semames je

me sens plem d'idees nouvelles.

Ca fourmille. J'ai le caisson
comme une termitiere. ga
sagtte, ga remue, ga grouille

Faul que ga sorte de nimporte
quelle fagon. Laissez-moi vivre.

Si vous preferez, je peux aussi
vous relater tout ga en ancien
frangais, en esperanto, en dia-

lecte Bantou ou en braille. D'ac-
cord, c'est du San-Antonio. Et

apres 7 On sen lamponne, ce
qui compte c est I'histoire. Et a
ce moment precis elle est va-
chement pas tnste, parce que
Tramolo, Jobard et moi-meme
arrivons devant un monastere...

(a suivre. )
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Le programme de Daniel DAFFIS propose de developper agreablement, chez nos petits etourdis,

la pratique du calcul mental.
_

Mode demploi:
La pratique des quatre operations est accessible sur six niveaux de
difficultes. Chaque type d'operation comporte 10 essais. Un comp-
teur permet de verifier le nombre de reponses justes.

Les indications necessaires son! dans le programme.

CALCUL MENTAL sur CBM 64
1 FPiHr-TT
10 FCIPZ=1T016 e-z-i
20 PGKE3328I.Z POtfc53280.2+l
25 PQKE646>Z : P0kk214, 18 F0RB=nTO25 PRlHT"TTftB<8>")<n"CHR*" 126) HEXTB
30 P0KE646.0 P0KE214,12 PPINTTftBr 13)"JCHLCUL MENTAL" FORE=0TO200 HEXTE
?
c

. P0KES46 2 P0KE214, 16 F0PP=13T025 PPINT"TTAB' P ."HT'CHR*' 126) HEXTP
50 POT E646 P0IE214.12 PP1M1 TRBM 3 '"« " FORT=0TQ288 HEXTT NEXTZ
=1 PPIHT PPIHT PPTHT PPINT PPIHT PPINT PRINT PPIHT
52 GOSUB1OO00
55 OOSUB80O8
60 POKE646.0 POKE214,20 PRIHTTAB. 25 .

" IIDAHIEL BAFFIS"
61 PPIHT"" FURGMTO4O0 NEXTG
62 PPI'if'18 PiJE DU BOIS MORIN LE POINCONHET 36330" FORG=lT£i400 MEXTG
loo pen********************************
110 PEM
120 PEM******#PPESEHTATIOH DU TEU******
130 REM
140 PEM«***#*##*****************#******
145 PRINT":]"
150 POKE646.0 POKE214.2PPINT"»MMMP»I.TEU DE CALCUL MENTRL"
160 P0KE53281.7 POKE53280,3 FRINT'XHOISISSEZ LE TYPE D'OPERATION QUE VOUS ", PRI

MT
170 PRINT'IMHDESIPEZ EFFEC TUEP. LE NUMEPO DOIT" -PRINT
ISO PPIHT"IMICORRESPOHIiPE R L OPERATION CHOICE." PPINT
190 PEM
200 REM*»**»CHOIX DE L" OPERATION******
210 P0FE646,6 PRINT" BiiMMMiirtliDITlONB > 1" PRINT
220 PRINT" «0»«»fcOUSTRfiCT IONS > 2" PRINT
230 PR I NT "»»»M1IJLT I PLICATIONS > 3" PRINT
240 PRINT" *MP»M»MBI VISIONS > 4" PRINT
250 POKE646.0 : PRINT"fi CHAQUE TYPE D OPERATION VOUS HVEZ "-PRINT
260 PFINT"«MM»M»I10 ESSAIS A EFFECTUEP" PPINT
270 PPINT-IBPPUVEP SUP ONE TOOCHE POUP CONTINUEP"
280 OETAJ IFAJ=""THEN280
c

. Jt1 FPINT-H" INPUT" »/OTPE CHOIX S'lL VOUS PLAIT 1-2.3 OU 4".CH
293 IFCHOlRNDCHOSflHIirH- >3ANDCH04THEN298
300 IFCH=1THEHQOSUE1000
310 IFi:H=2THENOOSU£2000
320 IFCH=3THENGOSUB3000
330 IFCttMTHENGOSUB4000 PRINT":]"
1000 REM****RDDITION DE DEUX HOMEPES****
1005 PPINT'TTTRB'SrsflDDITION DE DEUX HOMBPESS"
1010 FOPT=0TO40O HEXTT PPIHT PPIHT PPINT PRINT
1920 OOSUB500O
1030 ft=INT'PND'l ><:/ E*INTfRND<l)*G>
1040 C=C*1 IFC, 1OTHEN70OO
1050 P01E2144 PPIHTTRBT
106O INPUTV
1070 P0KE214.4 PPINTTRB' 15-
1075 IFfi+B=VTHEHPPIHTTRB<17
1080 H=H-2 PPINTTRB' 7 '"FAUX
1095 QQSUB6500 OOTOtllO
1180 G03UB6880
1110 OOTO1O30
1120 oosubxooo
1900 RETURN
2000 PEI1**S0USTPACTli;iN DE DEUX HOMEPES**
2005 PRINT"TTnB<8)"SSGUSTRflCTI0N DE DEUX NOMBPESS"
;-01m K'fM-OTO-K-0 ||E:-'TT PPINT PPINT PPIHT PPIHT PPIHT
2820 eosuBseee
2038 A=INT' PHD' ! !;.. B=INT<RND< 1 ^*G
2040 C=C+1 IFO10THEN7000
2O50 P0KE214,4 PRlHTTflBU3.'"*"fi. ,,-"B
.1060 INPUTV
2070 P0KE214-4 PRINTTflBU3 » "»"fl"-"B
2075 IFR-B=VTHEHPPINTTABa7/"BPflV0"
:-,t-.M H-H-2 PRIHTTRBf7,'"FRIJX ' LE RE

f._* .-.1 00702110

LE PESULTAT it. FOPP--OTU400 NEXTP 00T04100

"«"A"+"B"=".

«-ft"+"B"= "v FORT-eToeee next print print
"BRAVO" FOPPP=0TO200 NEXTRP G8TO1095
1 LE PESULTAT EST "

. R+B FOPP=0TO400 HEXTP OOTO1100

irO-.E:[HEN,,M.:M

= "v FOPT=orosoe nextt print print
FOPP=0TO2O0 NEXTP G0T02095
ULTRT EST "ft-B FORP=0TO4OO NEXTP 00TO210O

2100 BO UK
2110 OOrriju o
. 1, .• .-:

: IJE
-.!,.',

2900 PET'JRH
3000 REfWHULTIPLlCRTION HE DEUX NOMBPES*
::un- PPIHT TTRB'5>"arilJLTIPLICflTI0H DE DEUX NOMBPESS"
3010 FOPr=OTO400 NEXTT PPINT PRINT PPINT PRINT PPINT

3040
3850

3879

3110
3128
3900
4000
4003
4010
4 020
4030
4040
4050
4060
4070

fi=IHT.pnii- 1 .+0.' B-INT'RNDM '&'
f>C+l IFOI0THEH7000
P0KE214, 4 PRIHTTflB': 1 3 • "O-A-X-'B":" ,

INPUTV
P0KE2144 PPINTTAE' 13 '"W"A"X"B M = "V FORT=0TOSO0 HEX IT PRINT PPINT
IFA*B=VTHEHPRINTTAB<: 1 7 "BRMVu" FijPF=mTm.: r.O NfcXTR OOTO-X*'1'^

H-H-2 PRINTTRB'7)"FAUX ' LE PESULTfll EST "m*B FORR«0TO40O "L IP OOTOJ100
OO':.iJB6500 '.,'.' 10.-HO
OOSUE6O00
GOTO3030
GOSUB700O
PETUPH
PEM****DIVISIOH DE DEUX HOMEPES****
PRINT"3"THB<8)"aBJIVISI0H DE DEUX NOMBPESS"
FOPT=8TO400 NEXTT PRINT PPINT PPINT PRINT PRINT
GOSUB50O0
E=INT'RHD' l'*G' R"UNT?RND< 1 '*G'*B' IFE=0THEN4uj0
C=C*1 IFC; 1OTHEH706O
P0KE214 4 PPIHTTABUJ'-'fl-'A" "B"=";
INPUTV
P0KE214.4 PPINTTRE':i3'"«"fl" "B"= "V F0RT=OTOS00 NEXTT PPIHT PPIHT
IFR/B=VTHENPPINTTAB':i7'"BPRV0'- FOPP=OTO200 NEXTP GOTOtO?5

403O H=H-2 PPINTTRB- 7 -"F

4095 OOSUB6500 G0T04U0
4100 GOSUB6880
4110 OOTO4O30
4120 GOSUB700O
4900 PETUPH
5000 REM******************************* 5001 REM*****HIVEAU DE DIFFKOLTE******
5002 REM*******************************
5005 P0KE214. 12 PRIHTTAB<4."*CH0ISIS LE NIVEAU DE DIFFICULTE" PPINT
5018 PRIHTTFIB(4>"DE 1 • TPES FACILE. A 6 'DIFFICILE'
5015 INPUTT PPIHT'Tr
5020 IFT«1THEN0»5
5030 1FT=2THENG=7
5040 IFT=3THEHG=10
5850 IFT-4THENG-25
3060 IFT=5THENG=206
5078 IFT=6THENG=I0OO
5980 RETURN
6000 PEM******************************* 60O1 REM*************SCORE*************
6002 PEM*******************************
6003 REM
610O P0KE214,16 PPINTTRB' 1 ..- " JdVOTPE SCORE " 20+H. "X20"
6110 R=54272
6120 FOP E=P TO R*24 POfEE.O
6136 NEXT
6140 FOPN=65TO0STEP-1
6150 PDKER+24.H
6160 POKER* 18. 129
6170 POKER+19/13
6180 POKEP+15-40 POKEP+14.200
6198 NEXT
6288 FOPPP=0TOSO8 NEXTRR PPINT'TJ"
6300 PETUPH
6500 R0KE214.16 PPINTTRB' 18 ' "WOTPE SCOPE " 20+H .

". '28"

6510 P0KE5429e.l5 P0KE54277, 136 -P0KE542S4. 136
f.520 P0KE54291 136 P0I'.E5427S> 248 POI E54 ::-:-;

. 24?: T'ftl E
*r.42'!*2. 24:':

6530 P0KE54273,17 P0KE54272.37 P0KE542S0. 21 PC* E54279 . 154
6540 P0KE542S7.26 F'OI E54236, 177
6550 P0KE54276-17 P0KE54290- 17
6560 FOPT=0TO50O NEXT
6570 P0KE54276 POIE542S3.0 POf E542' :'0 PPINT "T
690O PETUPH
7000 REM*******************************
7001 PEM**********FIN DU JEU***********
7002 PEM**«*******#**********#+++«#***4
7003 REM
7018 PPIHT'Tl" P0KE21412 PPIHTTAB' 13 .

« EST FIHI II" PRIN1 PRINT
"100 PPIHTTAE* 7 •VOULEZ-VOUS PEJOUEP "' •fi,t\>"

7200 INPUT V* IFV*="O"THENC-0 H=0 GOTm1>"<0
73O0 END
3000 PEM********************* **********
8081 PEM****MUSIOUE DE F'PESLNTAT ION****
8002 REM****************** *+****>**
8883 PEM
801O P0KE54296 15
802O P0KE54277

,
68

8030 P0KE34278.248
304O PEADA
8850 IFflsQTHEHOOTOS ?0O
:?O60 PERDB
8870 P0KE54273.fi P0KE54272

B

SOSO POI E54276.33
S090 PERDB
3100 FQPT=0TOD NEXT
3110 POKE54276.0
8130 GOTO804O
3148 DATA17, 57, 200. 17- 37- 20O. 25- 177, 208, 25. 177. 200. 23. 214, 208. 23, 214,200
S150 DATA25177 400.22,227.200.22-227.200.21 154. 280. 21. 154.200.19.63,200
3168 DATA19 63,200, 17. 37.4O0.25- 177.208.25 177,200,22,227^200.22.227,200
3138 DATA2I 154 200.21.154.200. 19.63,480,25. 177.200. 25, 177 . 2O0. 22

.
227

.
20f<

3190 DATR22 ,;27 ._•_'" ..] 154 , 200 . 21 154 200 19.63-400 . 17, 37,200, 17,37,200
S280 DATA25.177.28825. 177.2O0.2S-214 200 23 ^14 . 280 25, 177 . .100 22 227 20Fi
3210 DRTR22227.28021 154200.21, 154,208 19. 63 -208. 19.

6 "280. 17. 37. 400.

n

8300 PETUPH
10008 PEM #*##**+*******#**»**
10001 REM****DESSIH DE PRESEHTATION****
10002 REM******************************
10003 PEM
10018 P0KE53231.2 P0KE6461 POKE53280.8
10020 PRINT PPINT PRINT
1O10O PPINTTRB' 11 -'••r.ALCUL MENTAL"
I011O PRINT"
10120 PPIUT"|»M1MP»I r 1

18130 PPIHT" II
1014O PPIHT" I Oi>, 1 "

10150 PPIHT"
I

«
I +

1O160 PPIHT" >- -,| a
10170 PRINT"

I I 2*
10180 PPIHT"

. l*
1019O PPIHT"

| |

10200 PPINT" -, . ' '„.-./-
1O30O PPINT"
10310 PPIHT"
10320 PPINT" DU '"E2 All i"M2

1033O PRINT"
10340 PPINT"
10350 PETUPH
PEADV.

NIVEAU:: DE DITTKULTE PRINT PRINT PRINT PPIHT
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Formation a I'assembleur
COURS D'ASSEMBLEUR
Deja des mois que vous plan- No 58
chez, les uns grace au cours No 59
pratique, les autres sur les No 60
connaissances plutot theoriques No 61

(et rethoriques ?) de I'informali- No 62
que en general et de la pro- No 63
grammation en assembleur en No 64
particulier. No 65

No 66
Pour cette semaine un grand No 67
mouvement de reflexion du cote No 68
du 6510 du Commodore 64 No 69
Mais les fanatiques du 2 80 du No 70
ZX 81 ne perdent rien pour at- No 71

tendre : la semaine prochaine No 72
sera pour eux ! No 73

No 74-
Depuis le debut nous avons eu No 75
les cours suivants : No 76
No 55—-> ZX 81 No 77-
No 56—-> ZX 81 No 78
No 57 -— > OR1C 1 . ATMOS No 79

--> APPLE
-> T07. T07 70
—> COMMODORE 64
--> ZX81
--> ORIC 1, ATMOS
—> APPLE
--> T07. T07 70
--> COMMODORE 64
--> ZX 81
-> ORIC 1. ATMOS
-> APPLE
->T07, TO7 70
-> COMMODORE 64
->ZX81
-> ORIC 1. ATMOS
—> APPLE
--> T07. T07 70
--> COMMODORE 64
--> ZX 81
-> ORIC 1, ATMOS
--> APPLE
-> T07, T07 70

TRAITEMENT DES
TIONS

bits et des bus de seize bits

aussi (8086, 68000...).

Lorsque vous decidez de travail-

Inslruction

Facleur immediat

N case memoire N° registre

Adresse absolue Adresse relative (% PC )

Ce dessin ne tait nullement
appel a de nouvelles connais-

sances, il ne se justifie que par

sa grande clarte et sa facilite de
lecture. En revanche le schema
suivant va nous ouvrir des hori-

zons nouveaux sur le fonction-

nement de la machine et sur

(par deduction) les meilleures

methodes pour I'exploiter.

CIRCULATION DES INFORMA-
TIONS DANS UN ORDINA-
TEUR

voir les differents

modes d'adressage

ler sur un ordinateur dans son
langage (langage machine) vous
vous devez d'etudier un certain

nombre d'aspects de cet ordina-

teur si vous ne voulez pas pa-
tauger completement. Nous
allons tenter de les rassembler

dans un ordre logique et pro-

gressif de maniere a ne pas
nous attarder sur des details,

mais plutot a obtenir une vue
d'ensembte correcte et exhaus-
tive de votre micro-ordinateur.

1. Accumulateur : taille des mots
memoire

Cotnmmnde I IrtnimBllrtiece^oirl

ORDINATEUR ENVIRONNEMENT
COND = Registre Condi- Bofte OP = Boite a Operations

tionnel

R. INS = Registre instruction

ACC = Accumulateur

Cette circulation des informa-

tions a t'interieur et a I'exterteur

de lordinateur contient des no-

tions que nous ne connaissons
pas encore tres bien, Ainsi les

jonctions entre PC et memoire
ou entre peripherique et registre

de donnees correspondent a ce
que les informaticiens appellent

un bus . Nous avons ainsi dans
la quasi-totalite des micro-ordi-

nateurs deux bus : I'un de don-
nees, I'autre d'adresse. Le bus
contient un nombre de fits egal

ou inferieur au nombre de bits

d'un mot memoire. C'est ainsi

que pour les micro-processeurs
huit bits (6502, 6510, Z80,

6809...) nous trouverons deux
bus de huits fils. Its pourront

done expedier les informations

dans lordinateur huit bits par

huit bits. D'autres micro-proces-

seurs auront un capacite de
mots memoire de seize bits et

des bus huit bits (8088 d Intel)

ou des mots memoire de seize

2. Registres : en connaitre la

liste. Decouvrir la capacite de
chacun en taille (un. deux ou un
demi-mot memoire...) et en role

(indexation, adressage, condi-

tionnel...).

3. Liste des Codes Operation ;

dans cette liste nous devrons

§tablir une classification des
COP. Ceci nous permettra une
plus grande efficacite lorsque

nous desirerons les utiliser. En
voici done une, mais elle nest
pas universelle ni forcement

complete, vu la grande diversite

des micro-processeurs et la mul-

tiplicity des techniques de micro-

programmation de ceux-ci. Ope-
rations concernant :

a. L'accumulateur

b. Les tests

c. La pile

d. La gestion du PC
e. Les entrees sorties

f. La memoire
g. Le registre d'etats (Status)

h. Les interruptions

4. Les modes d'adressage : ab-
solu, indirect, indexe...

5. Let techniques den-
trees sorties

Cette cinquietne option se refere

a un certain niveau de connais-
sances en programmation ma-
chine, mais il nest pas nefaste
d'en connaftre I'existence.

meme si son utilisation ne s'ef-

fectue pas avant bien des mois.

Revenons brievement sur le troi-

sieme aspect de Enumeration
ci-dessus. Nous y avons rapide-

ment resume les differentes

classes de COP que nous pou-
vons avoir I'occasion de rencon-
trer lors de la programmation en
langage machine (ou en assem-
bleur si vous disposez d'un pro-

gramme d'assemblage). Nous
avons tenu a etablir des distinc-

tions entre un certain nombre de
groupes de COP. Je vais main-
tenant expliciter le choix de la

classification ci-dessus,

Lors du travail en langage ma-
chine, deux nouvelles notions

viennent rapidement a la surface

du cerveau du programmeur

:

d'une part il utilise un langage
qui, contrairement au basic ou a

d'autres langages evolues , ne
presente aucun point d'attache

avec ce qu'il a utilise jusqu'a

present et d'aulre part il doit

garder a I'esprit. a chaque ins-

tant, I'effet d'une instruction sur

I'ensemble des registres du
micro-ordinateur sur lequel il tra-

vaille. La division etablie plus

haut permet de reconnaftre rapi-

dement les instructions qui vonl

avoir un effet sur l'accumulateur

de celles qui n'en auront pas, ou
de se mefier de celles qui incre-

mentent sournoisement le comp-
teur ordinal, etc. Je pourrais

citer bien d'autres cas, mais
I'essentiel est que vous saisis-

siez a que! point il est important

d'apprendre a structurer sa pen-

see de maniere a pouvoir la

transferer dans la machine sans
trop de dommages.

La structuration . Voila le mot
qui doit guider tout voire travail

en langage machine. Imaginons
que vous desiriez effectuer un

affichagi? du type "COUCOU" a
I'ecran. A partir de n'importe

quel langage de programmation
autre que le langage machine, il

vous suffirait d'utiliser I'ordre (ou

les ordres suivant le langage)
d'affichage d'un message a
I'ecran. Lorsque vous passez au
stade du langage machine vous
vous retrouvez dans I'obligation

de penser au probleme de cet

affichage avant de vous lancer

tete baissee dans la program-
mation de celui-ci. Vous avez
d'un cote votre micro et de I'au-

tre une idee de programme.
Comment arriver a passer du
deuxieme au premier sans
fausse manoeuvre ? En structu-

ral votre recherche de maniere
a ne pas rater une etape essen-
tielle a la programmation.

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE
Langage machine... sur CBM 64

Vous vous souvenez de votre

angoisse etudiante, a la recher-

che de la solution du dernier

exercice. Mais ne paniquez
pas ! Vous allez enfin avoir la

reponse : seulement dix sept
petits octets a trouver. ce n'elait

pas trop dur

LISTING ASSEMBLEUR
3999 A9 09 LDV *J99
3902 B9 9E Al LDA *R19E,V
3905 99 00 04 STR J040& .

V

390? 99 09 D8 STA JD390.V
308B C8 INV
300C C0 CC CPV KSCC
300E D0 F2 BNE 13092
3919 BB ???

Et tou|ours pour ceux qui n'ont

pas d'assembleur (il faudrait

penser a en acquerir un...) le

programme basic :

LISTING BASIC

5 PRIHTCHP*a4^ PEN ENCORE
POUR LES MINUSCULES...

19 FQRF-12288T0 12304 PEADA
POKEF.A B=B+R NEXT

20 IFB-2332THENSVS12286 END
39 PPINT"IDI0Ti .ERREUR DE

DHTfl i I
"

40 DFITR 160.0.185-158-161,
153, 0.4, 153.0,216,209.
1^2.204.208. 242. 96

Etant donne que le programme
a la meme fonction que celui d'il

y a cmq semaines, n'oubliez pas
de passer en minuscules pour
voir le resultat (sauf pour le lis-

ting basic, dans lequel la ligne 5

s'occupe de cette modification

legere).

Maintenant que vous avez re-

solu vos problemes de cons-
cience, vous allez pouvoir admi-
rer le giganlesque tableau ci-

dessus. II sagit de I'ensemble
des codes operation de chaque
instruction ainsi que le temps
d execution necessite par cha-

cune d'entre elles. Les valeurs

des COP (code operation) son!
donnees en hexadecimal et de-

cimal pour satisfaire chacun.
Pour les fous du binaire, de-
brouillez-vous, vous avez de
quoi faire I

Le nombre de cycles d'horloge

donne. d apres une equation
simpliste. le temps d'execution
en microsecondes. Voici lequa-
tion :

T = nombre de cycles

Pour ceux qui ne se contentent

pas seulement d'un tableau, de-
coupez-le et affichez-le au-
dessus de votre micro et appre-
nez a le lire rapidement, J'y ferai

reference dans la suite du
cours. Bonne digestion et a la

prochaine

Sebastien MOUGEY

ODES OPEPFITI0NS I INSTRUCTION I CVCLES

105
106
108

112
113
117

1 BRK
I ORfl CLL.X)
I ORfl LL
I flSL LL
I PHP
I ORR #XX
I flSL Fl

I OPFI HHLL
I RSL HHLL
I BPL BD
I ORfl <LLJ.V
I ORfl LL-X
I RSL LL-X
I CLC
I ORfl HHLLV
I ORfl HHLL .

X

I flSL HHLL-X
I JSR HHLL
I HND CLL-X)
I BIT LL
I AND LL
I R0L LL
I PLP
I AND #XX
I R0L fl

I BIT HHLL
1 RNH HHLL
I POL HHLL
I Btl I UD
I AND <LLJ-V
I AND LL.X
I R0L LL-X
I SEC
I HND HHLL.V
I RHU HHLL .- X
I POL HHLLX
IRTI
I EOR <LL,Xi
I EOR LL
I LSP. LL
I PHH
I E0P **'.<

I LSR fl

I JNP HHLL
I EOR HHLL
I LSR HHLL
I BVC DD
I EOR <LL)-V
I EOR LL-X
I LSP LL.X
I CLI
I EOR HHLL-V
I E0P HHLL.X
I LSR HHLL.X
I RTS
I ADC <LL,X'
I ADC LL
I R0R LL
t PLR
I RDC #XX
I P0R R
I JMP (HHLL)
I ADC HHLL
I R0P HHLL
I BVS DD
I RDC <LLJ.V
I ADC LL.X
I R0R LL-X
I SEI
1 RDC HHLL .

V

I ADC HHLL.X
I STR (LL.X)
I STV LL

1 85 133 1 STA LL 3 1

1 86 134 1 STX LL 3 1

1 88 136 1 DEV 2 1

I 8fl 138 1 TXA 2 I

1 8C 140 1 STV HHLL 4 1

1 SB 141 1 STA HHLL 4 1

1 8E 142 1 STX HHLL 4 1

1 98 144 1 BCC DD 2 1

1 91 145 1 STA (LL'.V 6 t

1 94 148 I il'-' LL-X 4 1

1 95 149 1 STA LL.X
1 96 159 1 STX LL.V 4 1

1 5>8 152 1 TVft

1 93 153 1 STA HHLL

V

5 1

1 3fl 154 1 TXS
1 9D 157 1 STA HHLL.X
1 AQ 169 1 LDV #XX 2 1

1 fll 161 I LDfi 'LL-X'
1 A2 162 i LDX «XX
1 A4 164 1 LDV LL
1 fl-5 165 1 LDR LL
1 A6 166 i LBX LL
1 A8 168 1 TAV
1 R9 169 1 LDR #XX 2 1

1 Afl 179 1 TflX 2 1

1 AC 172 1 LDV HHLL 4 1

1 AD 173 1 LDA HHLL 4 1

1 AE 174 1 LDX HHLL 4 1

i m 176 1 BCS DD 2 1

1 Bl 177 1 LDR <LL),V 5 1

1 B4 189 1 LDV LL-X 4 1

1 B5 181 1 LDA LL-X 4 1

1 B6 182 1 LDX LL,V 4 1

1 B3 184 1 CLV 2 1

1 B9 185 1 LDA HHLL.Y 4 1

1 BR 136 1 TSX 2 1

1 BC 188 1 LDV HHLL.X 4 1

1 BD 189 1 LDR HHLL.X 4 1

1 BE 190 1 LDX HHLL.V 4 1

1 C0 192 ICPV •XX 2 1

1 CI 193 . cup <LL-X> 6 1

1 C4 196 1 CPV LL 3 1

1 C5 197 1 CMP LL 3 1

1 C6 198 1 DEC LL 5 1

1 CS 209 1 INV 2 1

1 C9 201 1 CMP #XX 2 1

1 Cfl 202 1 DEX 2 f

1 CC 204 1 CPV HHLL 4 1

1 CD 205 1 C(1P HHLL 4 1

1 CE 206 1 SEC HHLL 6 1

1 D0 298 BNE DD 2 1

1 Dl 209 1 CMP <LL),Y 5 1

1 D5 213 1 CMP LL.X 4 !

1 D6 214 DEC LL.X 6 1

1 D8 216 1 CLD 2 1

t D9 217 1 CMP HHLL-V 4 1

I DD 221 1 CMP HHLL.X 4 1

1 DE 222 1 DEC HHLL-X ? 1

1 E9 224 1 CPX #XX 2 1

1 El 225 1 SBC CLL.X> 6 1

1 E4 228 1 CPX LL 3 1

1 E5 229 1 SBC LL 3 1

1 E6 230 1 INC LL 5 1

1 E8 232 1 INX 2 1

1 E9 233 1 SBC ttxx 2 1

1 Eft 234 : MOP 2 1

1 EC 236 1 CPX HHLL 4 1

1 ED 237 .
:Pr HHLL 4 t

1 EE 238 1 INC HHLL 6 1

1 F9 249 1 BEQ DD 2 I

1 Fl 241 1 SBC <LLJ-V 5 1

1 F5 245 1 SBC LL.rf 4 1

1 F6 246 i [NC LL.X 6 1

1 F8 248 1 SED 2 1

I F9 249 I SBC HHLL

V

4 1

1 FD 253 1 SBC HHLL

X

4 1

i FE 254 1 INC HHLL.X 7 1
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DEMANDEZ LE PROGRAMME soft-parade
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous

Nous avons selectionnc pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne
pretentions pas que cette liste est complete et definitive et il est evident que nous y rajouterons regulie-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes quijouissent d'une
bonne reputation et qui se vendent surtout grace a /a publicity et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaitre tous les logiciels disponibles.

Les prix sont, nous I'esperons, les meilleurs du marche et les abonnes - anciens ou nouveaux - benefi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous etes nombreux a nous suivre dans cette experience nous
pourrons rapidement arriver a faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre I'objectif que nous
nous sommes fixe: ramener les prix a une plus juste valeur I

Les classements sont faits en fonction de I'interet du programme et ne tiennent pas compte des prix,

c'est a vous dejuger del'opportunity de la depense. N'oubliez quand meme pas que sile rapport quali-

te/prix est mauvais. le logiciel ne peut figurer dans cette page !

nouveau
KRYSTAL OF ZONG
Oe Taction et de larcade. le lout dans
un meme programme Incroyabie mais..

(merci les chceurs) A ne rater sous aucun
pretexte (sauf avis medical contraire)

UPN DOWN
Jamais vu de route pareille. et pourtant ca
monte et 9a descend comme les monta-
gnes russes de la Foire du Trone

TAPPER
Un p tit coup a servir. facie Cent grands

coups ?Dur. Ires duret pourtant on y arrive!

SORCERY
Voila un jeu d aventures qu'il est Don !

Pas de problemes de vocabutaire lout au
joystick Et il est beau

MACADAM BUMPER
Lemeilteursimulateurde dipper et avecun
editeur de Nippers Pourguoi alter au cafe ?

DEFEND OR DIE
Le plus dmgue des jeux d arcade chez

MEURTRE A GRANDE VITESSE
Une enquete a 260 Km'h a mener tambour
ballanl. en vous basant sur les indices lour-

ms avec le soft.

SERIE NOIRE
Un veritable jeu de meurtre (Killer) enlre les

differents joueurs Qui embrasserez-vous.
tuerez-vous ou volerez-vous ?

et bien servie. en couleur
et haute resolution, sans probleme com-
plexe a resoudre survivre sera voire seul
mot dordre

MESSAGE FROM ANDROMEDA
En voilaun super jeu daventure. largement
plus beau qu'un camion et encore plus
largement passionnant

FOREST AT WORLD'S END
Le bout du monde a vos pones juste apres
le troisieme arbre a gauche Un dedaie
d'aventures rocambolesques ou angois-
santes

HOUSE OF USHER
Claustrophobeseloignez'vous. ceileaven-
ture s'adresse exclusivement aux agora-
phobes

BC'S QUEST FOR TIRES
La course a lecrialotte prehistorique. nen
de tel pour rester en jambe

'

LUNAR LEEPER
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
sus, sachez les eviter pour mieux servir

voire natale planete

JAW BREAKER II

Comme vous n'avez pas peur des plus gros
que vous. detoncez ces dents qui vous
guettent

AQUATRON
Defendre la Terre passe encore, mais net-
(oyer en plus les oceans, faut pas pousser
A moms que vous ne soyez plus baleze que
baleze '

LE CRIME DU PARKING
Resoudre une affaire aussi sordide et era-

puleuse que le meurtre d'Odile Concnoux
necessite un sang-frord et un esprit deduc-
tif aceres Senez-vous la reincarnation de
Sherlock Holmes'

SPY HUNTER
Vous passezde la voituredeJames Bond au
bateau de 007 Un must du jeu d arcade

DARK STAR
Partez a la rescousse de la Gaiaxie.
sans peur et sans reproche Votre
ecran n'y verra que du feu en plon-

geant de planete en trou noir et de
combat spatial en hyperespace

ZAXXON
De larcade comme au cafe Et large-

ment plus abordable ! Un classique

qui manquait au Spectrumiste averti

PSI WARRIOR
Des combats a coups d'energie psy-
ch ique. des ballades en skate anhgra-
vite. des dizaines d'heures de recher-

ches avant datteindre la Source de
tout le Mai Genial

SPY VS SPY
Retrouvez tous les documents se-

crets, placez des bombes et partez le

premier de ce pays surpeuple par les

espions Un must pour deux joueurs

BOULDER DASH
Depuis Lode Runner, les jeux d arca-

de vous ennuyaient ? Ce problems ne

se pose plus dorenavant vmgt ta-

bleaux el cinq niveaux pour passer

des tieures uniques

MEURTRE A GRANDE
VITESSE
De raventu re. du suspense aide la ro-

tie oil vous devenez Hercule Poirot
Extraordinaire de subtilite et d'mge-
mosile

XAVIOR
Plus vile, toujours plus vile ! Des kilometres
de pieces a lond les manettes Heureuse-
ment. pas de radar a I'horizon et le comp'
teur qui senvole Waow, c'est le pied
dacier

FBI
Une bonne enquete vaut mieux que deux
gangsters dans le dos, dans une impasse
avec un reverbere en panne Un viai bon
polar

3D FONGUS
Le Pans-Dakar en avion, ca vous dil ? C'est
tout pared, on perd la piste, on semplafon-
ne des rhinoceros, mais on se marre bien

INVASION
Des Aliens comme s ilen pleuvait, des dan-
gers a lous les coins de la gaiaxie. de fac-
tion etdu sang-froid voilacequivousguet-
te des que vous prendre; les commandes

COBRA PINBALL
"Beau comme un camion" vous connais-
sez Splendide comme un flipper' vous
atlez I'apprendre avec ce super soft de
course Du massage et du bourrage en
quantite d accord, mais aussi en qualite

BATTLE FOR MIDWAY
Si vous avez la megalo galopante. precipi-
tez-vous I'Amiral Fletcher, c'est vous 1 A
votre casquetle

FRELON
Bande de petit salopards, vous n etes pas la

pour Irimer' C est la guerre, et malgre les
ennemis qui nous canardent, il faut aller re-

parer ce sacre pom 1 Le premier qui cue
"Maman" a mon pied aux fesses

'

BON OE COMMANDS A DECOUPER
SHIFT EDITIONS. 27, rue du Gal Frjy

»*—* mm m
OU RECOPIER
75O0B PARIS-

LOGICIELS >d.-n J 'i Pr„ Qte MoMprt

TOTAL

REDUCTION 10 V SPtClAL ABONNES A OCCHjWE
N'ABOHNf looiiqaione) P

;

1 1

+ 1500

_

MONTANT a

t* cr«ou. Oyeo-en

Si vous eles ABONNE.
dedmsez VOUS-MEMES
vos 10 % de REMISE
sur le bon de commande.

A
f logicwte.

R jeudere

ianqia.5

J ..,: derapide

M se «u neces ma
• nouveau

APPLE

ICONAN DISK A J 350

I CRIME OU PARKING DISK F V 190

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP :-s- A J •J 27S

4 BRUCE IEE OISK A J M 265

5SKVFOX nai A J M 395

6 SUMMER GAMES DISK A J M 440

7 PARANOIAK DISK f V R 3SO

a DALLAS DISK A V R 285

9EPIDEMIE H5H f V R 350

ID AXIS ASSASSIN A J M 360

1 1 BC S OUEST FORTIRES .

- A J 190

12 LUNAR LEEPER :'-.- A J 190

I3AOUATRON '.: SK A J 190

1* JAW BREAKER Jl A J 190

15 ONE-ON-ONE DBM A n H 3P0

16 AZTEC MSK A j M 350

17 FLICHT SIMULATOR 11 S* A j R 490

IB MASK OF THE SUN DISK A V R 290

19 IFR. SIMULATEUR DE VOL DISH F j R 380

20 PINBALL CONSTRUCTION DISK A j u 3S0

11 CHOPLIFTER DISK A j M 300

22 HARD HAT MACK 3 s- * J M 360

AMSTRAO

1 SORCERY K7 A 1 M MO
2 DEFEND OR DIE K7 A j 110

3 MACADAM BUMPER K7 F j

4 MEURTRE A GRANDE
VITESSE K7 F j 180

5 SURVIVOR K7 A 1 110

6 BATTLE FOR MIDWAY K7 A j M
^ HOUSE OF USHEB K7 A V 110

S FOREST AT WORLDS ENO K7 A v 95

9 MESSAGE FROM ANDROMEDA K7 1 95

10 SERIE NOIRE 1*5

HOVER BOVVER
tmagmez une belle pe louse, mais alors vrai-

men! super belle Et imagmez que per-

sonne ne la tonde et que vous pouvez
subrepticemenl utiliser une superbe ton-

deusede course ...

VOX
Ou'est-ce qui manque le plus a votre chien.
votre chat ou votre Spectrum ? La parole
Offrez-lui done de quoi repondre

3D MOVER
3D, caveut dire Irois dimensions Mover. ca
veut dire (en angiaisl bouger 3D Mover, ca
veut dire mampuler des objets en Irois di-

mensions

TERMINUS :

Serait-ce le debut d'une nouvelie avenfure.
comme son litre ne I indique pas ? Bien en*
tendu, et c est lauteurde La Maison de la

Terreur qui vous I'apporte

LANCELOT :

Duelsensenecontred'abommablesmons-
Ires. qui ne pensent qua vous manger, alors
que vous nepensez qua les manger Festin
garanii, et aoportez votre moutarrle

HYPER BIKER
Plus velo que ca. tu pedaies dans la chou-
croule Pius de six participanis. tuprendsla
queue Plus beau que lui j'y crois pas Na '

AIRBUS (M05)
Plus vrai que nature le pilotage de cet Air-

bus A vous de demontrer que vous en etes
digne '

RIGEL
Explorez. cartographiez ce monde encore
mconnu pour en preparer la defense avant
que les pirates nes'ymcruslent Puisdefen-
dez-le

SCORPIRUS
Argh "", pensez-vous

,
ca va vraiment

mat Bien pense. car guider cette fichue
bestiole dans ces sacres labyrmthes. ce
n'esi pas de latarte '

ZENJI
Pas mal. les ieuxde reflexion Bien. les jeux
d arcade Super testabteaux speeds Alors.

le melange des Ires, qu en ditesvous ?

20

COMMODORE 64

1 REALM OF IMPOSSIBILITY DISK A V M

2 LODE RUNNER MODULE A J H

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J m -

4 BOULDER DASH K7 A J M •

5 PSI WARRIOR K7 A F J |

B UP N DOWN DISK A J M

7 TAPPER DISK A J M -

B SPY HUNTER DISK » J M '

B SPY VS SPY K7 UN 1

10CONAN DISK

1 1 SEVEN CITIES OF GOLD * V M

12 TOURNAMENT TENNIS DISK L J M

1 3 RAID OVER MOSCOW K7 un*
It SUMMER GAMES DISK/I K7 1 J M -

15 KRYSTAL OF ZONG K7 iiji
IB BATTLE FOR MIDWAY DISKIK7 J R 1

I7GHOSTBUSTERS DISKIK7 1 J M

1 B BRUCE LEE DISK ou K7 * J M

1BSPELUNKER DISK » J M

20 HYPER BIKER K? ' J M
21 WHISTLER'S BROTHER DISK ft J M
22 MR ROBOT K7 ft J U

23 DECATHLON DtSK'K? ft J M
24 BEACH HEAD K7 ft J M

29 eiUC MAX K7 ft J M

26 PSTRON K7 ft R J

D MASK OF THE SUN DISK ft V R

28 VOYAGEUR K7 F V

29 CHINESE JUGGLER K7 ft J M

30 DALLAS DISK A V R

31 HOBBIT K7

33 HOVER BOVVER K7 ft J li-

34 KILLER WATT K7 ft J M
35 ZENJI K7 ft J R

3B AXIS ASSASSIN DISK ft J M
37 ONE-ON-ONE DISK ft J M
38 ARABIAN NIGHTS K7 ft J M
39 FLIGHT SIMULATOR II DISK ft J R

40 PINBALL CONSTRUCTION DISK ft J M
41 CHOPLIFTER MODULE . j M

42 HARO HAT MACK DISK S J w

43ARCHON niSK J M

ORIC 1 1 ATMOS

1 3D FONGUS K7 P J

1 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V

3 AIGLE OR K7 ' V fi

4 MR WIMPY K7 = J

5DOCGY K7 F j

6 SUPER JEEP K7 F J

7 HOBBIT K7 . v R

8 COBRA PINBALL K7 = J

9 FRELON K7 ' j

10 LE DlAMANT DE L ILE MAUOITE K7 V

1 1 BIG BASTON K7 J

12 PSYCHIATRIC K7 J

13TENDREPOULET K7 ' V ft

14 LANCELOT K7 J

1 5 TERMINUS K7 J

IS ULTIMA ZONE K7 I J

1 1 MISSION DELTA K7 • J R

SPECTRUM

1 DARK STAR K7

3 XAVIOR K7 F J

3 BRUCE LEE K7 A J

4 ZAXXON K7 A J

5 MATCH POINT K7 A J M "

6 SABRE WULF K7 A J

7 UNDERWORLOE K7 A V "

8 BEACH HEAD K) A J -

9 LORDS OF MIDNIGHT -r A v

10 ATIC ATAC K7 A J M '

1 1 PSYTRON K7 A A J '

T 3 HOBBIT K7 A V R '

I3PAINTING JOE K7 F J

IllfUflll K7 J

IS vox K7 L

!« 3D MOVER K7 L

1 7 INTERCEPTEUR COBALT -: j n

18 MANOIRDi GENIUS K7 A R

TEXAS TI/99

1 LUNAR LANDER Kf t J M
1 DRIVING DEMON MODULE t J M
3 AMBULANCE MODULE i J H
4 RABBIT RAIL MODULE > J M

THOMSON

SAUF SPECIFICATION CONTRAIRE TOUS CES LOGICIELS SONT
COMPATIBLES MOS T07 AVEC EXTENSION 16K ET TO? 70

t AKUEOOR a f V

I FBI K.' A J lit
'

3 INVASION K7 F J

4 AIRBUS Module F J M -

5 ELIMINATOR K7 F J M '

6 PULSAR II K7 F J M '

? STANLEY MOS <a j M •

8 SPACE SHUTTLE SIMULATOR MOS »,' F R J '

9 VOX KJ F L

10YETI *: J M '

11 LABYRlNTHE SURVIE F V M '

12 BACKGAMMON K7 R

zxsi

1 RIGEL W F J

2 SCORPIRUS nr f J *

3 INTERCEPTEUR COBALT R

4 CROCK

Y

J

5 COBRA J



PHARAON
Aux alentours de 1810, le jeune Egyptologue que vous
§tes a I'ambition de decouvrir en 24h et avant Cham-
polion, le secret des pyramides. C'est sans compter
avec la malediction des pharaons qui flotte sur celles-

Hugo BARBIER

Mode d'emploi

:

Ce jeu comporte 4 tableaux, pour commencer faites F1 PI
ler tableau

: Un message vous signifie que la voie est libre ou vous
previent d'un danger imminent et de sa nature. Les leltres du mot
concerne s'inscrivent au hasard sur I'afficheur. la meme lettre peut
apparaltre plusieurs fois Tapez la lettre inscrite ou si rien n'apparait
ESPACE.
2eme tableau : Vous etes represents par une etoile et vous avancez
dans la salle des sarcophages materialises par des "I". Vous devez
eviter les debris que projettent les sarcophages en se brisant. Utili-

se Seceer Des pyeflrfioEs

?£tJ0 FOiS J

FX702P

sez "H" pour aller a gauche et pour aller a droite Deroulemen!
d'une phase

:

Dlll-lll
2) I I ' *

I I I, le sarcophage de gauche commence a tomber.

3) I I
.'

I I I, vous vous deportez a droite pour eviter les debris (et

inversement pour le sarcophage de droite)

3eme tableau Vous etes dans la chambre mortuaire. sur les parois.

des hieroglyphes Indiquent un nombre de 1 ou 2 chlffres Vous
devez entrer le nombre qui vous permettra d'acceder a une issue.

Un nombre trop grand fera se rapprocher de vous la paroi de
droite, un nombre trop petit produlra reffet inverse. Vous avez la

possibility d'emprunter un passage derobe. mais sans recuperer la

momie ce qui vous penalisera de 4 heures.
4eme tableau : Vous etes dans le temple du pharaon, au milieu dun
dedale de colonnes symbolisees par des t . Vous devez vous placer

sur un chemin materialise par le signe "= " et ce. en quelques trac-

tions de seconde. A 4 colonnes du chemin a suivre. vous n'avez

aucune chance si ce nest de sortir d'un cote, ce qui vous fera ap-

parartre de lautre et vous rapprochera ainsi du "= ".

Quelle que soit la phase, touleerreurentraineunepenede4 heures.

Parvenu sain et sauf a la fin. un score vous est attribue tenant

compte du nombre d'heures qu'il vous reste Les hieroglyphes de-
chiffres et en possession de la momie. un bonus vous est accorde
II est possible de reduire ou d'augmenter la ditficulte du jeu suivant

vos aptitudes

:

Ligne 3 : variable R nombres d'heures. variable B nombre d'obsta-

cles (ler tableau).

Ligne 87 boucle C. rapidite du jeu (1er tableau)

Ligne 7 : test sur la variable N. duree du tableau 2.

Ligne 26 variable Z, duree du tableau 4.

Ligne 24 : boucle J. rapidite du |eu (4eme tableau).

Victorieux, lappui sur CONT relance le jeu Dans le cas contraire,

RUN 3 vous redonne une chance en evitant la presentation

1 fflC IKHII 58:PR

I CSR 3!"m> PH

RRflOfl <**":*="¥

IDS fEHETREZ in

HS'

: SSE S8H=" LE S

0»E FfSiJIEij.-:":

SSB 9;:l=" SES

FYRnil I DES" i GSB

36

: vac man 5«m=
24: FOR R=! TO i

:B=1HT SRflHIUt

Ft="II..'

< 63B B+7B:HE:<T li

IPRT "Efii'rO'VS

HVEZ V81KCUVL

ES FREBIERS FIE

6ES"

5 I="SSLLE-SrlRCOF

HflSES-iSSB 98: i

)='Iir:EI="i!'
"*!

6 «="..! I": H)=".'

1I":F«I :PRI CS

R SIOdCSR x:">

"ICSR I8IDI

i iF N=49;SHIT 36

:PRT "V5 FfllTES

FREUVE DE":0=2

:B=1B:S0;0 13

8 S=IHT (RBHUiSJ

ItllRfllT 5HF R

IWIi.5 THEN 8!

! PR! CSR 5IEI!CS

R X:°«":CSR 18;

CUGSS 58

18 PR1 CSR 5IFI:CS

R X;"*";CSR i«!

CI

11 MM: IF X«9:R=

R-4:6SE 68*9:
SOTO 6

12 6010 7

13 PRT "COMBE a
EHPLHIRE '":l="

:«SKBRE MRT'Jft:

RE':6SB 98

14 FRT :?RT "ENTRE

Z LE HERE CLE":

K'TErlFLE !

1?,

RRflGH"

15 PRT CSR QiTiC
9t 6;*V*;CSK fil

H IHP'" HUM: I

F r*SJY=5iPRI
"

Lfi mil \t GSIF

IS
'

" : SSB 93:63

TO 23

17 IF KSiO=0+liSS

B 26

18 IF T)8iM-i:GS
B 20

19 eoio 15

26 IF 0=6;R=R-4:qS

B 66:bS6 ?S:6CI

23

21 IF (N6;IHM:fiS
B 60:856 ?f:=CiT

23

22 RET

23 PRT : PRT CSR 7!

mtttttriiM
1

24 H=INT (MM*!)*
liPRT CSR 7i"tt

mmrnRni j

=9 TO b:6SE 2S:

NEXT J

25 Z=Z+i: IF 11*11+6}

MMifiSB 68: GG

TO 23

26 IF 2=28; PRT :Fr

T-'/S ETES DECI

DEflEHT
r
:SOTC 31

27 SOTO 24

11 IF KYrfVjWH
l: IF UilfcU=7

29 IF REY^TJUm-
i: IF UtflMS

38 PRT CSR H*6;**
B

fCSRl)! "*"}:&?

31 PRT "UH VRfll ?.¥

EHTURIER !
32 I="3C0RE":IF V*

5JPRT TIMS VS

N ftVEZ P8SVTH
JUVE Lfi HOHIE !

33 &SB 98:PRT iPRT

"VOUS QBTHtEZ"

;Y*4*R*3!" pis"

:$T0P iGOTO 3

58 IF KEY=-»-;X=X<

liRET

51 IF KEY^miMf-
HRET

-,- pr'

til PRT :PRT "ItVfl

US RESTEER;- I

":6S6 96iRET

78 Sic 28:$='''H0H;E

":5SE 85:RCT

71 &SB 8e:l="3fiRCC

RET

72 SSE S8:t="SPHIH

^":6SB 35:RET

SE ":&> ?5iFE:

74 PRT
5 FRT "Lft VOIE ES

T LlBRnRET
7c 6SE 6fl:J="PCCiit

R "*£S6 S5:REi

38 PPT •flTTEHTIOK!

"IRET

SI PRT CSP, 5J0UCS
RXiVjCtt 16;

H$:6SB 53

32 PRT CSR 5;Dt;CS

RXJYtCSR 5!&

(

83 H=Nn:IF X*8lR=
R-4;§SE ir.r-'i:

SOTO 6

34 SOTO 7

35 P4£H<I)IF0I K=

3 TO 51F0R C=l

TO Pifi«=(IID<Ci]

-:PRT KiiffiXT

C:PRT

36 HEkT KiFOR l=H

TO PtVMnKmi
WtlfDlRT CS

: IK7 Ftiiiltj :

Wl

87 FOR C=8 TO bCtfi

EST CiPRT iSI=f.

EYUF BI»V$ 'Wl

H 89

3S HCXT L!K1 c *
'
:

VITE!":RET

i° PPT -veus E
T
ES

VBLESSE PFiP :

"tJ:p=P-4:3S:

68:RET

=9 HfilT 58: IF F=e;

PRT "FEOFf-liEF -j

H TOHBEflU"»"RER

ITE LR KORT !"i

eh:

91 RET

96 FOR 1=1 TC IE*
DJFOR J=17 TO

1-1 STEP -1

99 put csr mm
SHEXT I: RET •

THOMSON TOT, TOT TO, MO 5.

^^ Suite de la page 6

7628 IF VOUl>VOU THEN SCO=SCO*20! LOCATE.
.£, a:CQi-OR7.e:PRINT-*":FORA=lTO10e:KEXTfl
7030 IF VOUJVOU1 THEN SC01=SCOI *2e:L0CflT
E32.2.9:COLDR7,e:PRINT'**:FORA=]TO10e:NE
XTA
7640 TRaiN=0:VOUl=0:VOU=0
7045 GO&UB20B0:GOTOi::i: ' L I L.NE A SUPPRIHE
P ET A REHPLACER AVEC LA LIGNE 7050 POUR

FAIRE DENARRER LE TRAIN AVEC ACTION
7049 TR=TR*1!IF TR=IB THEN TR=I
7050 'IF STRIG(0>=0 AND STRIG(1>=0 THEN
7049ELSEGOSUB2000: GOT0121
7999 '•••••••••TIR UN JOUEUR »•<•••••
8000 ATTRB0, l: IF STRIG(0>=-1 THEN GOSUB
1600 ELSE IF POINT. 154, Yifl>=5 OR POINK1
54, < V«8>-1 > = 5 THEN8005 ELSE IF P0INTO7,
Y«8>=I OR P0INT(57, CY*B>-1)=I OR P0INT(5
7, CY*0;*1> = 1 THEN GOSUB1200
8B05 A=STICK(0):B=INTt3«RND>:iFB=2THENB=
5
S609 IF XUBflttt) POINT>:26,Y«8)=5THEN:SC0I
=SCO1*5:GOSUB1200
8009 IF AOB THEN 450
8BI0 ATTRB0, l: IF POINTC 154, Y»8)=5 OR POI
NTC154,(Y»8)-1)=5 THEN80I5 ELSE IF POINT
(57,Y*8>=1 OR P0INT(57,(Y«8)-1>M OR POI
NT<57, (Y»8)+1>=1 THEN G0SUB128B ELSE IF
STRIGCB>=-1 THEN GOSUB1B00
8815 A=STICK(0):B=INT<3»RNO): IFB=2THENB=
5
8B19 IF BO0THEN GOTO650 ELSE IF AOB TH
EN 450
8B20 IFB=0THEN 8000
9080 ATTRB0,0:IF SCOSC01 THEN COLORS, 1!

LOCATES. 31PRINT-GRAND RODEO POUR LE TUEU
P":PLAY"A2T3"«-NUSftP1IS*
9010 IF SC01>SCO THEN COLOR1, 0: L0CATE7,

3

:PRINT-GRAND RODEO POUR LE SHERIF-iPLAY-
A2T3'*riUS«+HIS«
9020 IF SC01=SCO THEN COL0R5, 0s L0CATE8,

3

:PRINT"M GRAND RODEO ••":PLAY"A2
T3"*HUS«*HIS<
9022 ATTRB8,

1

j LOCATE?, X. 0s COLOR2, 2: PRINT

9024 LOCATE31,Y,0!PRINT" ":ATTRB0.0
9030 PETURN
21999 ' RODEO
22000 CLEAR, 49143. 55: 0=PEEK< 49150 :DIMHU
«<18>tDEPI*l
22001 IF 0=0 THEN 01=1 ELSE 01=0
22002 SCO'0>=PEEK'49146 1 *PEEK»49147>
22003 SCO' IJ = PEEK:<:4914S)«'PEEKi49149'
22005 HU»U) = "L9A2T202SO B :I1U*<2:' = ,, 03DO-:
HU»(3> = -RE-:«U$<4.' = ,'riI-:i1U$<.5> = "l>0":MUS<
& . = »FA":HUS(7) = "(1I'!MU«(8> = ,, L10RE":Hll*(9
= "D0" :rtU*(10) = ,'L9DO" :MU*< 11> = "D0":HU*''1
E>»"RE"im»<13>-"WI":HU*<14>«"D0"<WJ*(lS
i = "S0":riU*a6) = '- DO-:HU»<i7) = -LllLA-
22018 DEFGR$'l ' = fcB080B0000. tB000000n . S.B

B,I.B1111B10U&B11111110
22100 DEFGR*(1B>=
B006B00B0,trB00B0B080, 18101 18B00,tB01 11 80
00.&B11 1 10000, &881 100008
22110 OEFGRC(11>=(B010001

01 1 111,S.8B8101111.

22410 DEFGR»<41)=

eie

DEFGR*<13'>

eie
118 8 1 : B

nit
81111

ll f &
II

1,*

LB0008ei00-trB8600e0

22140 DEFGRi
61 8080888, 1.B81 000808. IB01 800008, &B81 0080
BB,&B1B10100B,IBB81010BB
22150 DEFGR*(15>=tB8B8818Il.tBBeee811 1 ,

t

B80B111 ll,bBe8ieilll,tB01B811U,IB00B010
01 t,B880B0iei, IB00006018
22160 DEFCR*<16i = <.6601 18000. tB8061 1800, S

B111111B0,IB1 1101 108, tBl 1 100008. IB001000
00, tBMl 80000, IB01
22170 DEFGRK 17>-t
B06800001 .1880060168.
18.18B0618101,fcB000101B0
22188 DEFGR*(18>=tB00000B0e,tBl 1608660,*.

Bl 11 00080,18 11 008008. 1B1 1000000. 1B0 10800

00, IB 1 1 100000, IB 1 1 1 0000
22190 DEFGR»U9)=1B00801 108. 1B0801 1688, &

B801 111 11,1888! 101 ll-lB00000111.fcBB00081
00, 1B00001000, 1B60B1 0880
22206 DEFGR*C20) = 1B! 1010008, (.611108000,1
Bill 11888, 1BU[10180,1B11 110810. IB 1 06188
00,lBlB661000,lB0000618e
22210 DEFGR$<21 '=160080081
B00011I10'lB000eil00,lB00801100,lB801000
16,1880011111'

~

22228 DEFGR*<22> :

B68800006,1B0 1006088.
00, IB 108 10108, 1BB8 160

22230 DEFGRS^l^lBlO:
B01 llllll,lB0BHllll,tB0B11011 1.

00. &B0B 188188,168 1881000
22428 0EFGRS(42j=1B1 1800000, IB 1 1 100108,1
B11111118,tB10I11118,lB0B10010B,lB010000
00,1B010BB0
22430 DEFGR«C43>=
86110000B,1B1001!
06,1B0001 1000,1881 100081
22440 DEFGR*(44)=&B01B80000.1B10B0010e,l
B01011110 r lBlllI1110,lB11100108,lB601000
08. 1B0 1080088. 18 1 0086600
22450 DEFGR*( 45^ =1800800000. 1880000B01,t
800110B08,lB01B01iee,lB0B000111.LBee0001
1 ! . 801 1 1 UB6,1B80800B01
22460 DEFGR* '46 1^8.808808880.1680060000,!.
B10800108,lB01011110.1BlllllllB.tB111801
60. &B001B0B80. 181 1800600
22470 DEFGRf( 47 )=1B01 008080. IB 1 1111111,1
801600000, 1B0 1008008, 1B01006800. 1B1 1 1 1 1

1

11,11 01
48>=1B!0 61616

eie
0118 Uli

e,t

22510 DEFGRS .

.

Blllliee0.tBlI110100.1Bllll0010,lB6001B8
08,1B00B01000,1B606001B0
2252B DEFGRS '52 > =16061 10010. 1B01 110010,1
B. 11 11 100,1B11 11 1066,161

U

10
22240 DEFGR*<24>=1B18110
61 1118010, 1B1111 1188. 1B1
86, '.800100000. IB 66660806
22250 DEFGR*'

"

0,1611110 91.

31111 .1B800061 IB

22268 DEFGR*'26 '=168688001
BU6686808. IB 188881 00. lB08i
ie,iBieieiiii.tB0iiiiii i

22270 DEFGRJC
1B888111 1 1,

18

22290 DEFGRSC29

.161 1608860, %

10,1 ei. B10H

in. u,i
u

C20S0 DEFGR«(2ii
911

e,lB18iei880,lB00101
22030 DEFGR»(3i=lB80
60811111, tBeeiei in.

.MB

22388 DEFGR*<3e>=iBeeeeeBee,iBi 1800088,1
Bll 108088. 1B1 1888888, 1B1
06, 1B1 11 10000. IB 11001000
22310 DEFGR«<31'=1B00081
B001 1111 1,180011011 1,

06. 16000001 08, 1B800000 10
22328 DEFGRSf32l=tBl 1010808, 1B1 1100800.1
Bl 1 11 18BB,IB1 11 18188,18111 18618, IB108168
60, IB 18 180080, 1801800008
22338 DEFGR«(33>=1B0888B01
B0B01 1 1 11,LB00101 1 1 1,180 If

80, 168B01B888, 1B881 68000
22340 DEFGR* ( 34 :>=1B001 8801 0,IB80B1 8 180,1
Bl 111 1188. 1B1111 1116.1B1118B118.1B8B1000

•i^i
M 1 .1

'050 DEFGRf(5)=lBe0e8e00BrlB8e08B00e.tB
00080068, 1 B8880081 8. 1B86088010. tB0060001
6.1688188681, 1B80 188066
22068 DEFGR«(6'=lB86080000,tB081 10066.1B
01 1 1 1800. 1B08 1 10000. 1B0011 0000, 1B0 1 888 10

8. 1B1 1 1 1 1680, IB 1 1000008
22870 DEFGR«<7>=1B0001 1101.1810061 11 1,18

01 B0 1 1 1 1 , 18881 11111, 1B000088 1 1 , 1B0B00B0

1

6, 1686888818, lB8880880e
22888 DEFGR* (8 > = 181 888 1801, IB 1888 1081, 16

11I11110,1B1111I10B,1811181 108.168018110
0,1806106800,1601000006
22090 DEFGR*(9'=1B08000800.B 808000000. IB
08008000, 1B00106081.1B0081 6688,160160101

01881188, 1B81601I 11,1

22390 DEFGR*C39
12336 0,
12592 B0011.1B0I
Biee.trBBBiiieBe,

1101116.

=1808088111. 1B08

23886 * JEU
238 IB B0XFI5e.55'-(278, 165>.-3
23012 LINE(298, 199 '-'270, 55), -3
23013 L1NE<288, 1 99 >-' 273, 55>, -3

23015 B0XF<5B.74W32e, l68>,-4
23818 B0XFC24, 118'-'48, 136>,-4
23819 B0X(23, 118>-i48, 136),8
23820 LINEM8,74>-'48. 168.>,0

23038 COLOR0.3:FORI=6TO39:LOCATEI.9:PRIN
TGR*(47);:NEXTI
23B48 C0L0R8: FORI =6T039: LOCATE 1. 19! PRINT
GR*C47j; :NEXTI
23058 F0RI=lT06iL0CATE1.6*I=C0L0R0,2:PRI
NTGR*C33>iGR*c34>; : NEXT I

30008 COLORO,2:ATTPB0.8:PLA=2!LOCATE0,0,
e
38005 GOSUB31000
30818 IF PEEK(49144>=0 THEN ASA=STICK<0)
ELSE ASA=INT<RND«''49-TEH/5)>:IF ASA>8 T

HENASA=8
38012 IF PLAT7 THEN38103
30015 ON ASA GOTO 38101.30102.30103,3810
4.30105,30106.30107,38108
30020 IF BT=0 THEN 30103 ELSE IF BT=16 T

HEN30187
301B1 PLA=PLA:XT=5:GOT03B118
30102 PLA=PLAtl:XT=5:BT=8!G0T038118
30183 PLA=PLA*HXT=13:BT=8:GOTO30110
30104 PLA=PLA*i:XT=9:BT=e:GOTO38110
30105 PLA=PLA=XT=9:GOTO30110
38106 PLA=PLA-i:XT=9:BT=16:GOTO30118
3818? PLA=PLA-i:XT=13:8T=16:GOTO38110
30108 PLA=PLA-i:XT=5:BT=16:GOTO38110
30110 IF DEP<4THEN DEP=DEP+DEP1 : GOTO 301

20 ELSE IF PLA>=36 THENPLA=36=XT=9: BT= 16

ELSE IF PLA<=7 THEN PLA=7: XT=I3: BT=0
30115 IF DEP>=3 THEN DEP1=0= LINE' 48, 9B>-
'48, 150),
30120 L0CATEPLA,I5:PRINT" "; GR*U*BT ); GR

S^+BT)!' •:LDCATEPL«,16!PRINT- -;GR*(3+
BT >;GR*<4*BT)f" *

30138 BEEP'FORIslT02*+<DEPl*ie>:NEXT
30148 L0CATEPLA,15:PRINT- -.,GR*<XT*BT >} G

R*'yT*l+-8T>;* *:LOCATEPLA, 16:PRINT" -;GR
*iXT*2+BT);GR*(XT*3*BT);" "

30158 BEEP!FORI=ITO20*(DEPl*t0>!NEXT
30160 IF XTU3 THEN GOTO 30180
36178 GOTO30010
30180 IF XT"? THEN PLAY'L604A1 T2D0D0iRER
EtRI fllf: FORI MTO240-TEH! NEXT I :GOTO3B20e
381=10 IF XT = 9 THEN PLAY"L604A1T2SIS I #05D
OL'O*REREI-:FORI = 1TO240-TEH:NEXT1
38288 IF STICK(01 >=XT-4 THEN COU=COU*l=S

CO<0)=SCO(0)-(TEn'I8):SCO(01)=SCO(01)+CT
EH 16^:GOSUB31B00:GOTO368ie ELSE CHU=CHU
<-i:TEM=TEn*-3B:SCO<01) =SCDC01)-(TErt/3>:SC
0-!0)=SCO(0)*(TEN/3):GOSU831 800: GOTO 3030
e
30300 ' CHUTE-
36305 IF PLA>25 THEN40000
30310 FORI=1T09
3B338 LOCATEPLA, 16:PRINT" "; GR«* 33^! GR*(
34);sPLAYnU*(I):L0CATEPLA, 16: PRINT' ";GR
*(37>|GR*<38>J
30348 IF 1)4 THEN LOCATEPLA+1 . 15-1*' fl«J
: PR INT" •

30345 IF I<6 THEN LOCATEPLA+I, 17-1 + <0«)
:PR1NT"
38358 LOCATEPLA + I, 16-1 *< 0»?>: PRINT' ";r.R
*M1);CR*(42);:FORI1 = 1TO10:NEXTI1: LOCATE
PLA*I, 16-1 + (8*2) J PRINT -f GR*(39>;GR*i4B

: :FORII = 1TO20:NE:' "I 1

36378 IF I>4 THEN 0=0+1
30380 IF i?.'=5 THEN 'J=0:GOTO 78560
36400 NEXT 1 : 0=0
39580 ' COW BOY A TERRE
38518 LOCATEPLA+I. 15:PJ?INT" -;:LOCA'EP
LA+D, 15:PRINT" ":

38528 FORS=18T017:lOChTEPLA+I. 16: PRINT"
"!GP*(43>fGR*<.44'';:PLAYIHJ*'.5 : LOCATEPLA+
1. 16: PRINT" "iGR*'45MGR*<46'::FOPA=6T04
?:NEXTA:NEXTS
^0530 ' VACHE SE SAUVE
30546 FORS=8T037-FLA;LOCATEPLA+S, 16:PRIN
T" ";GR*(33).GR*'34 -; : BEEP: FORI 1=0TO20:N
E>:TI1:l0CATEPLA+S, 16:PRINT- ";GR*'35.:GR
*'36fi:6EEP:F0P II =0TO28:NEX-T 1 1: LOCATEPLA
+ I*1,16:PRIHTGR*<45>;GR*':46-'
3^560 IF PLA+S=37 THEN L0CATE36. 16:PRINT

-iLOCATEPLA+I+1. 16:PRINT" "S

36570 NEXTS:DEP=e:DEPl=l:XT=13:BT=0
30575 IF PEEK<,49144>=0 THEN IF PEEK'4914
6 +PEEh<49147>=PEEK'49l48>+PEEK*49I49' T

HEN IF 0=1 THEN 0=0:01=1 ELSE IF 0=0 THE

NO=l:Ql=8
30588 IF CHU<"6 THEN GOTO30006
30608 GOTO5500
31806 ' SCORES
31010 LOCATE3. 1.8:tOLORl,8:PRINTSCO.0:>;:
Li":'kTE34. 1.0:COLOP0, 1 : PRINTSCO( 1 >}

31028 LOCATEl,24.0!COLOR5,0!PRINTCOLi; " C

OUPi": :L0CATE28. 24,0: PRINT-CHUTES 'JCHUJ
31030 LOCATE 3. 16: C0L0R0.3: PRINTGP*' 35>;

GR*(36)J
31035 IF CHU>0 THEN LOCATE1 . 6+CHU: C0L0R2
.:PP1NT" ";

31100 C0L0P0.3:PETURN
40000 ' CHUTE INVERSE
48310 F0PI=1T09
40730 LOCATEPLA. 16:PPINT" "

: GRSi 56>; GP*>

51 :
" ; :FLAYHUt' i : LOCATEPLA, 16: PR INT"

':GP*'48 '!GR*i.52>: " "i

46348 IF T4 THEN LQCaTEPLh-1 + 1 . 15-I + - 0«
2-:PRINT"
45345 IF I<£ THEN luCmTEPLA-I+1. 17-I+tQ*
2 :PRINT"
40350 LOCATEPLA-I. Ic-I + i C*«2 : PRINT" "

: GR

f(41 ;GR*'42 -J
M "i:FOPll = lTO10:WE;':TIl!LO

CATEPLfl-I, L6-I+(8#2>iPRINT" "iGP*' 39>:GR
t Me-: " "isFORII-ITO20>MEXTI1
4O3"0 IF 1^4 THEN 0=0+1
4833B IF 0=5 THEN B=8tCOT0 40500
40406 NEXT I: 0=0
40506 * COk BffV A TERRE
46 c.l0 LOCflTEPLft-I, 15: PRINT- -

: iLOCATEP
Lh-L. 15:PPINT" ":

46526 FOPS=1OT01":l::hT£PL«-1. 161 PRINT"
":GP*'43';GP*'44 : 1PLAYHU*' S 'SLOCATEPla-
|,16tPRIHT" nJCR»<43 ';GR*'46 •: :FQRA=0TO4
BtNEKTAlNEXTS
40578 ' VmlhE SE SAUVE
40^40 F0RS"flTOPLfl-3*LOCflTEPLfl-S» 16:PRINT
" •;6R»<48>|GR*(49 !

H
'J :BEEP:FOPI 1=6T02

6:NEXTI1!LOCATEPLh-5.. le-i PRINT" ";GR*-58
i iP*<5I ! ' ":jBEEP:FOFI1=8TO20:NEXTI1!LO
«TEPLh-I + :. 161 PF [MTGR*<43/*GR»t 46 i

40360 l
r F'Lh-S = 3 TAEN L0CATE4. 16:PF.INT"

:L0C«TEPLh-I+1. 16: PRINT" ";

40576 NE'-:TS:DEP=0::'EPl = i:>: T = 13:BT=0
40^75 IF PEEK'49144 . =0 THEN IF PEEl'4914
( +PEEI 4914" >=PEEi 4 f>:4S:>+PEE> '49149 I

-nEN IF 0=1 THEN 0=0:01=1 ELSE IF 0*8 THE

NC=::01=8
48380 IF CHU<6 THEN GOTG3e006
40600 &OTO5506 •



QUIX
Remake, pas tout a fait, mais presque, enfin pourquoi Mode dempioi: ne vous affoiez pas, depuis le dernier Hebdo vous

pas, du ieu dont le nom oriqinal est le norm de ce pro- powez irouver a la fin de chaque listing hexadecimal un programme

nrammp mnins la laHra II Ft enrnrp nn pn pet nac de verification d entree correcle des donnees Vous navez qua fairegramme mo ns la lenreu. bt encore, on en est pas toufner Hex-Check (Hebdo 77) et ie tour est |oue Les adresses de
sur. Et en plus, on me dit que c est pas ca. Enfin vous debut et de fin sont donnees au-dessus du listing de verification,

trouverez tout de suite des que vous lancerez le jeu. Pour les vemards qui possedent un assembler, tapez ie listing 1.

Les autres. pauvre de vous, vous devez vous fareir le listing 2, mais
vous pouvez au moins le verifier avec le Hex-Check.
Les bords ne sont pas completement remplis el ceci pour une
compatibilile de couleurs, tout ceci est normal et ne nuit pas au bon

Gerard SEBBAH deroulement du ieu

\ ( GAUCHE
! ,'GAUCHE

' (BAS
) HLIN

LDA (GAUCHE
11 RND - »EFAE

140 LDX 'GAUCHE
12 HGR * 4F3E4

141 LDY (HAUT
13 HGR2 • F3DE 142 ISA HLIN
14 HPOSN •F4M 143 LDA 21
13 HLIN •F53A 144 FW PTRAS*

1

Id SETHCOL *F4EC LOA 3B
17 TABV •FB5B 144 STA TSAS
IB UAIT - »FCA8
1* HOME SFC56 148 STA PTRAJ-

1

20 CRGUT » «FDSE
21 COUT *FDED

130 STA ax
Z2 CH EPZ *24

131 LDA 50
23 PTRCURS EPZ 424

132 STA BY
24 SAVACC EPZ *45 133 '0 JSR FUSA
23 SAVXREG EPZ (46 154 JSR JOUSERP
26 5AVYREG EPZ *47

135 JSR FUSB
27 FAC EPZ «9F

134 JSR JOUSERP
2B PAGE EPZ »E4

137 .'-* VIE
29 COL EPZ *E5 158 CMP ob;
30 TOUCHE *C000 159 KC FIN
31 TOUCHOF 4C010 140 LDA L SCORE* 37
32 HP *C030 141 CMP 0B7
33 GRAPH = 4CQ30 142 BCC <D
34 TEXT *C051 143 LDA 0SD
35 MIXCLR - «C032 144 STA LSCORE'37
:•> MIXSET « 4C053 143 STA LSCORE'3B
37 PAGEI * »C034 144 JHP DEBUT2
36 HR - »C057 147 FIN LDX
3? PTRAJ EPZ »EB 148-0 LDA LSC0RE'9,X
40 PTRAS EPZ »ED 149 CMP LREC0RD*9
<11 PTRAF EPZ «F?

I7fl BCC F1N2
42 1 EPZ *FB 171 ONE M0DIFREC
43 PTRTRAS EPZ *FD 172 INN
44 GAUCHE - »3 173 CPX t
43 DRQITE - *II3 174 BNE (0
44 BAS - *BE 173 M0D1FREC LDX 3
47 HAUT = «2 174 -0 LDA LSC0RE-B.
4B LMAXQS 415 177 ST* LREC0R0*B
49 FG - «88 178 DEX
30 FB DA 179 BNf
31

1
FO - 493 180 F1NZ LDA 0B0

3? FH - 4CI 1S1 LDX 3
33 BEQ 4F0 182 -0 STA LSC0RE*8,>
54 BNE >D0 183 DEX

34 SAIA/LIBT
57 •

39
39 •

• 7000
184
IBS

ait
OTA

<0
LSCORE'37

ORG »300
184
IB?

STA
LDA

LSCORE* 36
063

188 STA VIE
40 X OFS 2 169 HOME

190 LDA MIXSET
62 FQNDFU5C DFS 4

191 LDA
43 XFA OFS 2 192 STA CH
44 YFA DFS ]

193 LBA 17
43 DIRFA OFS 1 194 JSR TABV
44 PTRAFA DFS 2 193 LDY /AUTRE
47 FONDFUS DFS 4 194 , H (AUTRE
48 XFB DFS 2 197 JSR STRDUT
49 YFB DFS 1 19B BIT T0UCH0FF
70 D1RFB OFS 1 199"0

1 BA TOUCHE
71 PTRAFB DFS 2 200 I f

.

(0
72 FONDJOU DFS 4 201 Ull T0UCH0FF
73 XJ DFS 2 20Z -'- f'N'
74 YJ DFS 1 20 3 BE0 FF1N
73 INCRXJ DFS 1 204 m HOME
74 INCRYJ DFS 1 205 JMP DEBL"!
77 LOS DFS 1 204 FF1N LDA TEXT
7B DIRS DFS 1 207 PLA
79 ADIRJ DFS 1 208 PLA
80 NDIRJ :> ^ : 209 RTS
81 ARRJ DFS 2 ZI0 JOUSERP LDA PAUSI
82 CHAMP DFS I 211 JSR UAIT
B3 APTRAJ DFS 2 212 JSR JOUEUR
B4 POINTS DFS 3 213 LDA PAUSE
85 PAUSE DFS 1 214 JSR UAIT
B4 « 215 JSR SERPENT
87 ORG *4000 214 FJOUSER RTS
88 GBJ 1801 217 FUSA LDX
89 » 21B -0 LDA FONDFUSA,
90 DEBUT JSR HGR2 219 STA FONDFUS,

X

91 JSR AFFREGLE 220 DEX
92 LDA 0B0 221 BPL (0
93 STA PAUSE 222 -0 JNX
94 LDA 223 LDA PTRAFA,

X

93 STA POINTS 224 STA PTRAF,*
96 STA POINTS'

I

223 CPX
97 STA P01NT5*2 224 BNE 0
98 STA FCALPTS'I 227 JSR FUSE
99 DEBUT2 LDX (INCRXB-D0NNEE5* 228 LD* 7
00 "0 LDA DONNEES ,X 229 -0 IDA FONOFUS.X
Dl STA X,X 230 STA FONDFUSA.
02 DEX 231 DEX
03 BPL (0 232 Bft (0
04 BIT TOUCH0FF 233 -0 INK
03 LDA 20 234 LDA PTRAF,

X

04 JSR HGR 233 STA PTRAFA , X

07 BIT PAGE! 234 CPX 1

08 8IT MIXCLR 237 BKE <0
09 SEC 236 RTS
10 LOA PAUSE 239 FUSB LDX 7

11 SBC 10 240 -0 LDA FONDFUSB,
12 STA PAUSE 241 STA FONDFUS,

X

13 LDX 242 DEX
14 STX QXH 243 8PL
IS STX PTRAJ 244 -0 INX
14 1KX 245 LDA PTRAFB, X

17 STX «4427 244 STA PTRAF ,

X

18 STX M700 247 CPX I

IP LDA 3 24B INf <0
20 STA «44Q0 249 [SI t

. :£

21 STA »37F7 230 LDX 7
22 JSR SETHC0L 251 '0 LDA FONDFUS, X
23 CADRE LDY /GAUCHE 232 STA FONDFUSB,
24 LDX (GAUCHE 233 DEX
:-. LDA (MAUT 254 BPl <0
2d JSR HPOSN 235 INX
2? LDA (OROITE 254 LDA PTRAF, X
2B LDX /DR0ITE 237 STA PTRAFB.

X

LDY (HAUT ?!i CPX 1

30 JSR HLIN 239 :: (C
31 LDA (DRQITE 240 LDA PTRAF ,

'

32 LDX /OROITE 26] CMP '---.:„.

1 CALCIHCB
* OI RF
• NPOS

AM PTRCURS
STA PTRCURS
LDX 0FC
LOT

ROR
RASFUS2 LDA F0NDFUS-Z32

STA i PTRAF),!
LDA (PTRCURS), 1

STA FDNDFUS-252
. DA DES.FUS-252
BCC TRASFUS3
ASL
0RA 80

RASFUS3 STA (PTRCURS),

Y

5TA PTRCURS*

I

&ii TRASFUS2

SEC
SBC 10

.:* PTRCURS
STA PTRAF
CMP PTRAJ
BNE FFUSE
LDA PTRAF*!

CMP PTRAJ* 1

3Nt FFUSE
JMP PERDVIE

FFUSE RTS
SERPENT BIT CHAMP

BPL SERPENT
LDY 0Y

LDA INCRXJ
BNE C0MPY

BED FCOMPXY
CPX XJ
BEG COMPY

8CC X<

LDA 2
BNE FCOMPXY
CPY YJ
BEO YEOU

BCC Y<

LOA 3

BNE FCOMPXY

SERPENT JSR RND
SERPENT DEC FAC

BNE SERPENT
JSR CHGT0
DEC LOS
JSR EFF0
DEC LOS
JSR EFF0
BM1 SERPENT

SERPENT I JSR COORDS

» NPOS
) SAVE
} HPOSN

378 SERPENT3 LDA I

J SERPENT4
I SERPENT
r CHAMP

L SERPENT

-

? RETDURJ
i SERPENT
: FLAGS'

J

: savi
387 SERPENT4 LOA I * 1

A suivre:
En raison de la longueur
mhabituelle du listing,

nous passerons ce pro-
gramme en deux fois

BPL SERPENTS
LOA
STA DIRS
JSR MEMOS
JSR RESTORE
STX OX

STY OXH
STA 0Y

JSR HPOSN
CLC
TYA
ADC PTRCURS
STA PTRCURS
LDX OFC
LDY

'raserp: LOA TRACE-252.X
( PTRAS

1
,Y

DES.SERP-232,'
TRASERP3

413 TRASERP3 STA (PTRCURS',

431 FLAGS>J HEX (

LDA PTRAS*!

STA PTRCURS*!

BNE rRASERP:

I PTRAS* 1

. PTRCURS
I PTRAS
( A9
I 00
) FSERPENT
: FLAGS)

J

' J>S0UF2
s

' INCRXJ
< INCRYJ
9 ADIRJ
4 NDIRJ
» TOUCHE
. JOUEUR1
» (
= >0

I CHAMP
3 FSERPENT
E J0UEURI
f T0UCH0FF

443 BEO JOUEuea
444 -0 CMP (FG
443 BNF )0

444 LDX ri"

447 LOA 2
448 LDY
469 BFO J0UEUR0
4'0 CMP £FH
471 BM >0

472 LDX
473 LDA J

474 IDY 0FC
4'3 RNF JOUEUR0
4'4 -0 DMF (FB

:'.-. JOUEUfi!

478 LOX
IDA

43J LOT
48t .'GUEURO STA 'IDIRJ

482 - INCRXJ
483 BTi INCRYJ
484 JCJEURI LOA <J

494 JSR NPOS
491 BIT CHAMP
492 »- J> CADRE
493 JSR J 'CHAMP

LDA CHAMP
4«3 BNE TRASJ0U
4«s JOuEufi- RTS
497 JiCADRE LO> X*I
4PB BFO >5

499 CPX (OROITE
300 HI - JOUEUR
301 -3 IMP (BAS
302 KS JOUEUR'
503 -6 JSR SAUE
504 J1CADRE JSR HPOSN
505 CiC

304 TYA
307 •: PTRCURS
5C6 STA PTRCURS
;:

1 r* I

311

311

LDX
LDY

3

31 i LOA PTRCURS* 1

513
314

:-- 1*1

(11, Y

515 BN GBSTACL
316 LOA 1*1

534 OBSTACL

STA XJD*I
LDA XJ*1

STA XJHD'l
LOA YJ
STA YJO'l
LDA IDEPJ
STA PTRTRASJ
LDA /DEPJ
STA PTRTRASJ'l
SEC
ROR CHAMP
BNE TRASJOU
BPL OBSTACL'
LDA HI

BPL FJOUEUR
JSR TRASJOU
JMP J-SOUFB
LDA I

CMP 2A

BEQ FJOUEUR
LDX OFC
LDY
LDA BTRCURS

353 -rasjou:
ROR
LDA F0N£>J0u-252.>
STA (PTRAJ', t

LDA PTRCURS -,t

STA FONOJC'J-252,'

LDA DES.JDU-252,'
PHP
BCC TRA5J0U3

34' TRASJOU3 <

387 TRASJ0U4 SEC

STA PTRCURS*!

BEQ TRASJ0U4

STA (PTRTRASJ),

Y

INC PTRTRASJ
INC PTRTRASJ
8NE TRASJ0U4
INC PTRTRASJ'l

SBC 10

STA PTRAJ* 1

LDA PTRCURS
STA PTRAJ
LDA NDIRJ
STA AOIRJ
JSR RESTORE
STX XJ
STY XJ*I
STA YJ
RTS
LDX 1

LDA PTRAJ.X
CMP PTRAFA,

X

BNE J>S0UFB2

DSOUFB2 LDX I

BNE MODI FQND

1 PTHAJ,'
' PTRAFB,

X

= PEROVIE

I MODI FQND LDA PTRAJ

LDA FONDFUSA,*

LDA DES.JOU.Y
BCC >1

LSD
SEC

] STA FONDFUSA ,X

PLA
STA FONDJOU ,

Y

DEX
DEY

BPL 10
PERDVtE LDA 30

STA FREO
'0 LD" 40

JSR BOM
DEC FREO
BNE (0

PERDUIE2 LDY 10

JSR SONO
INC FREO
BPL PERDU! EZ

DEC VIE
AFFSCDR LDA

STA CH
LDA
JSR TABV
LDA (LSCORE
LDY 'LSCORE

JSR STROUT
LDA (LRECORD
LDY 'LRECORP

434 AFFSCOR) LDA •

435 BEO

JSR STROUT
LOA .'FREGLES

STA AFFSC0fl>*2

LDA (FREGLES
STA AFFSCORi'l

474 AFFSCOR1 DEX

JSR COUT
INC AFFSCORi'l
BNE AFFSCOR)
INC AFFSC0R>*2
BNE AFFSCOR'
LOA MIXSET
LDA 3D
STA AFFSCOR0'2
STA AFFSCORO'll
LOA 3F

STA AFFSCORO'S
LDY 9F

' LOX 27

I LDA *3DD0,X
STA SALVLIGN,Y
LDA »3FD0,X
STA «3DD0,X
DEY

BPL AFFSCORO
SEC
LDA AFFSC0RD*2

LDA AFFSCORO'B
SBC 4

STA AFfSCORO'8
CPY OFF
BNE AFFSCOR

' 8IT TOUCHOFF
LDA TOUCHE
BPL i-3

CMP C '

BNE AFFSCOR"
LDY 9F
LDA 30
STA AFFSC0R3'5

i LDX 27

1 LDA SAUVLIGN.i

STA *3DD0,X

DEY
DEX

LDA AFFSC0R3*5
SBC 4

STA AFFSC0R3*5

ADC PTRCURS
STA PTRCURS
STA 1

LDA PTRCURS*

1

LDX 3

LDA CI'.Y
BNE J)CHAMP9
LDA IH

728 > CHAMP 1 LDY ADIRJ
^2° LDA NDIRJ
"30 S.Z. J 'CHAMP
731 CPY
732 BNE
733 3 LDX EBG
'34 LDA 'BO
733 BNE JTRACE
734 1 CPY 3

737 BNE >3

738 2 LDX EHG
73* LDA /HG
740 BNE JTRACE
741 3 LDX EH

742 LDA
743 BNE JTRACE
744 J>CHAMP2 CMP I

BNE J'CHAMPS

753
754 J>CW

l'CHAMP4 CP" B

1 JTRACE STX JTRACE! '1

STA JTRACE! '2

3 JTRACG' LDX 3

LDA 1 -i.„;

5 ROR
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JAIL
Vous etes condamne a perpetuite pour une faute que
vous n'avez pas commise. Une seule solution, s'echap-

per.

SPECTRUM
i0c # -# ^r

LA UMfTf C0MHBHCE
t£ 5tW(2 ou Of*

Mode d'emploi

:

II esl condamne a rester dans le programme a perpetuite

1* BORDER 0. PAPER 8; INK
.5
80 FOR nsB TO 81; PRINT INK Z

PRPER 2
'"'

' 'i& 'n^XT* r. PRINT RT 18,18, INK
*: ;* INK 3; J ft I L ", INK 4

48 PRINT BO;'" ", FL
ASH 1, 'ATTENDE!"

38 FOR n«8 TO 69 STEP 12: BEEP
.88,r. : NEXT n: PRPER 1: INK 7:

PRINT RT 21,18;; LORD *"

9999 SAUE "JAIL" LINE 8

Ren JAIL
Par BUZIN Efi

c

& HE8DOGICIEL
3 rut Caniagr . i

34478 PEftOLS
Til

:
(67) (1)68.84,46

LET
INK

ht*a
1 PftPER 5: BORDER 8

6 LET V-3; LET | >8
18 PRINT RT 8,0, INK 8, ''BUZIN

4. HEBDQ&ICIEL P f t| tn l*tn \ :

"

28 PRINT RT 15,8, BRIGHT 1, PR
Giro 3 - TKIK A ' I, i.l, i, l.ii ! I, I, ' ' i|*.ti li li li 'i

^ E^^^M^i^j^iX4 :i
'

: '
: : :: i ;; i

:

"3& PP-UnY RT
'

ii!i."Jnk'1 "tV
ft "i IN

K 2, PRPER 3iVi PftPER 8, INK 8
, "_^^^^^^_^^_ , INK 2, PRPE
R 3, '>"

48 PRINT BT 11,17, INK 7, PflPE
R 8, '* i PAPER 5, INK 8, TAB 17,

"

FOR n«25 TO 16 STEP -.8; PR
INT AT 16,n, INK 1, "J*'; PAPER 3,
INK 8;" JAIL", PAPER BJ " "

:
NEXT

6i let ht»"8eeee8" ii to 6-len
STR« hSl *STR« hS

8B rOH 2»1 TO 3B
85 FOR n*l TO 7; FOR t -8 TO Li

PRINT AT 4,18, BRIGHT t, INK n,
PAPER 0, "RECORD: ", h»; IF INKEYt

<
>- THEN CO TO 188
86 NEXT t : NEXT n
37 FOR n«7 TO 1 STEP -1: FOR I

1 TO 8 STEP -1: PRINT RT 4,18),
BRIGHT t, INK n, PRPER 8; "RECORD
:"ifi»: IF INKEYIO-- THEN GO TO
188

98 NEXT K ; NEXT ft : NEXT Z
188 PRPER 8: INK 2; BORDER 0: C

L5
118 PRINT

128 PRINT
UOU H2-V0

S «Vldtr 7
un* touch
125 FOR I
138 FOR n
PRINT AT

i"| J A I
THEN 00 TO
148 NEXT
145 FOR n

=1 TO 8 3T
BRIGHT t,
IF INKEY

146 NEXT
"" THEN GO
147 NEXT
158 CLS
168 PRINT
PAPER 0,
170 PRINT

", PAPER
1B0 PRINT

VDU5 ETE5
INK 3'" tn pr iion ! I

i essautr dt vou
si OUI.priiin

il TO 38
=1 TO 7: FOR t«8 TO 1:
15,18; BRIGHT t, INK n
L *"; IF XNKCYtO""
150
NEXT n

7 TO 1 STEP -1: FOR I
P -1; PRINT RT IS,*"
INK n; '$
<
)"' THEN
NEXT

TO 188

_ *"
GO TO 188
IF INKEYfjO

INK 8; PRPER 8, "ii
INK 7; ' HURS"

INK 7, PAPER 0,

"

INK ?;" U0U5"
INK 3; PAPER 8,

'

V APPLE
Suite de la page 22

210 PRINT INK 4, PAPER 8," |"
. INK 7," Portt RUTOMATIQUE"
235 FOR Z*l TO 38
248 FOR n«l TO 7. FOR t«0 TO 1;
PRINT RT 17,8, BRIGHT t , INK X\.

**KkhMdmknhuam*«»«***»****
ft" : IP INKEY* O"' THEN GO TO 850
241 NEXT t: NEXT n
244 FOR n=7 TO 8 STEP -1. FOR I1 TO 8 STEP -1 PRINT RT 17.8.

BRIGHT X, INK n, "ftftftftAftftftJMMUtftKX
***************** IF INKEY |<T"

THEN GO TO 258
245 NEXT t: NEXT n. NEXT Z

246 GO TO 5
250 LET niV*3: LET iab«8
255 ORTR .8. -10, .8, -18, .7, -5, .8

, -10, .2,-5, .7,-1, .2,-5, .2,-1, .7,
2, .2,-1, .8, -5, .7, -10, .2,-18, .2,-
18, 1, -5
256 RESTORE 855. FOR n*l TO 15;
READ a,b BEEP a,b-18. NEXT n
268 LET I4b=t«b+1
265 BORDER 8. PAPER 8: INK 0: i_

L5
866 IF iab)4 THEN LET niVsnr.tl

. LET s=stl000 LET V*V+1 LET t

ab»l PRINT AT 10,10, INK 6, FLA
SH 1, "BONUS 1000" FOR n=0 TO 10

' FOP t=-20 TO 69 STEP 18 BEEP
.005,1. NEXT I. NEXT n . CLS
267 PRINT AT 10,10, INK 7, FLRS

M 1, ' LEVEL NO", tab: RE5T0RE 2SS
FOR n=i TO 15 READ »,b; BEEP a

-.15,b NEXT n
266 CLS
270 DIM ainiv). DIM biniv) DIM
x(niw). DIM yiniv): GO SUB 988*
iab*lC8i
275 PRINT B0, INK 7

, "SCORE
:

'

, S

,

" VIE5. ", v, " RECORD ",hS
261 LET *1=2 LET wl-2: LET x8=

Kl: LET y2*yl
291 FOR n«l TO niv
292 LET a«n)»INT iRN0*21); LET
bin)=7 + INT IRND423) :

IF ATTR (*(
ni , b in I ) <>0 THEN GO TO 298
893 PRINT AT a in), bin), INK 3,

"

it" LET x(n)=ain) LET ytnl=bln>
NEXT n

295 LET C lif -8
308 FOR n«l TO mv PRINT AT x2

,y2, INK 0," ", INK 7, AT Xl.yl, "

X": LET x8=Xl. LET ya=yl
310 PRINT AT xm),ym), INK 0,

"

",AT aint.bln), INK 3,"i" LET
x(n)=a(n); let yin)*bm)
320 LET xl=xl+ (INKEY$="6"i - » INK

EYt = "7-')

330 LET y l=y 1+ iINKEY» = "8 ') - (INK
£¥>"»")

; IF ATTR ixl,ul)*>0 AND
ATTR tXl.Ul) 06 AND ATTR (xl.yl

) <>7 AND ATTR Ul,yl)o67 THEN G
TO 408
335 IF yl-31 AND C(«f«0 THEN LE

T ylaSO
336 IF yl«31 AND Cltf»l THEN LE

T S=5*150. PRINT AT 18,10, INK 7
, FLASH 1, "BONUS 158" FOR n=0 T

69 STEP 12. BEEP .2,n: NEXT n;
FOR n=43 TO 44: FOR 1=1 TO 3: B

EEP .2,n+t. NEXT t; NEXT n: FOR
ru0 TO 100 NEXT n. GO TO 260
340 IF ATTR ixl,u.l)«67 THEN LET
CLtf*l; RESTORE 340. DATA .3,-2

0, .3, -15, .3, -15, .3, -13, .3, -13, .6
, -8, .2, -11, .5, -15: FOR t=l TO 8.
REfiD du.no; BEEP du,no+30 NEXT
t
345 IF ATTR >xl,',l)s=6 THEN LET

i =S+50
350 IF xlxtn) AND ATTR (ain)+l

, b (nj i < >16 then LET a (n) =a (ni +l
361 IF xl<a(n) AND ATTR (ain)-l
,bin));>16 Then LET aini=sin)-l
362 IF Ul<b(rt) AND ATTR ia(n),b
(n)-l);>16 THEN LET b(n*=b(n)-l
363 IF yl.-bini AND ATTR «a(n),b
(n)+lM,-16 THEN LET b in) sb ml tl
370 IF ATTR ia in ) , b in ) ) «7 THEN

00 TO 400
376 IF INKEY*="0" THEN GO TO 5
338 NEXT n . GO TO 388
488 PRINT AT xa.va," "iAT Xl.yl

, INK 3, PAPER 6, FLRSH li""*"
485 PRINT AT 18.12. INK 7. FLAS

'i^fe

776 JTHACE1 L» •

JHP JJS0UF2
JSR RETOURJ
BCS PEMPLI

lM P'RCUfJ
STA ORRJ
LW PTRCURS'l

324 LDX INCRx
327 LDY )

B2B JSR NPOS
?:= ST<

s:c JSR htP .:

STA ARRJ.l

LOA PTRAJ
STA APTRAJ
LDA PTRAJ.!
STA APTRAJ. |

JSR JlCfW-Pl

= 3:

332
333
B~M

83*

DEY
:py

bcc
..:-

ADC
CMP

24

3
(BAE-:

JSP TRASJOU 837 BCC >i

ASL CHAMP 838 LSR a A'j£

JSR 1NITZGHE 839 JMP AFFSCOR
(.OX QX 340 "I STA
LOY OXH 84! LOA INCRX
LOA DY Ml tO» DFE
ASL PAGE 843 '-.-. INCRX
JSR HPOSN 944 BM <0
LDA (PTRCUPS' ,f

BED >1 845 "4 IMY
LDA (BTJE 84a LOA (PTRCURS
3fiE >2 847 BPL TEST
LOA £BEO 148 AND OF

STA TEST Mi <0

LOA 7 BSD B£J TEST2
STA IHCRX 351 TEST BEO
LOA 352 TEST2 JSR CALSCOR

FOR n=0 TO 308. NEXT n

420 LET '.'=v-l
425 IF V*0 THEN GO TO 500
430 GO TO 265
580 CLS PRINT AT 10,10, INK 8

, FLRSH l,"GfiME OUER"
.

IF S)hi T
MEN LET r-,S=S PRINT AT 15,9, INK
4, "RECORD 6ATTU" FOR nil TO 10
FOR 1*0 TO 69 STEP 12 BEEP .0

l,t NEXT X NEXT n

505 DATA .2,0, .8, 0, .2,0. .3,4, .3

'506 RESTORE 505 FOR n»l TO 5
READ a,b BEEP 3,b NEXT n FOR
r, = b TO b-50 STEP -1 BEEP .01, n.
NE>T n
510 FOR n=l TO 500 NEXT ft: GO

ioio Vo'r' 'r'=i TO 28 ; 'print 'iV n ,8
, PAPER a."ir-,RT n,31,"i". NEXT

1030 FOR ft*9 TO 11 PRINT AT n,3
1, " "

. NEXT n
1848 FOR
, PAPER a. _
S, "±"

. NEXT n
1858 FOR n=4 TO 30: PRINT AT n,l
0, PAPER 2,"i ,',AT n.aO,''^': NEXT
n
1068 PRINT RT 19,29, PRPER 2,"iii

1061 PRINT RT 20,89, INK t,"*4"i
INK 3, BRIGHT 1, T"
1090 RETURN
1108 PR^NT RT 8 0, PRPER ^ f

^±c!e!i

X'i AT n ,31, "it"

s?
NEXT, PAPER 2.

'

1128 PR^T PAPER 2
;

Wt','.'i 'i '.''. '^

IfiwrTw n=4 i6H Step a; print
AT n.28, PRPER a. " lr¥t S'r " : NEXT

1148 PRINT AT 9,10, PftPER 3: "W
1141 PRINT AT 11, IB; PAPER S J "to

1188 PRINT RT 18,18, PAPER 8; IN
K 6, PRPER B,"*-, BRIGHT 1; INK
3,;;1^, BRIGHT 0; INK 0, PSPEB 2,

1T55 FOR n«18 TO 12. PRINT RT n,
31, " "

. NEXT n
1168 RETURN
1208 FOR n*0 TO 21 STEP 5: PRINT
RT n,l, PAPER 2. " 'iVAVi '

i
'.-'iVr V^

lPm\li ,

+6
, NEXT

FOR n-1 TO
PRINT AT t,n, PAPER 2

AT n , a

,

; NEXT n
1238 FOR 1-4 TO 31 STEP 5; FO
= 3 TO 18: PRINT RT n , t. ,

" "
: N

n . NEXT I
1248 PRINT AT 17,18, INK 3, B
MT 1, "|"

. RETURN
1388 FOR n=0 TQ 8 1: PRINT RT
PAPER 2

Warm NEXT n"

FOR n«l TO 31; F
LET di*RND*188; PRI

NT AT xx,n," , AT XKtl.n;" "
: LE

T xx»xxtidi>88 AND x x < 18) - Id i (58
AND xx>ai; NEXT t. NEXT n
1328 FOR n«l TO 188; PRINT AT 1*
iRND*16( - i+ (RND»aB) ,

" '*
: NEXT n

1328 FOR n=l TO 28; PRINT RT n,l
•'

; NEXT n
1326 PRINT RT 88,1, INK 3, BRIGH
T 1

-
o're1338 RETURN

9996 STOP
9999 SAUE "JAIL" LINE 8
^3 FOR n»uSR "a" TO USR
READ «: POKE n,a: NEXT n

6 LOAD
7 REH A

IB DATA BIN 88188880

LDA PTPCURS-I
SBC 20
STA PTRCURS* 1

LDX OFC

LDA HACHURE-252,-'

TYA
PHA
ADC »E2
AND 2f

STA FREO

LDY ID

JSR SONO
PLA
TAY

LOA PTRCURS'

1

ADC 4

STA PTRCURS'I

»£*T
-55$-

M4 RETOURJ 'DEPJ
IB

'

STA 1*1m LM fDEPJ
HHV SIA I

3 = '. fiETOURJI tOY
891 LOA (1),Y
8»2 [HP PTRCURS
B "J BW RET0URJ2
.-.;

1

N

1

893 IDA <I),Y
894 CMP PTRCURS'I
897 BFO FRETJ
-•5 RET0URJ2 IOA 1

1199 CMP PTRTRASJ
Nfl HNF RETOURJ 3

Ml IDA 1*1

902 CMP PTRTRASJ'

!

PB3 BCS FRETJ'
904
903

RET0UBJ3 IMC

INC
1

I

PM IMF
INC ]•!

nn flNF RETOURJ!
9t9 FRET J at
9)0 FRETJ- RTS
911 j>souf: IDA ID

91? STA PPEO

913 . » KJ
i VI XJ*I
!
[M

914 ;;c If hm

11 DATA 00100888
12 DATA BIN 88188088
13 DATA BIN 11111111
14 DATA 88888180
15 DATA BIN 08888180
is DATA 51:, 08888188
17 DATA 11111111
IB REH B
ii DATA BIN 88811880

80811880
22 DATA BIN 88888880
23 DATA BIN 81111110

DRTR BIN 10011001
ORTR BIN 00011080

Btt DRTR BIN 00100100
DRTR BIN 01100110

25 REH c
30 DRTR BIN 0O800B8B

1BB1111B
18318000

OATA BIN 1BB1B880
DATA BIN 11111110

88818010
DATA BIN eeeieeio
DATA BIN 11118810
REH D
DRTR BIN 08011000

88111100
42 DRTR BIN 01111110

DRTR
44 DRTR BIN 01888B1O
4S DRTR BIN 81888010
46 DATA BIN 018B881O
4^ DATA BIN 81080010

REH E
50 ORTR BIN 88811000

00010000
52 DRTR BIN 00011000

00010008
00010008ORTR BIN

DRTR eeniBBB
DATA BIN 88181880

57 DRTR BIN 88111888
58 REH F
i-Z DRTR BIN

DRTR BIN 00011080a DRTR BIN O0B11BBB
63 DATA BIN

DATA BIN 08111108
DATA 00011000
DATA BIN 00811880

00011000
REH G

70 DRTR BIN 00180000
DRTR BIN 00010008

72 DATA BIN BB111BBB
73 DATA BIN BB111B88
74 DATA BIN 80111000

881110807 = DATA BIN
76 DATA BIN 98111880
77 DflTfl BIN 00111008
78 REM
90 DRTR BIN 10001881

DRTR BIN 81881810
52 DATA BIN 08111180
83 DATA BIN 11000811

DATA
DATA BIN 01001018

'i DATA
5 7 DRTR BIN 10001001

REM I
li ORTR BIN ooeeeooe
91 DATA
ii DATR BIN 0001 1BBB
93 DATA BIN 88111108
|4 DATA BIN 88111100
iz DATA 00011000a DATA BIN 00000000
37 DATA BIN 80800000
93 REM J
100 DATA BIN 08010000
101 DATA BIN 08111888
102 DATA BIN 11111110
103 DATA BIN 01111188

DATA BIN
105 DATA BIN 81181188
10* DATA BIN
107 DATA BIN 08888080
105 REM K
118 DRTR BIN 11111110
111 DRTR BIN 10018810
112 DRTR BIN 18B1BB1B
113 DRTR BIN 10010018
114 DATA BIN 10018810
115 DATA BIN 18B1BB10
11% DATA BIN 18810010
117 DATA 6 IN 11111110
118 REH

9999 SAUE "JAIL" LINE i

919 ADC PTRCURS
v.. II STA PTRCURS
921 LDY
922 LDX 3
923 CMP PTRAS

924 BNF >0

923 LOA PTRCURS. 1

924 hP PTRAS'

1

w? BiC JtS0UF3
92fl o TYA
929 STA (PTRCUPS) ,Y

930 CLC
931 LDA PTRCURS*]

982 ADC 4

M3 STA PTRCURS'I
934 OCX
933 BM <0

934 J>S0UF3 LBY PTRTRASJ
937 CPY £DEPJ*2
93S HNI J1S0UF3'
9$9 LDX PTRTRASJ*!

940 CPX /DEPJ
941 BEO XJD
942 J > SOUP

3

DFC PTRTRASJ
943 DEC PTRTRASJ
944 TYA
949 r-T.r J>S0UF2-
944 DFC PTRTRASJ'!
947 J>S0UF2 LDY 1

948 LOX
949 J)S0UF2 LDA (PTRTRASJ) ,Y

Suite page 25



SOS GHOST
Un programme fantomatique qui vous fera revivre les

moments les plus intenses de votre film prefere.

Bernard COCCHI

Mode d'emploi:

Le premier programme doil etre imperaiivemenl lance avant de
taper ou de charger les deux programmes suivants

VIC 20

IN RED S.O.S-OHCiST !

138 PC*E642.32
Me POKE368fo9,240 P0KE36866.PEEK<36E

66>OR128
150 P0KE648,30
169 P0KE198,6 P0KE631.76 POKE632.

287 POKE633.13
179 P0KE634,82 POKE63S.213 P0KE636.

13
i80 pokes. i Be pqkei.o poke;- i92 svsi

132.132.240
130. 130 124
129.128.254
136.132 130

16

315 DRTA7552.24R, 132. 132.243, 132
328 ERTA7560. 130, 138,138. 130. 130
321 DRTH7584, 254. 128. 129. 129.248
322 DRTR7592-252 1 30. 130. 130. £32
323 DRTA-1
1009 PQKE36S79,8
1001 PRINT"«Xfl REOLE DU JEU EST
1002 PRINT"MDE TROUVEZ LE BBT1PIEHTSDE1 S.O.S FRNTQf1HE«.
1003 PRINT"BENDP01TS DCCUPES PAR *LE7 MONSTRES. -

1004 FOR 1-1 TO 10300 NEXT
1113 PRINT-'TAITES SHIFTCRUN/STOP]" PRINT"!" NEW

Cpcwj

vc7us tomBez fi> pic:

6 W t'Ci UN CONTPAT

W5 MB 0'ij?S2 DE$

2 REIW S.O.S-OHOST 2*

REM»COCCHI.B€RMHRD»

READV.
REMaS.O.S-GHOST

1 P0KE36879.9
2 ppiKT"^nDassa*n
3 F0R1-1T02589 NEX1
4 PFINT'TMMn

3 PRINT"»8C1 IH

6 - JMP IH

TCOCCHl'1985'"

maun uni •'•»!

9 REM
18 P0KE36,PEEK(3«>-i
11 CS-PEEK<36)«236
12 C*-CHRf(34>
13 P0KE36879,23 POKE36069, 253
108 PPINTT1WI

"

RINT" till

104 PRINT"
103 PRINT"
106 PRINT "MB
107 PRINT'W

BOOXT-
KKRV*V"
RDLS2Tr
Errrro"

am* 9 PPINT"M
10 IFAt-'T'THENH
11 IFA»-"2"THEN1888
12 IFHf» ,'3' , THENI100
13 IFA«>"3"THEN4
14 PRII-

bkuel PGRrKflHfj* MM

1007 PRINT'WIRECTION
1006 lFQ«--0-THEN1288
1009 IFQ««'D"THEN1230
1100 PRINT'^M HI ! CHE2 nAPCEL fll

1101 PPINT" »-
1102 PRINT"!. 1MB l* -
110? PRINT' 1 *- ! m a
1104 ppint-ijp m m 3

1107 PPINT"SB I* 3 t

1198 PPlNT-aMMMBIl II

1109 PPINT "II 3 (
V01TE."
1110 PPIMT"*DIRECTIQN<E.O.D
1111 !Ffl*="E"THENI4
1112 I FFI» = "<•" THEN 1200
1113 IFM»"D"THEN1000
1190 0ETA» IFA«-""THEN1190
119! OOTOM00
1200 P0*'E3e879.23
1201 PRINT':»B88a«,-~r PPINT
1202 PR I NT '#•»!

I am I l" PR

IG*flUCHE,MD«ROITE>'

•ITREZ,IE**UCHE MB

--ai-'43--

friz line touchei-
200 RERDX IFX"-1THEN248
210 F0R1-XT0X+7 REflDfl POKEI.H NEXT
230 OCT 0200
240 GETflf IFFW---THEN240
230 POKE36879,8
268 POKE36069.240 P0KE36, PEEK<36>*2
278 OOTO10B0
299 DATA7424, 0.8.0. 0,9.0. 0.8
281 DBTR7168. 0.8.0.0.8. 128. 70.99
292 DflTfl7176,36,64,36, 32, 70,57, 8,0
203 DHTH7184, 0,0, 8. 1.3,6.14.38
284 DATN7192, 31, 63, 63, 126, 124,128,

112.96
283 DR1H7288, 192,8. 1,2.38. 158, 79,63
286 DRTR7288, 63, 63, 31, 31. 13,7,3,1
.287 WVTR72S6, 3,8, 7.2.8,8, 8,8
288 DFITH7224, 38.68, 192,128.3,0,3,3
289 DATA7Z40, 8. 8, 0,7, 8,18,28.32
298 DATA72*4,0, 1,199,63. 127,233,233

253
291 DATR7272,255.Z33,241,Z46.24B,

254,255,255
292 DRTR7288.235,63,63, 13, 1,8,8,8
293 DflTfl7296,8,48,72, 133. 1.138,79, 13
294 DRTA7304, 287, 143,7,7,3,2.3,2
293 DflTR7312, 4,4,0,0, 1,7, 15.63
296 Dfl.TH7328.25e, 255, 253,255,252,

248.192,128
297 DATA7328, 0,224, 38, 8. 0,8, 193,253
298 DATR7336 . 255 , 255. 253,255.255.8.

299 DflTR7892, 253, 254, 248, 248, 128,8.
0,0

308 DATR7332, 8,8,8, 8,8.8, 192, 248
381 DHTfl7344,e,e,e, 192.64. 192.8.8
302 DATR7488, 192,64, 192,8,8,0,8,8
303 DflTR7368-254,233,255,255,255,63

143,119
304 DflTH7384, 1,1,3,7, 13,63,233,233
305 DRTfl7376.248.244, 196,9. 14.0.0,8
306 DRTR?368.13.31.63,235,255,235,

255,252
307 DflTH7288.232.232,24B.24B,248,

224,192,128
389 DflTR7488.0,8, 128. 192.224,248,

248,252
389 DflTR7416.252,234,254,255,252.24

8.1,3
310 DATA7216, 1,0.3,249, 123. 127. 126,

254
311 DBTR7504,124,132.132,128,142.13

2,132,124
312 DFTR7320. 130, 130. 130, 130.254, 13

0. 130, 130
313 DflTR7312.60,66,66.66.66.66.

66.68
314 DRTR7328,62.64,64,602.2.2,124
313 DATA7488. 124 , 16, 16, 16. 16. 16. 16,

1 ' PR

18 pp.

25 PR
26 pr:

N7-1BI

IT"I!!M»!B1I •%»»W IPHVMtHfftBtHI
NT 1 «OOJ0U3 AVE2 ETE TUE PRR «L '^NOLJEURartAISON. " 001C
NT'TS8Wai III HI " PPINT-lfflB I I

" PPINT'PMl!
NT'IMH I

,^" PRINT' 1 !!!!! I
yT' PRINT'!*-T

1203 PRINT'Wl 119

1204 ppint" ii u in m
1205 PPINT

- - ppint"ii^\ i ma !

1
" PRINT'ir,-1l >«IM

: >p*i m phi ii r

an I* i i i i

II H/\" PRINT" l|

irv" PR I NT "MAMMM/V
PRINT"IB8rv^»B8rw'" PRINT 1

PRINT"l»iHls»BTtHf\" PRINT

41 JFS*""D-'THEH1300
42 IF5*-*'<:-"TWEN3e0
288 pRiNT'^iMiiiaar-
201 PRINT'imF'

DIRECTIOTKC'.D

PH'i'lMMiy V PPIHT-IMliar

12-51 PFI

1252 PPI
1253 PPI
1254 PPI

1237 PRINT-IE*. -^Fi; IC-Wi.'lHE.IIDVOlTE' 1

1258 IFC«-"E"THENie80
1259 IFCf="(?"THEN1988
1269 IFCJ--Q-THEN1300
1309 PRINT'^B»M8r ^" PPINT'a

"DIPECriCiU'Et- I

202 f

203 PRINT'-INISII B ^ 1

I

284 ppint mun i a n r
283 PRINT "I88I8RI *~ n S III I 3
206 PRINT"l8»t«l «L_m 3. R I 3.

297 PPINT"M»I3 3 n I Z "

288 PPIHT"*DIRECTIQN'0 '

" IWUTI-
289 [FH*."D"THEN1388
218 IFH*-"G"TMEN1680
388 PPINT"n«!l 8S.0.S-GHOST 31

381 PRINT'-a
583 PRINT"*
504 PRINT"

a

I *Ljn 8—fn c

'85 f

:

,;

..v PRINT *•»! I8T13 "*»»r ">.:.

1304 MtlHl iaiia irr-n ^r -w^B
1584 PR I HI iB9ia iii t: r ic

1585 PRINT IMIS 18^3 WlW»r<3 W9C
158fi Pf [Kl »>pi i«ir 'vaaai
;'.-?" PR1M1 sa*i i»aar ^aaiBi
:-.- PRIN1 »t F^aim
1389 '- [HI ipaena ^»imr w
1518 PRINT nn spniiiirrn z*

PRINT >in 3 » 3Bnwaarv»i s * y
1112 PRINT 'nil i 38-<a wan =13
1313 PRJK! ana .• H 3 /\ w

586 PPINT"

a

507 PRINT"

a

588 PRINT"

a

509 PPINT"

a

518 ;:- 5 8JI* M
511 PPINT-a •! m
512: a Via M
513 : t *i« in
514 PRiNT-a ajia mi
513 PPINT-8
516 PRINT"!
317 PRINT-B
316 PRINT"!
319 PRINT"!
520 PRINT"!
338 P0KE36978.13 F0RL-258T02O8STEP-2 POKE36876.L FC4W1T0I88 *XTfl NEXTL
351 FORL=205TO230STEP2 POKE36876.L FORn-lTO108 NEXTH NEXTL P0KE36876. POKE36870

1513 PRiNT'»a»i>ana w
1316 PRINT"PJ«IL NE FRUT PflS PPENDRELE CEPBERE DE LB PORTEPOLK UN &ENTIL TOUTOU"
1518 OOTC29009
1600 PRINT'TBBWaa

1682 PRINT"!
1603 PRINT"!
1604 PRINT":
1605 PRINT"!

688 PPINT-.T84V0UE RVEC OflONEZ'
I

UTDt
601 IFD«-"0"THEN1

HIHT' EZ VOU8 REJOUEZ m

K, ^v^^

1606 PPINT"™aflRQUE,™3«flUCHE.ra)8'OITE. 11 PRIMT'CHOlXCJiGiSV IHPJTTt
1607 IFT«-"B"THEN25
1609 IFT*="0"THEN1200
1699 IFT!«"D"THEN290
20008 P0KE36878 13 FORL-148TQ229STEP. 7 POKE36976.L NEXTL FOPLil28TO208 P0KE3687S
-L NEXTL
20001 FORL-29BT0128STEP-1 P0KE36976.L NEXTL P0KE36878,e PWE36876-8
29092 FORU-1TO308B NEXT
20003 PRINT"^83N RECOPWNCE'O N»" INPUTS* IFM«"0"THEN1
20004 1FR«- "N"THENEND
20005 IFfl«O"N"THEN2009? •

Suite de la page 8
DRTH14 1.16. 208. 96 105 ,8.153 -6 209 144 1! , 152.208.9. 173 16 208
DflTFO.l. 141. 16. 208, 96,17?. 16 -208, 9, 2, 141. 16. 288, 96 3160
DRTA234. 234.234.^34,234.234.234.234 3170
DRTFH690 141-6 212. 169. 205, 141. 3. 212, 173. 27. 212. 41. 1.24 3150
DRTA185. 25- 141, 1.212, 169, 33- 141. 4. 212. 36. 16?- 166 ?200
DATR233.1.176.232.96 3210
I>flTfll60.0, 173. 27. 212, 41. 3-1 33- 253. 230 250-166-250.173.27,212 ?228
DBTA201. 190. 176. 13. 201. 35. 176. 14. 232. 224. 5, 205: 9 . 162 I 203.5-202 3238
DflTH28e-2. 162.4,32- 128. 198. 169, 192. 20? 251 203-3? 238.202,3 324P
DPTR16? 100,205 202, 3. 208, 210, 169 -80. 285. 203-3. 20B,I>96 3259
DATA239- 203, 3 166,250.232,232.224.5,288,2,162.1-224.6.209.212.162.2 3260
DHTA208.29e. 169,46-145.251. 165.^51.72.165.252,72.24.185,212 -

: "'<?

DflTfll33. 252. 169. 0,145, 251, 141. 282. 3 229,250.208,3,32.192.198 3288
DATA! 34 ,258, 104. 133.249- 104, 133,248.24, 144, 141.234,234 3300
DATA165 249,133 252.165.248.133.251.224,1.240,14,224.2.208.17-24 3310
DflTH105 40-144 2- 238. 252 24 .

144
.
28, 24

.
105.1- 144,23,176.244 3320

DATA224. 3. 240. 10- 56- 233- 40. 176,2-198.252.24.144.7,56.233.1 3330
DBTH176-2. 198-252- 133-251.96 224 , 234. 234 .

234 234, 234 -234 3340
BRTA134.253.166. J5H.232, 224. 5. 208- 2. 162, 1.32,219. 198- 166- 250- 202-288. 2, 162, 3359

4 3360
2730 riRTR32 21?, 13? 166 253?6 ?2 125 13? 16? 32 20? 251.249. 1 ^373
2^49 TJRTR96 16-?- 192. 145 251 16?. 212,24 , 191 252, 1 33.252. 16?. 5- 145. 251 96 -=.-<3$

:??? Pt"M IiE'i'tI'I DE 1

:- -PPITES "*400

3000 DATH0.0-0.00 00 0.0.0.0,0.0.9.0.0,0.0-0.0 3410
3010 DRTAO.0 0.O-255.56.24, 12?. 102, 127- 231 252,127-231,252.24.12? 102.0.255-56 3428
3820 DATAO. 0,0, 0,0. 0.0. 0,8. 0.0. 0.0,0 0-0.0.0 0-0 0-0 34^0
3030 DATAO -0.0, 0-9. 0.0. 0.0, 9,0-0. 00. 0-0. 0.0 ^440
304O DATR0. 0,9 -0.235. 0.24, 12?. 0. 127-231. 0,127. 231 -0.24. 129. 00 255. ^,4^0

3050 DATH024 0060 9 126 0-0-9O 0-90-0.0-6O.O.O.36-0.0 ^460
3060 DATAO, 0,0. 0-0, 0-0, 0-0-0. 0-0-8. 00. 0,0. 0.0. 9,0 -1478

3070 DATA936 126. 0.0- 219, 9, 0-219. 0.0. 126 0.0-102 0-68,0 -^4R0
" DATA0 -8-0,0. 0.0. 9.00. 0.60. 9 09- 080. 0-0 --^00

lyo DATR0.36-O 060 - << 99 0- . 99 . 9 - 126 - 0. 60 . 0,0,24 .8 i-,ig

119 DATfl8.24.0,0 233. 0-24. 12?. 9. 127- 231 . 0- 127 .231 .0 .24 12?- 8. .255 -)«?2r
1 20 DATAO 0.0-0.000-00, 00. 00. 00. 0.0-9. 009-0 4000
130 DflTfl9. 24,0.0 24 60 A. 0.68. 0.0, 24 . 0- 0. 24. 0. 0. 24

. 491 g
149 DATA0.126.9.O 90-56.0.90.102 y 6^ 252. 0,91-232. 9-90 102'.' 126 5- 4020

&m^ M
DAfBO 9 0. 00. 0.0. 0.0. 0.0. 0000. 00. 00- 90.0
DATAO, 24-8. 0.24, 0.0. 60.9 0.60.0.9.24.90.24.0,8/24-8
DATA0. 126.0,0.90 0.0-90 0-66-00 ?O0. 0.90.8,0, 126,0
DRTA0 24.0.0.60 0-0 126. 00 90 0. 30 0, 60 .8 .0 . 36, 0.
OATA0.24.00 24.0.0. 60. 0.0.60 8 9 24

.
.0. 24 . 0.0. 24,

DRTA0 126. 0.23, 90-0 192.90.8,63, 194,0 6? 211 102 30.0,23- 126,0
liHTAO 00.9,0.0-0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.8.0.0,0-0.0
DATAO 00. 9.9 00. 00. 00. 0-0 0,0. 0-0. 0.0. 00. 0.^,0
WTH6-0 • 1 26 255 1 26 . . 60 0,
DATAO. 0,9. 9.0 -0 00.0 00. 00. 09 0,0.0.0,0,0,0,0.0,0
DATAO 24.0,0-600 126 0.0.126 0.0.126.0,0.60 0.9. 24.

9

DATAO 0.0. 90 9 9 9
.

. 9. 0,0.0
PATAO. 9 O-O.O.O.O 0.0. 0.0. 0.0. 0.Q.O. 0.0. 0.0. 0-9
DATAO 0.0. 00. 00. 9. 9.0. 8. 9.0. 0.0. 0.0. 8-0
DATAO 9 9- 255 0- 129,24,0.231 .234.0.231,254.0. 129,24-8.255,0
DATAO 24,0 60. 126 - 9 . . ?9 9. . ?0- 9

.
9- 60. 9- 9 .60, 0.

DATAO- 0.0, 9. 0.8,0 0.0.0,0.0.0.0.0,0.0.0.0.0,0
DATAO- 00. 28. 255,0 102. 12?. 24 -63. 231. 254. 63. 231, 254, 182. 129, 24, 28.;
WTRO. 0.0. 0,0. 0.0. 0.0, 0.9, 0,0. 0,8, 8, 0.0. 0.0. 0,0
rjMT.v. 3* B 9 ^-9.9 990.0 90 0.0. 126 0,0.60.00,24,8
DATRO. 24. 0.0. 255- 0. 12?. 24, 0,231. 254. 0,231. 254.0. 12? - 24, 0. 255 .0
PATAO. 0.0. 0, 0,0. 0.0. 0,9, 0.0- 0-0 0,0 .0.0- 0,0,0
r.flTR0 9-9 0,0.0. 0.0 0.0. 00 0.0, 0- 0.0. 0,0, 0,0
DHTA0 126.0 99-56 90 1020.67.252,0,91,252,0.30.102-0,126,36
DRTF«. 24. 9.0. 24, 0,0, 24, 0,0. 60. 0.0. 60.0 0-24.0.0.24.0.0
PATFtO -0 -0.0. 0,0. 0.0, 0.0, 0.8. 8. 8. 0,0, 0,8, 0,8
DflTBO. 9- 0-00 0.0-9.8 .0.0.0.0.0.0 0.000 00
PHTAO 0. 0-0. 00. 00. 00. 9.0 -0.0.8,0,8.0,0,0.0.0
Dnme 0.O-OO.0. 0,0. 00. 0-0-0. 0.0. 0.0, 0.0, 0.0
PATAO. 126-9 23-90.0.102.90,0,63.194,0.63.218.0,102,90.0.23.126,0
PATR9 24 9 -0.24.0.0.24,0,0.60.0.0,60.0.0-24.0.0,24,0.0
HATA0. 36 -O.0. 60. 00. 99-0,0 90.0.0- 126 ,0,8,68,8,0, 24-9
DRTH9.126.0 0.909.0 30,0,0.660,0.90.0,0,90.0,0,1260
PRTR9.24.0.0.24 0,0.24.9 0,60 0,9.69.0-9.24.0.0.24,8,8
DATA0.24 0. 24- 0.0. £000 60.0.0-24.0.0.24.0.0.24,0
DATAO 126 0.90.0. 0?O, 0.0- 66. 0.8- 90. 0.0. 90. 00, 126.0 '

HATA9 24 0-0 60-O.O126.0-0.30.O.0.90.0,0,60.0,0.36.0,0

24



_LE GLOUPE HECTOR
La ravissante gloupette, prisonniere du hideux "grande
gamelle", esp^re en votre secours, ne la decevez
pas...

Fabrice BAILLY

SUITE DU N 79
3190 OUTPUT ,'N'ECOUTANT QUE VOTRE BRAVOURE V0US",10 M3G GOTO37O0
,140,3 3660 OUTPUT "M OVEN * "

. 40, 90, 3: OUTPUTN. 1 25. 90, Z l

3200 OUTPUT"PARTEZ LA SAUVER ...".10,120,3 OUTPUT-POINTS" , 160,90.

I

3210 OUTPUT" SNIP ! SNIP '

" , 10. 80,

1

3670 QOTO'700
3220 OUTPUT"POUR SAUTER CHAQUE OBSTACLE TAPER". 10. 3tB0 ouTPUT"DEBUTANT * . 40. 90. 3: OUTPUTN. 125. 90, 2:

O

i0 ' 3 UTPUT-FOINTS", 160,90, 1

3230 OUTPUT "-BARRE ESPACE-" . 40. 40. 1 ,690 GOTOTOO
3240 OUTPUT" TAPEZ UNE TOUCHE ",30,20.2 3700 PfluSE g : WIPE: G0SUB3730: OUTPUT"UNE AUTRE PARTI
3250 A*-INSTR*il> E" , 70. 160. 1 i DUTPUT"0 OUI OU NON N" . 60, 1 40,

1

3260 TONE 168, 200: TONE 1 10, 400: T0NE124, 200 3710 L«-INKEY» (200) :L=ASC(L») t IF L =79 THEN RUN:ELS
3270 TONE 131 . 200: T0NE1 48, 200: T0NE168, 200 EIFL=78 THEN G0T03720: ELSEIFL=1 780R79THENG0T03710
3280 TONE 124, 400: TONE 1 10, 200: T0NE97, 200 3720 „i PE:

C

DLORO. 1 , 7, 3: FOR 1 = 1 T03: FLASHI , 20: NEXT : GO
3290 TONE 1 10, 400: T0NE168, 200: T0NE1 10. 400 TO'S^O
3300 TONE 124,2OOjTQI*131,200»TDNE14B,2Q0 373o' LINE 14.226,226,226.1
3310 TONE 16B,200:T0NE14a,200:T0NE 168.200 3740 LINE 226,8,1
3320 PAUSE 1 3750 L1NE 14 ,e, 1

3330 FOR 1 = 1 TO 105 376(1 L1NE 14, 226,1
3340 PLOT 0.220.240,8.0 3770 L1NE i& , 224 , 224. 224.

1

3350 SCR0LL64«2 y. j* -7ao LINE 224,10,1
336i.> NEXT Vi=-=J4/ 3790 LINE 16,10,1
3370 WIPE:RETURN -LdQ £ 3B00 LINE 16,224.1
33B0 ' ***>)*************(*** ^^JTrJ^^r 3810 RETURN
3390 ' »**FIN DE LA PART IE*** Jfi?£r^^

""

a: " SCREEN '
. 25 : REST0RE3B40I I I TG 1"

3400 * ..........
1
.......... . wTl 3830 READ S1,S2:T0NE S1,S2:NEXT

3*10 ^^li. 384° DATA 175.143,165,151.175.143.117,213.138,181.
3420 WIPE:N=SC:COLORO, 1,2,3 } *£y 165. 151, 124.202,87,268, 131. 191, 131.244
3430 LINE 14.226,226.226,1 iV/fll 3B50 WIPE: OUTPUT"AU REVOIR" . 50. 120. 1 : PAUSE 3:WIPE:
3440 LINE 226. S. 1 MtlfJm,M\Z\//~4t>(ft END
3450 LINE 14,8,1 //«/W3 \f,W <7;'tr 3S60 DATA7, 5, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
3460 LINE 14,226,1

f ^J«iUJPb 3870 DATAO, 0, 0, 0, 0, 0,
3470 LINE 16,224,224,224,1 .' ^s^.^"2^5\ 3880 DATAO. 0, 0, 0, 0, 0,
34B0 LINE 224,10.1 \Z^~"^ *^S> Je90 DATA64, 64, 64, 64, 0, 224, 224
3490 LINE 16,10,1 3900 DATA216, 216. 72, 144, 0, 0,
3500 LINE 16,224,1 3910 DATABO. BO. 248, 80, 246, 208, 20B
3510 DATA 36, ISO, 10.6, 1,32, 174.4,20, 1 ,36. 154. 10, 6. 3920 DATA248, 168, 160,248, 40.232,248

1 ,46, 14H, 4, 20. 1 .36. 128. 10,6, 1,56, 1 74 , 4 , 46, 2. 60, 180, 1 3930 DATA200, 200, 208, 32, 88 . 152 , 152
4,6,2,60, 12B, 14, 6. 2. 80,J 74. 4. 46,3,84, 180, 10, 6, 3. 84, 1 3940 DATA96. 64 . 96. 64 . 21 6, 21 6. 24B
2B, 10,6,3,94, 174,4,46,3 3950 DATA192. 192. 64. 12B, 0,0,0
3520 DATA 104.174,4.52.1,108,180.10,6,1.108.148,10 3960 DATA248. 192. 192. 1 92. 192. 192. 248

,6, 1, 118, 174,4,26, 1, 118, 135,4, 13, 1, 116. 142.4,8, 1, 128 3970 DATA24B. 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 248
, 174,4,46,2, 132, 180, 14.6,2, 132, 128, 14,6.2. 131, 154, 10 3980 DATAO, 0, 168, 1 12. 32, 1 12, 16B. 0, 0, 32,32.248,32.32
.6.2 3990 DATAO. 0,0, 192, 192,64, 128
3530 RESTQRE3510:FDR 1=1 TO 22tREAD X, Y, L, H, C: X 1=X 4000 DATAO. 0. 0, 24B, 0, 0,

+30tPL0T Xl,Y,L,H,CiNEXT 4010 DATAO, 0, 0, 0, 0, »:. 192
3540 FOR C=l TO 3sFLASH C,6:NEXT 4020 DATAO. O.B, 16. 32. 64. 12B
3550 IF N<50 THEN GDTD36B0 4030 DATA248. 152, 16B. 16B. 200, 2O0, 248
3560 IF N<200 THEN GOT03660 4040 DATA192. 64 . 64. 64 , 240. 240, 240
3570 IF N:400 THEN G0T03640 4050 DATA24S. 8. B, 248, 1 28. 1 28. 241
35B0 IF N<600 THEN GDTD3620 4060 DATA240. 16. 16. 248. 24. 24. 24b /( .

3590 IF N'5000 THEN G0T03600 4070 DATA192. 192, 192, 216, 248. 24, 24 / wOltf\

3600 OUTPUT"E XPERT *", 40, 90, 3: OUTPUTN, 125, 90. 4080 DATA248, 128, 128, 248, 8, 8, 248 \ C'A^T^i'
2iOUTPUT"POINTS", 160,90,

1

4090 DATA224 . 160, 12B, 24B, 1 36, 136, 24B I . _T
'

3610 G0T03700 4100 DATA248. 136, 8, 16, 32, 32, 32 * £5'
3620 OUTPUT"C R A C K *" , 40, 90. 3: OUTPUTN. 125.90. 2: 4110 DATA 1 1 2. 80, 80, 248, 2 1 6, 2 16. 248 1 tfUL.

OUTPUT-POINTS". 160,90. 1 41-0 DATA248, 136.248.24.24.24.24 V <,,.' M
3630 G0T03700 4130 DATA192, 192,0. 192, 192,0,0
3640 OUTPUT "CDNNAISSEUR *". 40, 90, 3: OUTPUTN. 125. 90. 4140 DATA1 92, 192, 0, 192, 1 92. 64 , 1 28

2-.0UTPUT"FaiNTS". I6O.90, 1
_

4150 DATA24 , 32 , 64 , 1 28, 64 , 32 . 24

W5 Mflfci'NEZ cM$h$~_? ^ *8

4160 DATAO. 0. 248, 0.24B.
4170 DATA192. 32. 16,8, 16,32. 1'

41B0 DATA24B, 156,24,48.0,112, 112
4190 DATAO, 0,0,0,0,0,0
4200 DATA120.72.72, 120,200.200.200
4210 DATA240, 20B, 208, 248, 200, 200, 24B
4220 DATA248, 152, 128, 128, 128, 136,248
4230 DATA240.200.200,200,200,200,240
4240 DATA248, 128, 128, 248, 192, 192,248
4250 DATA248, 192, 192, 120, 64, 64, 64
4260 DATA240, 1 44, 128, 128, 184 , 152, 24B
4270 DAT A 136, 136, 136,248,200,200,200
4280 DATA224. 224,64,64,64.224,224
4290 DATA24,24,24,24,24, 152,"24B
4300 DATA208, 208, 224, 248, 216,216,216
43 IO DATA64.64.64, 192, 192, 192, 248
4320 DATA248, 248, 216. 152, 152. 152, 152
4330 DATA200. 168, 152, 136, 136, 136, 136
4340 DATA248.200.200, 136. 136. 136,246
4350 DATA24S, 136,248, 192, 192, 192, 192
4360 DATA24B, 136, 136, 136. 152. 152,246
4370 DATA240, 208,208, 248, 216. 21 6, 216
4380 DATA248, 12B, 128, 246,8,200,248
4 390 DATA248 .96,96,96,96,96,96
4400 DATA132, 152, 152, 152, 152, 152,248
4410 DATA200 , 200 . 200 , 200 , 200 , 208 , 224
4420 DATA200. 200, 200. 16B. 166, 168, 248
4430 DATABO, 80. 80. 32. 60, 216, 216
4440 DATA208, 208. 240, 96, 96, 96, 96
4450 DATA24B, 8. 16.32,64, 152, 24B
4460 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 128, 64, 32, 16,8, 0, 0, 0, 0,
,0,0.32, 112, 166,32,32,32,32,0,0,0,0,0,0. 128
4470 PEST0RE3860:F0R I=£AB00 TO J.ACCF
4480 READ VtPOKE I,V
4490 NEXT
4500 POKE S.FFOO,0:POKE S.FF01.S.AB
4510 RETURN
4520
4530
4540
SS 1

1

4S60
4970
4580

81,221
4590

****APRES LES 6*2 TABLEAUC*
1 . t

COLORO.7.4,3
WIPE
OUTPUT"LE GLOUPE" B0.220, 1:0UTPUT"LE GLOUPE"

DUTPUT"VOUS AVEZ REUSS 1 A DEJOUER LES". 10, 11

OUTPUT"PIEGES DU DEMOGNAOUE GRANDE GAMELLE"

10, 120,1

V APPLE
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BPL J>SQUF2
CPX 2

BEO J>S0UF3

9B9 XJD LDX o

?90 XJHD LDY D

9?) YJD IDA D

992 STA YJ

993 STX XJ
«94 :.

' i XJ*1
JSR .11- ,-,

CLC
997 TYA
,.-: ADC PTRCURS
999 STA PTPCURS

ST.*.

ROR
PTRAJ

no? LDA PTRCURS

003 :-... PTRAJ-

1

1005 LDX OFC
1004 '0 .:- (PTHCUR5) ,Y

1007 STA F0NDJ0U-252
iOOS LM DES.JOU-232
i g b

;

1010

pup

>1

1011 LSfl

1012 'I : --
>: PTRCURS ),Y

1013 CLC

1014 LDA PTRCURS'l

1013 ADC
1016 STA PTRCURS*!
::-.-! PLP
iota
1019

[NX

BNG (0

|0H STX Champ
;cj; LDA FONDJQU
1022 bY'l >2

1023 JSR J'SOUFB
10 2* '2 JHP PERDW1E2
1025 WLCINC <t JSR WPOSN
1024 CLC
1027 TYA
1029 •.:

:

PTRCURS
1029 STA PTRCURS
1030 .:
1031 LDA PTRCURS-

1

1032 PIM
1033 CLC
1034 ADC 24

1035 T '- PTRCURS-

I

103a D1R ..:- 3
1037 EOR 'PTRCURS),

Y

1038 TAX
1039 PLA
! D * STA PTRCiJRS-1

1041 TXA
1042 Pttt
;:!.- LDA 1NCRK6.1
1044 LOY INCRYB,"
1045 TAX
1044
1047

PLA
HTS

1046 'IPOS CLC
1045 TXA
1050 EMI NP0S1
1051 ADC
1032 BCC NP0S2
1033 INC X-l

1054 .-< NPI :

.

1055 NP0S1 ADC

1054 ecs npos2
ids: DEC X-l

1058 NP0S2 --.

1063 STX SAVXREG
1064 STY SAi/YREG

1047 RTS

I04B RESTORE LDA SAOACC
1049 LDX SAOXREG

LOTS LOY SAVYREG

1071 RTS
1072 COORDS LDA FAC

1073 AND 3

1074 STA SAUl-1
1075 ONE C00RDS1

STA SAWCC

:oe: BNE HGS>

164 BO S LDX (BGS

1009 LDA -ess
:

;.- BNE TRAS0S

10B7 zodrds: CMP 1

1088 BNE CD0RDS2
1089 LDY 4

I09Q LDX
:

'-
: STX 1«1

10?! CMP DIPS
: .;

3 : BEO WTi

IBM
1093

LDA DIRE

BEO HDS

1097
HGS> LDX (HGS

LDA .'HGS

1098 BNE TRASOS
.
,.

; COORDS

2

CMP 2

1100
1 101

1102

BNE C00RDS3
LDY
LDX OF"

1103 STX |*|

1104 CMP DIRS

1103 BED HZ)

1106
1107

LDA DIRS
CMP ]

II OS BED BD5>

::o MDS: LDX £HDS

1110 LDA /HDS

1111 BNE TRASOS

1113

M2> LDX £H2

LD« 'KI
BNE 1PAS0S

1115 coords: LO- O'C

1114

111 T

LDX

STX ]•]

IMS
li 1«

1120

CMP DIRS
BEO UT1
LDA DIBS

1121 BNE BG5

1122
1123

BDS' LDX £BDH
LDA .'60S

BNE TftwSQS

: 123 VT> LDX i-WT

1124 LDA AT
1127 TRASOS STX TRASOS
1128 STA TRASOS
1129 LDX 3

i : : .: TRASOS LOA

1131 BTA TRACE,

X

1132 DEX

1)33 3P> TRASOS
1134 LDX 1*1

; ; 35 RTS
1136 "E-SF LDX LOS
1137 CPX £LMAXOS

1138 BEO MEMOS!

1139 INC LOS
1140 BNE MEM0S2
114! MEMOS 1 ISA EFFQ
1142 MEM0S2 LW LOS
1143 .:v. QX-l.x
1 :ja STA QX.x

1145 LDA OXH-I ,X

1146 ETA OXH.X
1147 LDA OY-i.x-

1148 STA OY,X

114? DEX
1130 BNE (0

1131 RTS

U 32 >-:. LDX LOS
: 133 LP*
1154 o LDA OY.X
1133 PHA
: :^i LDA OX,X
1137 PHA
1 138 l:~ OXH.X
1139 PHA
1149 .:- OY.Y

STA

1162 .:- ox,r
1163 STA ox.x

1144 LDA QXM.Y

1169 STA QXK.X

1144 PLA

1167 STA OXH.Y

ll'O LDA OXH
ll'l CMP QXH*1
1192 BCC )0

1193 BNE >1

1194 LDA OX

1193 Mi QX-1

1194 &::: >0

ll'7 '1 LDA
1 198 BEO FCHGTO
1199 '0 LDA 2

1200 BNE FCHGTO
1201 2 BCC >0

1202 LDA 1

1203 BNE FCHGTO
1204 M 3
1203 FCHGTO - 0118
1206 EFFO LW LOS
1207 LDA OXH.X

1208 TAY
120? LDA OY.X

FOR OFE
STA INCRX
BNE <0

sn:
TYA
,,-. PTRCURS
STA PTRCURS
,-„

I

LOA PTRCURS
B1A 1*1

1242 BNE CASDCC

1263 LOA I.

1

1244 ADC 4

1263 STA 1*1

1264 DEX
12*' BPL !!

1248 INCHG LDX ZONE

1249 BPL FIN2CN
1270 -9 LDA 1*1

1271 ADC 4

1272 STA 1*1

1273 LDA CI ) ,Y

1214 EFFO! JSR HPOfH
12)3 LDX 3

1216 CLC
1217 "0 LOA
1218 SIA PTRCURS

121? . ..*. PTRCURS-

1

1220 ADC
1221 STA PTRCURS-

1

1222 DEX
1223 gp
1224 FEFFO RTS
1225 IN1T20NE IDA 7
1226 STA INCRX
1227 LDA

1228 STA 20NE

STX 1

INY

CPY I

BCC (0

LDA OY

LDX OX

LDY QXH

JSR HPOSN
CLC
TYA
ADC PTRCURS
STA PTRAS

: ! 13

1234

1237

1238
I2»

. OX INCRX
LDY
JSR NPOS
STX

JSR HP ISM

BET

JTT CDl

CPY 26

si

LDA
3

fMP E8AS-

BCE FEPPfl

1274 BM1 INCHG
1275 LDX 3F

BNE HNZONE
1277 NS LW 30

1278 F1NZ0NE CLC
1279 LDA 'TRCURS'l

12B0 ADC 20

1261 • STA PTRCURS-

1

1282 TXA
1203 STA ptr:urs>,y
1284 BCC <0

1285 CASOCC CLI

1234 LDA PTRCURS-

1

1287 ADC OC

12BB STA 141

1289 LDA COL

1290 BEO COLO
CMP 25

1292 BEO COL 25
1293 LDA : PTRCURS 1 ,Y

BED NS
1295 EOR] _:j.. ZONE
1296 EOR 1

1297 STA ZONE

129B BPL NS
:: = ; COLB LDA (PTRCURS) ,Y

1300 BNE COLO'

1301 IDA (11 ,Y

1302 HM, COLOHRZ

1303 JSR L1T1 ;

13D4 AND 70

1305 BNE NS

1304 CQL0HR2 . :-. INCRX
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BOMBY
Ce ne sont pas quelques immeubles qui vont m'empe
cher d'atterrir !... D'ailleurs, j'ai des bombes.

Luc SONNENDRUCKER

Mode d'emploi

:

Lancez le jeu par appui sur une louche, pour le resle, bourn el re-

bourn ! (ESPACE)

CARACTERES GRAPHIQUES
[ GRPH+P
] GRPH+K
v GRPH+SHIFT+H
N GRPH+SHIFT+E
T GRPH+SHIFT+F
" GRPH+SHIFT+K
S GRPH+SHIFT+N
u GRPH+SHIFT+V

100 REM BOMBY
110 REM
120 REM MSX CANON V-20
130 REM
135 REM LUC SONNENDRUCKER
137 REM
140 REM LE 29/3/ 19B5
145 REM
160 SCREEN1 ,2

170 KEY OFF
290 GOSUB 500
300 GOSUB 10000
310 GOSUB 1000
320 GOSUB 2000
350 GOTO 5000
500 REM REDEFENITION
505 REM DES CARACTERES
510 FOR 1=1 TO B

520 READ A:VPOKE 1599*1 , A: NEXTI
530 FOR 1=1 TO 8

540 READ AIVPOKE 1607+1 , A: NEXTI
550 FOR 1=1 TO 8
560 READ A: VPOKE' 1615+1, A:NEXTI
570 FOR 1=1 TO S
530 READ AlVPOKE 1623+1 , A: NEXTI
600 DATA l(H80,l*H99,«fH99,6(HBO,*<H80,

t,H?9,LH??,kH80
605 DATA 1 , S.H99, &H99, 1 , 1 ,fcH99, 1<HV9

, 1

610 DATA kH80,l(H8S,&lH29,fcHA3, &H9C ,

feH6C,fcHC5,kHAl
615 DATA 1, l,S,HC5,fcHCD, t<HCA,&H54, b

H39,l<H85
700 REM REDEFENITON
705 REM DES LUTINS
710 C«»"'
720 FOR 1=1 T032:READ OC:C«=CS+CHR
tlOC! : NEXT
730 SPRITE*(1 )=C*
740 C«-"

"

750 FOR 1=1 T032IREAD OC:C*=C*+CHR
«(0C> :next
760 SPRITE«(2)»C«
800 DATA 0,0,l<H18,t<HOC,LH06 1 8<H33,&<

HC3,l<HFF,l<HF5,l<HFF,&H3,3 l 6, bHC, IcHl

8,0
805 DATA 0,0,0, 0,0, , 1.H80, WHFC , 1<H6

6, &.HFF , t-HSO, 0, 0,0, O.

810 DATA 0,0,kH42,&<H66,bH24, bH18,b
H18.LH13
815 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
850 RETURN
1000 REM REINITIALISATION
1010 PUT SPRITE 1,1255,151,1,1
1015 PUT SPRITE 2,(0,01,9,3
1020 TB=1 :CC=0:GB=0
1030 SC=OIRE=PEEK (60000' ) + <256*PEE
K< 60001 ' )

>

1035 IF PEEK 160001 !) =255 OR PEEK<6
0000 '1-255 THEN RE=0
1040 C0I1 )=7:C0(2)=4:C0 (31=3
1050 X=RND(-TIME>
1060 W=5

1200 RETURN
2000 REM AFFICHAGE
2002 REM DU TABLEAU
2005 CLS
2010 CC=CC*1
2015 IF CC>3 THEN CC=1
2020 COLOR 1,1,1
2050 PRINT"score: " iSC:LOCATE 17,0:
PRINT"r»card: " IRE
2100 FOR CL=0 TO 28 STEP 2
2110 HI%=RND<1 1*11+ IRNDtl)*T8*2) +2
2120 AV=6881+CL- (HI%*32) : VPOKE AV

,

192:VP0KE AV+1,192
2130 FOR LI=1 TO HI*
2140 VPOKE AV+ (32*LI) ,200: VPOKE AV
+1+ (32#LI

1 ,201
2150 NEXT LI
2160 NEXT CL
2165 COLOR l.COCCCl.l
2170 VPOKE 8217,30
2175 VPOKE 8198, 16+C0ICC1 : VPOKE 81
99, 16+C0(CC)
2200 RETURN
5000 REM JEU
5010 T*=INPUTS( 1

)

5100 FOR YA=15 TO 165 STEP 8
5110 VPOKE 6916, YA
5130 FOR XA-0 TO 246 STEP VV
5140 VPOKE 6917, XA
5200 BB«=INKEYS
5210 IF BB*=" THEN IF GB=0 THEN
GB=l:XB=XA:VPOKE 6921 , XB: VPOKE 692
2,8: YB=YA
5220 IF GB=1 THEN GOSUB 6000
5250 AV=INT t YA/8) *32* ( XA/8) +64
5260 IF VPEEK I6144+AV1 >191 THEN GO
TO 700O
5400 NEXT >A
5450 NEXT 1A
5500 rem rfussi
5502 put sprite 2,1255,01
5505 for 1=6881 to i*30:vp0ke 1,32
:next
5510 for xa=0 to 100 step.

5

5520 vpoke 6917,xa:next xa
5530 VDP( 1 )=VDP( 1 1 +1

5540 VPOKE 6916,160
5600 REM
5610 LOCATE 10, 14 : PRINT " BRAVO !"

5630 PLAY-T18003E4F12G604C103D4E12
F1G4A12B604F103A4B1204C3D3E3"

5640 CA=INT (RND( ll*15J»I6+C0(CO:V
POKE 8200,CA;VP0KE 8201 , CA : VPOKE 8
202, CA
5650 IF PLAY (01 THEN 5640
5660 VPOKE 6919,

1

5700 REM BONUS
5705 CLS
5710 COLOR 13,1,1
5720 LOCATE 5, 10: PRINT " BONUS [

i

5730 BO=INT I RND < 1 1*201 +30
5740 PRINT BO; "*" JTB*10J "="iBO*TB*
10
5760 SOUND 8, 12
5770 FOR F=l TO 9
5780 FOR S=250 TO 1STEP -3:S0UND O
,S:NEXT i,

5790 NEXT F
5795 SOUND t.,0

5300 SC=SC+TB*B0*10
5810 TB=TB+1
5820 VV=VV+.3
5830 VDP( 1 )=VDP< 1 1 -1 : VPOKE 6917,25
5: VP0KE6916, 15
5850 GOSUB 2000
5860 GOTO 5000
6000 REM DEPLACEMENT
6005 REM DE LA BOMBE
6010 XA=XA+VV-2: VPOKE 6917, XA
6020 YB=YB+8
6030 IF YBM80 THEN GB=0:VPOKE 692
2,2:CP=0
6040 VPOKE 6920, YB
6060 BV%=INT( (YB+161 /8)#32+( (XB-41
/8l:lF BV%+6144>6912 THENRETURN
6063 IF BV\/2=INT (BVX/2) THENBVX=B
V%+1
6070 IF VPEEK(6144+BV%1 >180 THEN G
OSUB 6500
6200 RETURN
6bOU HtM StUKt
6505 BEEP
6507 CP=CP+l:lF CP-7 THEN GB=0:CP=
O: VPDKE 6922,

2

6510 SC=SC*10
6520 LOCATE 6,0:PRINT SC
6530 XA=XA+VV-2:VP0KE 6917, XA
6550 VPOKE 6144+BV%,32:VP0KE 6145!
+BV%,32
6555 IF BV%>736 THEN RETURN
6560 VPOKE 6176+BVX, 202: VPOKE 6177

! +BV%,203
6600 RETURN
7000 REM BOUM
7010 VPOKE 6922,

3

7050 SOUND 6, 15
7060 SOUND 7,7
7070 SOUND 8,16:S0UND 9,I6:S0UND 1

0, 16:S0UND 12, 16
7080 SOUND 13,0
7100 FOR LC =YA TO 182
7110 VPOKE 6916, LC
7120 NEXT LC
7200 FOR 1=0 TO 13:S0UND 1,0: NEXT
7205 BEEP

SOUND 8,13
7220 FOR S«2 TO 2SO STEP 2IF0R N=2
TO 250 STEPS

7230 SOUND 0,N
7240 NEXT N:NEXT S
7350 CLSICOLOR 7,1,1
7360 LOCATE 4 , B: PRINT "LA PARTIE ES
T TERMINEE"
7370 LOCATE 5, 1 1 : PRINT" VOULEZ- VOUS
REJOUER i";

7380 R*=INPUT*( 1

)

7390 IF R*="N" THEN SCREEN1 : COLDR
15, 4, 4: END
7400 IF R*="0" THEN 7500
7410 GOTO 7380
7500 REM
7510 IF SORE THEN RE=SC
7520 DR=INT (RE/2561
7530 POKE 60001

!
, DR

7540 POKE 60000' , RE- I256*DR)
7550 RUN
10000 REM PRESENTATION
10050 COLOR 14,1,1
10100 T»(1I="EEV TEV [NE CtV I t"

10110 T*t2)="E [ [ E [Ct E E t t"

10120 T*(31="[[t [CtC t E t IE"
10130 T*(4)="E [[[[EEC "J"
10140 T*(51 = "EES UES t E EES " I

"

10200 FOR L=4 TO 8
10230 FOR C=4 TO 27
10250 PUT SPRITE 1 , <C#8, L*8) , 6,

1

10270 LOCATE C.LIPRINT MID*(T*IL-3
1 ,C-3, 1 1

;

10300 NEXT C

10320 NEXT L

10350 PUT SPRITE
10400 SOUND 8,11
10410 SOUND 9, 11

10415 FOR F=l TO 4
10420 FOR S-l TO 240 STEP 3
10430 SOUND 0,S:SOUND 2,5+5
10440 NEXT S
10450 FOR S=240 TO 1 STEP -3

10460 SOUND 0,S:SOUND 2,S+5
10470 NEXT S
10475 COLOR INT < RND ( 1 ) *131 +2
10480 NEXT F

10490 SOUND 8,0:S0UND 9,0
10500 AU*="PAR LUC SONNENDRUCKER"
10510 VPOKE 3200,209: VPOKE 3201,20
9: VPOKE 8202, 209
10520 FOR 1=1 TO LEN(AU»1
10530 LOCATE I+4,17:PRINT MID*(AU»
.1,11 \

10550 PUT SPRITE 1 , < ( I +4 1 #8+20, 130
) ,6, 1

10560 BEEP
10565 FOR T=l TO 20:NEXT
10570 NEXT I

10580 FOR T=l TO 500: NEXT
10600 LOCATE 2, 24: PRINT "appuy

120,90) ,6,

1

1308 8PL MS

130? COLO' IDA (11, 1

1310 itti EOBI

tan ISA LITK
1312 and 70

1313 BNE E0R1

1314 RFO C0L25HRJ

1315 C0L25 (DA < PTHCUflS

1314 BNE C0L25-
1317 IDA ui,y
1318 r"- 1 C0L25HR2

1319 JSP LITK
l 120 AND OF

1321 M US
1322 C0L23HRZ IDA ! •iCV.-

1323 mi lIt

1324 DPI E0R1
1325 CDL25' IDA (I),Y
1324 BNE EMI
1327 JSP LlTI t

: KB AND OF
132? KM EJRl

1330 SEG C0L0HR2

1337 CAlSCOR 1 m S
: J3S •0 LDA OBA
1139 INC LSCORE-3.
-:.;: r«p LSC ORE'S,

>

1141 RNF FCALSCOR
1342 1 EM 080
1343 S7A LSCORE-B,

1344 nf--

1349 RNF (0

1344 PCALSCOI INC FCALPTStl

1347 INC POINTS
1348 BNE FCALPTS
134? INC POIhfTS*!

I3H BNE FCALPTS
1331 INC POINTS'2
1357 FCALPTS IDA
I3M r*p 11

1354 BNE FPOURC

1339 1 M
1334 STA FCALPTS'l
11*7 .'(i LSCORE'38
1 1V1 1 EM DBA
: W» CMP LSC0REO8
1340 BNF. FPOURC

1341 LDA 080
: 342 STA LSC0RE«3B
13*3 INC LSCORE-37
1344 FPOURC R7S
: 169 SDNO i.O- HD

1 INC LIGNE'I
' BNE LIONE
> INC UGNE«2
* BNE LIONE
) FINTEXTE BIT TEXT
1 BIT TOUCHOFF
i -0 LDA TOUCHE

3»- DOT*(EES ME<

OOF73310101500
DR01TE-4
6AS-:
0IF733000028Oe

700000DOOO

1414 OES.FUS
1417 DES.SERP
1418 DE5.J0U
1419 H2

1420 i'T

1421 HDS
1422 HGS

1423 BGS
1424 SOS
1425 HACHURE
1424 INCRX
1427 1NCRY
1428 FCNDFUS
1429 XF
1430 YF
1431 OIRF

1432 ZONE
1433 LSCORE
1434 LRECDRD
1435 AUTRE
1434 UIE
1437 REGLES
1438

DFS LMAXOS+1
HE' GC00501G
HEX 00001510
HEX 10105000
HEX I0I0I500
HEX 00005500
HEX 10101010
HEX AA9494AA
HEX AAA2A2AA
HEX 28545428
HEX 80FFFF80
HEX OB9B'8''8

HEX 809F9F98
HEX 80F8FB98

HEX 98F8F880
HEX 989F9F80
HEX D335D355
DFS 1

DFS i

DPI J

;.p:: 2

DFS 1

DFS 1

HEX 00
BYT 'POINTS : 00000
BYT 'RECORD : 00000
BYT 'UNE AUTRE PARTIE '

- LRECORO+37

' INV ' (ESPACE) POUR CONTINUER
I HEX 00

1 DCM "BSAVE 0]X,A»B01,L«F30*
! LONGUEUR « -DEBUT iLONGUEUR DU PROGRAfflE

A SUIVRE.

1439

1440

HE Q700FO00

HEX 000400FC
HEX OOOOOOOO
DFS LMAXOS*!
DFS UiAXOStl



SATURNE
3

Un champ de meteorites avec vous au milieu. Je vous

previens, ga va faire mal

!

JL GRISON

Mode d'emploi

:

Dans le programme.

EXELVISION-EXL 100

1B7E7EFFDFBFDF6E7E1B" >

FFFFFBFBE7DFDFFFFFFF"

)

FCFEFE9E3E3F9FDFrFFE"

)

OOOOOOaOCOEOFOFBFBFC"

>

000Q7CFBFBE3C7BFDFFF"

)

CALL CHAR < 8, "OOOOOOO 1 03070F 1F1F3F"

>

CALL CHARO, "3F7F7FF7E3E7F1 F3F37F"

)

7F3F3F1F0F070300OO0O")
FFEFEFCF8FC7FFFF7EO0"

)

8EBC7CF8F8F0E0800000"

)

COEOEOFOFOFOEOEOCOCO"

>

OOOOOOOOOOOOOOOOBOCO"

)

0000000000007EEFCDFF"

)

0000000000000001 030 7")
0F0F1F1F1F0F0FO707O3"

)

01000000000000000000"

)

FF7EOOOOOOOOO000O0O0"

)

80000000000000000000"

)

010307070F1F3F3F7FFF" )

CALL CHAR13
CALL CHAR (4
CALL CHAR<5
CALL CHAR (6
CALL CHAR<7

CALL CHAR( 10,
CALL CHARC11

,

CALL CHAR< 12,
i CALL CHAR( 13,
CALL CHARC14,
CALL CHAR< 15,

i CALL CHARM6,
CALL CHAR<17,

< CALL CHAR< 18.
, CALL CHAR<19,
' CALL CHAR (20,
l CALL CHARC21

,

A suivre:

En ratson de la longueur
mhabituelle du listing,

nous passerons ce pro-

gramme en deux lois

"DU CLAVIER OU DE LA MANETTE ORANGE

"CE JEU SE COMPOSE DE 3 TABLEAUX" ,3

)

"ET POSSEOE 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE . "
, 5)

"VOUS ETES PILOTE CE VAISSEAU SPATIAL,",:
"VOUS AVEZ UNE MISSION A ACCOMPL IR" , 9)
"EN RESPECTANT LES LIMITES " , 1 1 J

"DE VOTRE CARBURANT EMF'ORTE . " , 1 3)

"CARBURANT AU DEPARTS 5000 KG", 15)

CALL CHAR(22,"B0C0E0E0F0FBFCFCFEFF")
CALL CHAR(23,"00FF00000000FFFF0000")

003C7EFFFFFFFF7E3C00"

)

FF017D45305D5D417FOO")
1B1B3CE-&66667E7E7E7E"

>

BDDBBD0B6DDBBDDB66O0" )

0OCOC0E0F2FAFEFEFE02"

)

000303070F5F7F7F7F40"

>

1C1C1C22142214080000"

)

1B1B1S183C3C5AFFFF00" )

OOC0E0D8FFFFDBE0CO00"

)

0003071BFFFF1B070300"

)

CALL CHAR(34,"0OFFFF5A3C3C18181B18">
CALL CHAR ( 35," 00 1B3C3C3C 1818180000")
CALL CHAR<36,"0O0O0O1C7E7E1C0OO000")
CALL CHAR(37,"0000003B7F7F3BO0O000")
CALL CHAR( 38, "00001 B18183C3C3C 1B00"

)

CALL CHAR< 33, "000000070F3F7F3FC7F8"

)

OOOOEOFOFCFEFEFFFFFF")
7F8FF1FEFEFCFOE000O0"

)

FFFFFF7F7F3FOF070000"

)

SERUIR"
75 CALL AF
76 GOSUB I!

77 CALL AF
78 CALL AF
73 CALL AF
80 CALL AF
81 CALL AF
B2 CALL AF
83 CALL AF
84 GOSUB 136
85 CALL AFt"PREMIER TABLEAU", 1)

86 CALL AFC'MISE EN ORBITE AUTOUR DE SATURNE", 3>

87 CALL AF<"DEPLACEMENTS:",S)
88 CALL AF( "OR IENTATION :CURSEUR/MANCHE MANETTE.",7

"PROPULSION:BARRE ESPACE/TIR MANETTE.",:
"VOUS OEVEZ LUTTER C0NTRE*' ( 11)

ATTRACTION DE SATURNE" ,13>
L'lNERTIE DUE A L ' ESPACE .

" , 13 i

VDTRE VITESSE DE MISE EN ORBITE", 17

T TROP FORTE, VOUS SEREZ REPOUSSE" , 19
IN DE SATURNE. ",21

)

2 EX 1»="06AOZ1 63031 B 1 800BD1E 1 33840073A1 081 00F0301 E81 0804B04 7flF0B44L"0

020570"
3 EX2« = "CEB0"'?,, "o '""'n4E118Ai'™"^r™n'0r7nr0031F.ftnB0n';;r'Cr001034fif)002

14A"
4 EX3*="000OS29" :EX»=EX1*IEX2«tEX3«
5 B1t="OE6B3FC7031EF040043CE0010F7BC002166040042C60010F5B40031 ADOBOO

6FE"
6 !

7 CLS "CBB":CALL COLOR ( "Are-

l

8 LOCATE (5,B):PRINT "CHOISSISSEZ VOTRE NIVEAU DE DIFFICULTE"
9 LOCATE <13,15):PRINT " 1 FACILE" : LOCATE ( 14 , 1 5 ) : PRINT " 2 MOYEN"
10 LOCATE ( 15,15) :PRINT " 3 DIFFIC ILE" : LOCATE ( 1 6 , 1 5 ) :FRINT " 4

CALL CHAR<24
: CALL CHAR<25
I CALL CHAR<26
CALL CHAR<27

I CALL CHAR<28
, CALL CHARC23
' CALL CHAR (30
I CALL CHARC31
I CALL CHARI43
i CALL CHAR(33

ILL CHARt.
I CALL CHAR<41

,

I CALL CHAR < 42,

CLS "CBB"
: FOR I»1 TO 100
I CALL COLORC'IWB")
. RAN0OMIZE:X"INTRND(22)
i RANDOMIZE:Y*INTRNO<40>
. LOCATE (X,Y):PRINT CHR«<1>
' NEXT
I FOR 1-1 TO 20
I RAND0MIZE:X=INTRN0<22>
> RANDOM17_E:Y-lNTRN0l4O>
I LOCATE (X,Y):PRINT CHR«<2)

"SSAATTUURRNNEE
33"

65 LOCATE <5,11):PRINT "SSAATTUURRNNEE
33"

66 CALL COLOR("0CB">
67 LOCATE (14,2>:PRINT "Voulez-vous d»s

explications^ I0/N1"
68 K»=KEY»
69 IF K«*"Q"THEN 71

70 END
71 CLS
72 CALL AFC'LE LOGICIEL SATURNE 3", 5)
73 CALL AFC'A ETE ECRIT EN DEUX PARTIES

89 CALL AF(
30 CALL AF<
91 CALL AF{
92 CALL AF(
33 CALL AF(
94 CALL AFC
35 CALL AFC
96 GOSUB 136
97 CALL AFC'SI VOUS SORTEZ DE L'ECRAN'*,3)
SB CALL AFC'VOUS REAPARAITREZ A L'AUTRE EXTREMI TE .

" , 5

>

99 CALL AFC'LE CARBURANT RESTANT EST", 7)

100 CALL AF("AFFIc\lE EN BAS ET A GAUCHE DE L ' ECRAN . " , 3 )

101 GOSUB 13E
102 CALL AFC'OEUXIEME TABLEAU", 1>

103 CALL AFC'TRAVERSEE DES ANNEAUX DE SATURNE", 3)
104 CALL AFC'VOUS VOUS TROUVEZ ENTRE 2 COUCHES", 9)

105 CALL AFC'DE METEORI TES . "
, 1 1 )

106 CALL AFC'VOUS POUVEZ LIRE VOTRE CARBURANT" , 5)

107 CALL AFCSUR LE TABLEAU OE BQRD.",7)
10B CALL AF("DEVANT,DES METEORITES IS0LEES",13)
103 CALL AF ("APPARAISSENT .POUR LES DEVIER DE",15)
110 CALL AFC'VOTRE ROUTE, VOUS OEVEZ ACTIONNER" , 1 7)
111 CALL AFC'LES RAYONS REPULSEURS .

" , 13

)

112 GOSUB 136
113 CALL AF("COMMANDES:CURSEURS -> <- /MANETTE .

" , 7)
114 CALL AFC'SI VOUS ETES TOUCHE EN FIN",9>
115 CALL AFC'DE TABLEAU, VOUS AVEZ UNE PETITE ",111
116 CALL AFfCHANCE DE SURVIVRE AU CHOC", 13)
117 GOSUB 136
118 CALL AFC'TROISIEME TABLEAU", 1>
119 CALL AFC'ATTERRISSAGE SUR SATURNE", 3)
120 CALL AFC'LA SURFACE DE LA PLANETE EST", 5)
121 CALL AFC'MATERIALISEE EN BAS DE L'ECRAN",7)
122 CALL AF<"(TERAIN ' ATTERRISSACE AU MILIEU). ",91

"SUR L'ECRAN 3 SYMBOLES :

" , 1 1

)

•VZiVITESSE VERTICALE.ELLE DOIT ETRE",13)
"INFERIEURE A 3 PDUR TOUCHER LE SOL. ",15)
"ECiECART LATERAL.IL DOIT ETRE",17)
NUL POUR L'ATTERRISSAGE.",19>

l CLS "RBB"
CALL COLQRCIHB")

i LOCATE (B,39):PRINT CHR» < 33 >: LOCATE (6,40>:PRINT CHR»(.

. LOCATE (7,40):PRINT CHR« < 41 > :L0CATE (7,33):PRINT CHR« (

.

=INTRND< 10) =2: V=0:H"0:A-3:B=0:CA-5<

.1lX-X.V:Y-Y,H:IF X (2 THEN X-18
X)18 THEN X-Z
Y<2 THEN Y=3B:X=INTRND(10)t10
<Y>38 AND X<5)0R <Y>3B AND X)8)THEN Y=2
Y)37 AND X>»5 AND X(-B AND H(4 THEN 55
Y>37 AND X>=5 AND X<=8 AND H> = 4 THEN Y=:

i CALL C0L0Rt"1YB"):L0CATE
I LOCATE <X1-1,Y1):PRINT "

I LOCATE (X1 ,Y1-1 ) :PRINT "

IF A«1 THEN LOCATE (X,Y)
: IF A*2 THEN LDCATE tX,Y)

THEN LOCATE

(X1 ,Y1 > :PRINT " "

":LOCATE (X1t1 , Y1 > :PRINT
"iLOCATE <X1, Y1.1 > :PRINT
PRINT CHR«<31 ) :LOCATE (X +

PRINT CHR»C 34): LOCATE (X-
PRINT CHR»(43) lLOCATE (X,

) :PRINT
) iPRINT
) : PRINT
) :PRINT

123 CALL AF(
124 CALL AF(
125 CALL AF<
126 CALL AF(
127 CALL AF<
128 COSUB 136
129 CALL AF("CA:CAReuRANT RESTANT. ",D
130 CALL AF<"OEPLACEHENTS:<- -> / MANCHE MANETTE.",
131 CALL AFC'PROPULSIONiBARRE ESPACE / TIR MANETTE.
132 CALL AFC'VOUS DEVEZ LUTTER CONTRE LA FORCE", 7>

133 CALL AFC'D' ATTRACTION ET LA FORCE D ' INERT IE .

" ,

9

134 CALL AFC'BONNE CHANCE", 13)
135

140 SUB AF(A»,X)
141 CALL COLORCOCB
142 PRINT A*

1LDCATE <22,B):PRINT "appuytfz 6u

IF A=4 THEN LOCATE (X,Y);PRINT CHR» ( 33 >: LOCATE
PAUSE N

CALL KEY1 CCC,TT)
IF CC=131 THEN A=*:B=32
IF CC-123 THEN A=3:B=32

i IF CC-12B THEN A=1:B=3Z
IF CC-130 THEN A=2:B=32
IF CC=32 AND A=1 THEN V=V-1sB=35

! IF CC-32 AND A»2 THEN V=V*1:B=38
l IF CC=32 AND A=3 THEN H=H+2:B-36
. IF CC=32 AND A»4 THEN H=H-2:B-37
I IF B<>32 AND B< )0 THEN 46 ELSE 49

I CALL SPEECH("L,"IB1») :CO=30
l CA-CA-COiIF CA< -0 THEN CA=0
I LOCATE <21,1>:PRINT CA:IF CA<-0 THEN 52 ELSE
I CALL SPEECH<"A," ) rCO=0
> GOTO 21

I CALL SPEECHC"A,"):PAUSE 4: CLS "CBB"iCALL COLDRC'OCB")
. LOCATE (10,8):PRINT "BRAVO ' VOUS AVEZ REUSSI VOTRE MISE EN
ORBITE."

1 LOCATE (13,8):PRINT "VOUS ETES MAINTENANT DANS LE? «"Nrflii» r, E

I LOCATE" c"l6,8):PRINT "IL VOUS FAUT EVITER LES METEORITES."
I LOCATE C20,15):PRINT "BONNE CHANCE" : PAUSE 7

CHRKB)
CHRXB)
CHRKB)
CHR«(B)

A SUIVRE...
74 CALL AFC-POUR JOUER , VOUS POUVEZ VOUS 143 SUBEND

CD=- ^r^.

COMBAT
Ou les aventures explosives dune paire de chenilles

dans un labyrinths.

M CHAMPENOIS
Mode d'emploi ;

II esl dans le programme.

1 REM 177
2 LET A-3 179
3 LET B=3 17?
4 JJ=-1 200
5 CALL rHAR(97. ••00183C3C7E1BIB1B") 210

, CALL CHAR-(123."0099363C997EFF") 220
7 LET D-21 230
B LET E=29 240
10 FOR X=I2 TO 16 2SO
12 CALL COLOR(X.l.l) 251
14 NEXT X 232
30 LET 0=0 253

LET QQ=1 2S4
30 CALL CLEAR 253
100 CALL CHAR! 12B. "FF6666C0806 236

&&707") 257
103 CALL CHARI123. •'00307F78FFFFA3") 23B
106 CALL HCHARC3.3. 120) 260
110 CALL CHARU36. "00000000191 270

C7CFC") 271
115 CALL CHAR(121. M000CFE1EFFFFA3") 272

b CALL HCHAR<21.29, 121) 273
3 CALL CHARI129. "C3B1000000COEO") 2B0

125 CALL CHARC124. "003C243C7E7E66"

>

2B1
127 CALL CHARI12Q. "003C3E3C7E7E66"

>

2B2
130 CALL CHARU30. "FFFFOOOOOOOOFFFF") 290
131 CALL CHARC131. "C3C3C3C3C3C3C3C3") 291
132 CALL VCHARC2. 1. 131.22) 292
133 CALL VCHARC2. 32. 131.22) 293
140 CALL HCHAR(14.4. 129.6) -y."'

173 CALL HCHARC9.22, 12B.4) 301
176 CALL HCHAR(B,22. 12B) 500

CALL HCHAR(9.25. 128)
CALL HCHAR<7,22. 136)
CALL HCHAR(7.25. 136)
CALL HCHARU0.5, 12B)
CALL HCHAR(9.3. 136)
CALL HCHAR< 17. IB. 12BI
CALL HCHARU7. 19. 129,2)
CALL HCHARU6. IB, 129)
CALL HCHARdS. IB. 136)

CALL HCHAR(B. 14, 129.5)
FOR T=13 TO 22 STEP 3
CALL HCHAR113, T. 129)
CALL HCHARU2.T. 136)

CALL HCHAR(4.T+1. 128)
CALL HCHARI3.T+1. 136)
CALL HCHARfT.27. 12B)
CALL HCHAR(T-1.27. 136)
NEXT T

CALL HCHARI2.29, 12B)
CALL HCHAR(1,29. 136)
CALL HCHAR16.30. 12B)
CALL HCHAR<5.30, 136)

CALL HCHAR(7.6, 129.3)
CALL HCHARI6.6, 128.3)
CALL HCHAR 15.6. 136.3)
FOR X-2 TO 26 STEP 7

CALL HCHAR(19. X, 129.2)
CALL HCHARdB. X. 136.2)
NEXT X

CALL HCHARd, 1, 130.32)
CALL HCHARI24, 1. 130.32)
CALL SCREEN! 1 1)

335
600
601
602
603
604

621
&22
623

CALL C0L0RI13. 1 1. 16)

CALL C0L0RU4.9. 11 )

CALL VCHARI1B.7.97.6)
CALL VCHAR<4. 27.97,5)
CALL VCHAR(15.29.97.5)
CALL VCHARI5.3.97.4)
CALL C0LQR(12.2. ID
CAl.l HCHAR(I1.B,97.3)
CALL HCHAR(21. 12.97. 14)
CALL HCHAR(15.21.97,2)
CALL HCHARtl4.10.97.il
CALL C0L0R(9. 13.1)
CALL JOYSTU.X.Y)
CALL KEYtl.AA.BB)
IF AA=1B THEN 604
GO TO 620
CALL S0UND(50.-5. 1

)

FOR AAA-1 TO 10
CALL GCHAR(A+AAA#O.B+AAA»
00.000)
GO TO 9000
CALL HCHAR <A*AAA»O.B»AAA*
00, 123)
CALL S0UND!200\-3, 1)

CALL HCHAR ( A+AAA#Q, B*AAA«
00,32)
GD TO 620
NEXT AAA
IF AB5(X)-ABS<Y) THEN 1200
LET Q--Y/4
LET QQ-X/4
LET CAR=(X/2-Y>/2

630 CALL HCHAR(A,B.32)
640 LET A"A-Y/4
641 CALL 9OUND<20.-l,2)
643 LET B-B+X/4
646 CALL GCHAR<A.B.C)
647 IF C-32 THEN 650
64B LET A=A*V/4
649 LET B-B-X/4
630 CALL HCHAftlA.e, 123+CAR)
700 BO TO 1200
1200 CALL J0Y3T <2.W, Zt

1201 CALL KEYC2.DD.EE)
1202 IF DD=18 THEN 1204
1203 GO TO 1220
1204 CALL SOUND (50. -*. 1)

1205 FOR AAA=l TO 10
1206 CALL GCHAR<D*AAA*J.E+AAA

•JJ*JJJ>
1207 GO TO 10000
1209 CALL HCHAR(D+AAA*J,E*AAA

*JJ. 123)

1209 CALL S0UNDI200. -6. 1)

1210 CALL HCHARID»AAA"J.E*AAA
•JJ.32)

1211 GO TO 1220
1215 NEXT AAA
1220 IF ABS(W)=ABS(Z)THEN 600
1221 LET J— Z/4
1222 LET JJ^w/4
1223 LET CAR-(W/2-Z)/2
1230 CALL HCHAR(D.E.32)
1240 LET D-D-Z/4

1241 CALL S0UND(20.-1.2)
1243 LET E=E-W/4
1246 CALL QCHAR(D.E.F)
1247 IF F-32 THEN 1250-
124B LET D=D*ZM
1249 LET £=£-1^/4

1250 CALL HCHARID.E. 122*-CAR)

1300 GO TO 600
9000 IF QQQ=3? THPM ^-'5

9001 IF 000=130 THEN 620
9002 IF Q00'131 THEN 620
9003 IF QDQM19 THEN 9010
9004 GO TO 608
9010 IF 00Q-:i23 THEN 9020
9011 GO TO 608
9020 CALL S0UND£200.-5,1)
9023 CALL HCHAR (D. E. 42) ENTER" : A«
9029 INPUT " VICTOIRE TANK 1

9030 GO TO 10040
10000 IF JJJ-32 THEN 1.215

10001 IF JJJ=130 THEN 1220
10002 IF JJJ-131 THEN 1220
10003 IF JJJ>119 THEN 10010
10004 GO TD 120B
10010 IF JJJ<123 THEN 10020
1001 1 GD TO 1209
10020 CALL 50UND<200.-6. 1)

10023 CALL HCHAR(A.B.42>
10029 INPUT " VICTOIRE TAN* 2 ENTER
"l A*



LE LOGICIELDE LA SEMAINE

INDIANA JONES IN THE LOST
KINGDOM PAR MINDSCAPE

POUR COMMODORE 64

La chaire d'archeologie, c'est

tres pratique pour donner des
rendez-vous aux etudiantes.

mais pour ce qui est des de-

couvertes extraordinaires on
repassera

Quel drole de pressentiment

m'avait convaincu de partir, le

nez au vent, a la poursuite

dune relique plus precieuse

que la derniere que j'ai decou-
verte ? Aujourd'hui encore je

m'interroge a ce sujel, incapa-

ble d'y repondre avec certi-

tude. Mais la n'est plus le

temps des regrets. Ces trois

semaines de voyage m'ont re-

plonge dans les delices de
laventure. que dis-je... De
I'Aventure. Et depuis hier au
soir, je campe (ace a eel edi-

fice dont toute description de
I'interieur n'est jamais arrivee

jusqu'a nous. Une impression

de domination du temps et de
I'espace se degage de ce tem-

ple, mais foi d'lndiana.cette do-

mination cessera bientdt ! Pas
besom dun gros paquetage
pour s'aventurer dans ce genre

de construction : les concep-
teurs ont I'air d'avoir pense a

des hommes debarrasses de
leurs charges terreslres el spi-

rituelles pour batir des portes

aux dimensions si ridicules.

Mais je ne vais pas trainer a

contempler les moulures jus-

qu'a la fin des temps. Lorsque
Ton s'appelle Indiana Jones,

un certain standing, un certain

rythme dans Taction doit etre

respecte : au moindre faux-

pas, au plus petit contre-

temps, on plonge dans luni-

vers incertain de I'apres-vie.

Pour I'instant. hors de question

de simuler taction : il y en a !

Ces saloperies de chauves-
souris geantes n'ame lie-rent

decidemenl pas mes relations

avec le monde animal. Schlac '.

Ah qu'il est bon de se servir de
ce fouet apres tant dinaction.

Mais attaquons le vif du sujet

et trouvons le moyen de quitter

cette scene par trop en-

nuyeuse. Ouais, pas plus de
trois minutes pour comprendre
le mecanisme, plutbt fait pour
les simples d'esprit...

Devemr Indiana Jones le

temps d'une exploration plus

que meurtriere ? Pourquoi

pas. Et le premier qui ose me
dire qu'il ne s'est pas pris pour

ce heros dans lobscurite

complice de la salle du cinema
je lui colle le logiciel entre les

mains ! Bon passons au cole

serieux de la chose ; le logiciel

ne trahil pas ses antecedents
cinematograph iques grace a
une conjonction action-re-

flexion partaitement dosee. Le
rythme du soft vous ballade

d'un piege a I'autre et d'un uni-

vers a I'autre en couleur et en
musique. Un bon produit qui

ne lasse que celui qui craint de
resoudre des enigmes par trop

mysteneuses.

PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! ITienU

RESUME DES EPISODES PRECE-
DENTS
P6pe Louis, Steve Jobarrj et Jack

Tramolo. de retour vers la France,

ont ete detournes sur Cuba. La. le

dictateur Fidel Monastono tente de

s'emparer des micros-ordinateurs

prototypes d'Appoil et d'Atrahi

Mais Pepe Louis a une canne tru-

quee. et grace a une flechette il en-

dort Monastono qui s'effondre

I2eme EPISODE :

CAP SAN ANTONIO
D'un vaste mouvement de ba-

layage. je ratisse les gardes
dans la foulee, et ca se met a
roupiller sec dans la salle. Jo-

bard et Tramolo ont les machoi-
res qui passent laspiraleur,

d'etonnement. Ah ! C'est qu'il a
plus dun tour dans son sac,

Pepe Louis. Je suis p'tetre un
vieux ringard, mais nom de Dieu

de merde, j'ai toujours adore les

gadgets technologiques. Tout
petit deja. je bricolais des posies
a galene avec le coffret du par-

fait radio-amateur.
- Mes enfants. je crois qu'il ne
faut pas moisir ici. Mais je suis

trop vieux pour porter ces vali-

ses. Alors si vous voulez vous
en charger...

Tramolo et Jobard ne se le font

pas dire deux fois. lis recuperent
leur precieux materiel et nous
nous glissons hors du bureau.

Les couloirs sont calmes, et

nous parvenons a sortir sans
encombre. vu que j'ai la flemme
de developper trois paragraphes
sur ce sujet qui n'interesse per-

sonne.
Dehors, c'est une autre paire de
manches.
- Hey Pepe Louis, qu'est-ce que
nous allons faire maintenant ?

interroge Tramolo.
- Pas question de retourner a
I'aeroport. repond Jobard. C'est

trop risque, et de toute maniere
I'alerte va etre donnee. C'est

foutu.

Bon sang ! Me font rigoler les

gamins. Pour ce qui est de faire

du business et de ratisser un
marche economique. c'est des

champions. Mais des que tu les

sors de leur petit monde de
combines a la Dallas, c'est la

panique totale. Comme si on
leur avait coupe le reservoir a
idees pour cause de non-paie-
ment. Ces yankees n'ont jamais
pratique le systeme D francais

Sont peut-etre les rois des
micro-ordinateurs, mais infoutus

de faire cuire des nouilles ou
d'allumer un feu.

- Unzio, faut s'eloigner d'ici

Deuzio on fera le point plus tard.

Troizio ie sais qu'on peut trouver

des velos gratuits partout dans
La Havane. Casio ne perdons

pas de temps.
On traine un peu dans la ville

Tramolo fait le plein de cigares,

comme un tourisle en vadrouille,

ce qui est sans doute le meilleur

moyen de ne pas se faire re-

marquer. Finalement, on se de-

gotle trois becanes de libres ;

vous voyez bien que tout n'est

pas pourri derriere le rideau de
fer. Ici, on peut choper n'importe

quel velo qui traine. s'en servir

et labandonner en bout de
course. II y aura toujours quel-

qu'un pour le recuperer. Dans le

temps, le camarade Marchais.

maintenant il pedalais. (Je sais.

il faut un T a pedalais, mais la

faule juslifie le calembour. Merci

monsieur Bled).

Direction la campagne cubaine.

Tiens. j'ai beau etre victime de
I'eponge du foie, d'un debut de
goutte et de quelques varices

rebelles. je velote encore
comme un chef. Et mes deux
collegues zamericains ont du
mal a suivre. Faut dire qu'ils ont

leurs valises sur le porte-ba-

gage Moi je serai plutdt du
genre Paulette, comme chantait

Yves Montand Je file dans la

campagne au petit bonheur la

chance, confiant dans ma bonne
etoile.

• Pas si vite Pepe Louis, tu vas
nous tuer.

Faut leur mener la vie dure.
- Ca peut pas vous faire de mal
les p'tits gars. Vous vous ren-

dez compte ? Toutes ces tonnes
d'hamburger-frites que vous
etes en train de degraisser ? A

force de circuler dans vos voitu-

res de luxe avec parasol, pis-

cine et tiroir a glacons, vous
avez perdu le gout de fetfort

physique ! Tous les informal-

ciens finissent comme ga : le cul

cloue sur une chaise, les mains
collees au clavier et les yeux en
forme d'amibes. bordes de
conjonctivite Faut s adapter les

gars ! Vous allez vous retaire

une sante !

A Cuba, fas vite fait d'etre dans
la campagne. C'est beau et

vane. On passe d'un champ de
canne a sucre a un champ de
tabac. On croise des bananiers.

des ananassiers et des avoca-
tiers. Les oiseaux tropicaux
nous chantent les amours de
Bernard et Bianca. directement
inspirees du floklore de chantal

Goyave.
Nous continuons de pedaler
vers I'Ouest sous le soleil lui-

sant. Je suis le seul a ne pas
bronzer. vu le beret. A grands
coups de jarrets, on rejoinl la

ville de Pinar del Rio dont le

nom evocateur me laisse le

souffle court et la langue de
bois. Mais il est plus prudent
d'eviter les agglomerations.

Aussi sec, nous continuons
notre periple. Derriere moi, Jo-

et Tramolo sont tres Fi-
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PROGRAMMATION
Extended Basic monuei francais

Super extended basic graph manual francais

Extension memolte 32K exterieure

Tl Logo n
! 2 en trancais livrable avrll (Module)

Mini memoire livrable avrll (Module)

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR Tl 99 BASIC ETENDU

Lunar Lander 95 FG Lunar Jumper I20FD
Solat system 120FD Sum Games 120FD
• K7 Lunar Lander 2 + 2 K7 I ensemble 260 F

K7 HEBDOOICIELS SOFTWARE POUR Tl 99

N° 3 rubls sacre Basic efendu

N° 4 6 jeux dont Dark Crystal Basic etendu

N" 2 12 jeui dont Roland Garros Baste etendu

MODULES nXAS ORGANISATION
Gestlon de Mchlers 260 F . :. Gestlon de rapports 375 F

Gestion privee 360 F D
MODULES FUNWARE POUR Tl 99/4

Rabbit Rail . Driving Demon ; St nick , Ambulance

I 'ensemble :

MODULES ROMOX POUR Tl 99
Princess and trog 120FD Anteater 120FD
Rotor folders 100 FH! Henpecked 100 F Li

modules Education
AddWon/Sub siract Ion

n"1ou2 147FD Addition Cannon 147 F D
Mission moins 147 F Division/ Demolition 147 F U
Meteor-Multiplicoiionl47 F : : Multiplication! 147 FD
Beginning Grammar 147 F CJ Early Learning 250 FD

1 100 F D
500 FD
500 FO
95 FD

595 F

370 FD
1 350 F

:

2500 F D
4 1 50 F D
2390 F: |

1090FD

195 F a

230 F

800 F D
1 200 F D
1340F D
895 F D
895 F D

95 FD
120 FD
150FD

400 F a

Nombre magic 147 F

LOT N° 2 TOUT LE LOGO
Module logo + memoire 32 K.

T.I, logo N 2 disponible

mini-memoire

disponible avril.

K5£fflU-

MODULES L0ISIRS

Connect Four

Jeux retro 1

Jeux retro 2

Invaders

Car works

Soccer

MODULES AVENTURE

Zero zap

147 FD The attack 147FD
147 FD Othello 206 F D
206 F D Munch Man 206 F

147 F D Chosse aux wlmpis 147 FD
250 F D Video Chess 250 FD
147 FD

LOT N" 1 INDISPENSABLE
• Module BASIC ETENDU manual en fronccls

• K7 Basic par sol-m*me
• K7 Lunar Lander 2 (simulation de vols

spocloux)

95 F

MINI-MEMOIRE

Ce module ne se c entente pas de

vous ofttir 4 Ko de memoire RAM
(alimentee par pile) permettont lo

sauvegarde des programmes et

donnees lorsque vous eleignez

lordinateur

II a aussi

:

• 4 Ko de memoire mode (ROM) el

6 Ko de memoire morte grophique

(G - ROM) contenont des ulilitoiies

tres mtetessonfs
i

- acces possible I'extension 32 K
en Tl bosic

;

-cnorgement de programmes-
objets ecrits en assembleur. soil sur

mini-memoire, soil suf extension

32 K;
- utilisation de PEEK el POKE, oppel

de sous-programmes hobituelle-

meninonaccessibles.

-programme de recherche

d'erreurs (Easy Bug - Debug).

Le module 895 F D

Parsec 250 fr. Tunnel of doom
Adventure pirate 350 F .

.

Moonmine
Muncn mobile 250 F a Micro surgeon 250 F i i

Buck rogers 350 fl: Popeye 400 FC
Retour du pirate 250 FD Demon attack

250 FD Butger time
250 F D Hopper

Hopper 250 F a Star neck
Jaw breaker 250 F D Treasure Island 250 FD
MODULES ATARISOFT POUR Tl

Moon patrol 2I9FD Defender 219FD
Jungle bunt 219F[; Picnic Paranoia 250 F | .

Pole Position 210 F U Donkey kong 250 F a
Protector 11 250 Fn

MEMOIRE 32 Ktoficlionne avec le

basic etendu.

Elie est indispensable pour la pro-

grammation en logo Si ion possede
la mini-memoire ou lossembleur,
elle permet tfodresser des sous-

piogrammes en assembleur el de
les executer

Le module 1 340 F D

BASIC ETENDU

Module compienom un langoge de
progrommotion renloicont le Bosic

du Tl 99 40 commandes supple-

mentones, acces au langage

assembleur. (Entrees/soities).

Sous-programmes, slockage, spri-

tes, troitemem (Terteurs. Expres-

sions logtques LET multiple Intro-

ductions multiples Acces a I'ex ten-

sion 32 K

MODULE SUPERGRAPH -

Un nouveau basic etendu avec
35 lonclions supplementaires per
mefianl de tracer lignes, cercles,

ellipses, axes, diagrammes en bar

-

res ou circuloires Ce basic giopfti-

quepresente2caroctenstiquesires

utiles: une copie tfecran. graphi-

ques et texies (code ASCII). Vpoke
et Vpeek occes direct b la Ram de
conlrote ectan 1200F

LOGO 2 (module)

Enseignez d voire ordinaieur

:

formes couleur s musique.

procedures, carocteres dessines.

variables de tous genres,

cons truebons gramm oticales el

arirhmebques ...

le module logo .

.

FD

C0NTR0LEURS - LECTEURS DE DfSOUETTES 360 Ko

• Carte controieur enlichable dons bonier penpnerique

(compalibie avec unties de disqueltes Texas)

Double face, double densite, 360 Ko.

• Unite de lecture de disqueries 5"l/4 SLIMLINE 360 Ko
1/2 hauteur (2 lecleurs peuvenl tenit dans le

comportimenl "disque" du bonier penpnerique)

L'ensemWe 6300 F Q
(mat)
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fariic.-poiion aux irais de pod et d eippfliimn en recommandt
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